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Vollversion:® ee rrge 
Specials NACH. 


en 57) Patches 
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\ 1) PP 
<\ Pl 


Meten SEES oder 
gegen die Yakuza-Mafia an un 
meistern Sie in, 
Straßen einer a 
Stadt. Sorgen Sie in 
N = vom biszum 


— dafür, dass die Yakuza A Fa 


nichts zu lachen haben und erleben Sie dann ”_& 


& 
& 


die inerstaunlich 


Wiederholungen noch einmal von.vorn. ‚ 


Komplett in Deutsch! 


„Activisions Überraschungshammer” 
„... wohl eines der spannendsten, technisch ausgereiftesten und optisch beeindruckendsten Driving Games aller Zeiten.” 


ei 


TBUNKASHA role Va 
| A ı= | .  ACIIVESION. 


activision.de 


Ne Activision ist cin ein 
vision. erAlle Rechte vort ii Je 
die Nuor-logos sind eingeträgene Marken oder Marken der Microsoft Ci Breinigtem Staaten und/oder anderen Ländern und werden aufgrund einer 


NORM tiertenter 1 genutzt. Alte weiteren Warenzeichen-ungd:Ha \ der. jeweiligen Inhaber: 


NR 
S 


GD-Inhalt 


Sämtliche Programme werden ab 
Seite 6 ausführlich beschrieben. 


= 


. . Trickstyl 
aß am Bildschirm Trickstyie - 
BERANER Handbuch (PDF) 


Haftungsbegrenzung und Hinweise zur Heft-CD 


Obwohl diese CD von uns sorgfältig überprüft wurde, 
können wir leider nicht garantieren, dass wirklich jede 
Demo und jedes Spiel auch auf jedem Rechner läuft. 

Dies liegt in den allermeisten Fällen entweder an einer 
nicht vollkommen kompatiblen Hardware oder aber an 
einer mängelbehafteten Rechnerkonfiguration. Sollten 
daher Probleme während der Installation oder des Betriebs 
einzelner Demos auftreten, so wende Dich bitte an den 
jeweiligen Hersteller. 


Unabhängig von einer etwaigen Haftung nach dem Pro- 
dukthaftungsgesetz, haften wir nur für von uns vorsätzlich 
oder grob fahrlässig verursachte Schäden, und auch nur 
für Schäden, die durch die ordnungsgemäße Nutzung der 
Heft-CD-ROM entstehen. Wir weisen darauf hin, dass wir 
nicht jede CD-ROM auf ihre Lauffähigkeit überprüfen kön- 
nen. Vor allem bei Laufwerken mit sehr hohen Drehzahlen 
(mehr als 20fache Lesegeschwindigkeit) kann eine fehler- 
hafte CD-ROM zur Beschädigung des Laufwerks führen. 


Für den Fall, dass in BRAVO SCREENFUN unzutreffende 
Informationen oder in den veröffentlichten Programmen 
oder Schaltungen Fehler enthalten sein sollten, kommt 
eine Haftung nur bei grober Fahrlässigkeit oder Vorsatz des 
Verlages oder seiner Mitarbeiter in Betracht. 


© 2002 Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag KG « Redaktion Bravo SCREENFUN ® Charles-de-Gaulle-Str. 8, D-81737 München 
Alle Rechte vorbehalten « Trickstyle: Copyright bei Acclaim 


2 Bu SEINE Desperabis 


DX-Ball 

Gates of Destiny 
Hellcarrier 

Icy Tower 

Terror Tubbies 
Udoiana Raunes 
Vyrox 


DEMOS 


Exklusiv-Demo: 
Worms Blast 

Die Hard: 
Nakatomi Plaza 


VIDEOS 


Ice Age (Kino) 
Resident Evil (Kino) 
Super Smash Bros. 
Melee (NGC) 
Shadow Man 
zecond Coming (PS2) 


| Wreckless (Xbox) 


PATCHES ) 


Harry Potter und der 
Stein der Weisen 

Starcraft 

Starcraft: Brood War 

Summoner 

Tropico 

Zoo Tycoon 


HANDY ) 


Klasse Logos und Bild- 
mitteilungen von 
www.GeileLogos.de 

Cellular Essentials 2.0 

LogoManager 1.25 


INTERNET 


Free Byte 

Calculator 2.0 
Clicktionary 2.5.1 
IncrediMail 
Smart OnlineController 5 


SPECIALS ) 


Acrobat Reader 5.0 

AntiVir Personal Edition 

CD Bremse 1.18 

DirectX 8.02 + 8.1 

FM 2002: Fußballquiz 

HyperSnap-DX deutsch 

NHL 2002: = 
DEL-Allstars-Add-On 

Paint Shop Pro 7.04 

Slowdown 


\ Media Player 6.4 + 7.1 


INHALT i 
INHALT Spiele 


6 "Das alles findest Du auf der CD! 
i Spiele-Vollversion, -Demos und 8 weitere Spiele, 
spannende und witzige Videos, nützliche Programme 


ANGESPIELT 


12=Lara Croft: 


Tomb Raider - The Angel of Darkness 
Das neue Spiel, die neue Lara! Exklusivbericht 


16 Neue Highlights von Vivendi Universal 
Mit Crash Bandicoot, Agentin Cate Archer, Spyro, 
Der Herr der Ringe, Jurassic Park und und und... 


18 WarCraft Ill: Reign of Chaos 
Fantasy-Strategen gegen Orks, Nachtelfen & Untote 


20 Microsofts PC-Spiele-Offensive 
Freu Dich auf Impossible Creatures, Freelancer, 
Rise of Nations, Age of Mythology u.v.m. 


23 Wann kommt was? 
Spiele-Erscheinungstermine auf einen Blick 


CHARTS 


28 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 


| CHECK ) Alle Spiele alphabetisch 


30 So bewertet BRAVO SCREENFUN 

51 Bloodwake 

53 Centre Court: HardHitter 

45 Civilization Ill 

38= Dead or Alive 3 
44 Die Gilde 
48 Drakan:The Ancients’ Gates 

51 ESPN X Games Snowboarding 2002 
53 Eve of Extinction 

53 Fuzion Frenzy 

51 Genma Onimusha 

54 Golden Sun 

32 Grandia Il (PC, PS2) 

35 Ico 

43 Jade Cocoon 2 

34 Legacy of Kain: Blood Omen 2 

51 Mad Dash Racing 

37 ENBA 2K2 

53 NHL 2002 (Xbox) 

51 No One Lives Forever (PS2) 

40 Pirates: The Legend of Black Kat 

53 Primitive Wars 

52 Rayman Rush GRANDIA II 
42 Shadow Hearts 

53 Sled Storm (PS2) 

55 Sonic Advance 

41 Star Trek: Bridge Commander 

52 Star Wars: Racer Revenge 

55 Tekken Advance 

50 Tony Hawk’s Pro Skater 3 (Xbox) 
50 Worms Blast 

46 Wreckless: The Yakuza Missions 
51 X-Bladez: Inline Skater 

54 Spiele für Game Boy Color J 
56 Gut & billig Spiele-Klassiker für wenig Geld NBA 2K2 


4 =Titelthema DJ] = Zusatz auf 


“und 


Lara Groft: 


Tomb Raider 


The’ Angel of Darkness 


Lara ist ganz anders: Im 
nächsten Abenteuer über- 
raschen Dich okkulte 
Düsternis, Rollenspiel- 
Elemente und eine 
Heldin, die stärker 

und schwächer 

zugleich wird 


's2 


MICROSOFT-OFFENSIVE S. 20 


Ki: 2 4, 


DRAKAN: THE ER GATES S.48 


DEAD OR ALIVE 3 


Engel der Dunkelheit: Sehr viel stärkere Nerven als 
früher brauchen Spieler für Laras neuen Auftritt... 


CEBIT-HIGHLIGHTS S. 96 


Buntes Display, Hochleistungstechnik: Die Trends 
für die Handy-Zukunft frisch von der Weltmesse 


BT NESSUES 


Noch mehr Grafikpowe 
Diffuse Lichtspiele und hoher Detailgrad begeistern! 


EIGENE SCREENSHOTS S. 
Knips mit „HyperSnap-DX“ von der Heft-CD Spiel- 
erfolge und Lieblingsszenen als Desktop-Motiv! 


| 3 
STRONGHOLD: LÖSUNG 


1% 


JAPAN-SPECIAL 


Im ersten Teil erfährst Du alles über Anime-Serien 
im TV - was läuft, was kommt, was sonst kracht 


S. 110 


GRAFIKKARTEN S.90 Kino) LEILITETTET 


RESIDENT EVIL =-.$. 106 


Alice (Milla Jovovich) 
im Zombieland: Mu- 
tierte Wissenschaftler 
sorgen für packenden 
Gänsehaut-Grusel 
auf der Leinwand 


ä 
GÜNSTIGE SCANNER IM TEST 


Stronghold Komplettlösung 
64 Cheats für PC-Spiele 

66: Metal Gear Solid 2 Komplettlösung (Teil 2) 
72 Cheats für Playstation-2-Spiele 

14= Harry Potter Komplettlösung 

78 Cheats für GBA- und GBC-Spiele 


80= Trickstyle - Vollversion auf de 
Kniffe für Hoverboard-Fahrer (Teil ı) 


82 Die Hard: Nakatomi Plaza 


am : Tipps für die vier Levels 
HARDWARE 


85 Know-how 
So funktioniert ein Flachbettscanner 


86 Günstige Scanner im Vergleichstest 
Genau geprüft: sechs Geräte von 70 bis 100 Euro 
90 GefForce4: nVidia greift an 
Im Detail: Das bringen die brandneuen Grafikchips 


92 Schnäppchenliste 
Gute und günstige Hardware für PC und Konsolen 


94 Scharf geschossen! Mit HyperSnap-DX 


Coole Desktop-Motive aus eigenen Screenshots! 


96 Highlights von der CeBIT 
In Zukunft mehr Spaß: 7 Fun- und 8 Luxushandys 


98 Handy-Attacken 
So schützt Du Dich vor fiesen Abzockern per SMS 


100 Handy-News 
Sendo J520, Download-Spiele, Prepaid-Hits, Logos 


E-MAIL- 

FUN 

| u Aufpeppen 
| Have aıN ) zum Ablachen: 
| SICE pay: Mach mehr 


aus Mails! 


S. 102 


102 Kostenloser E-Mail-Fun mit IncrediMail 
Witzige Postboten, Stimmen, Sounds, Smileys & Co. 


104 Surftipps und Eure Internet-Charts 
106 Resident Evil 
Nix für Nervenschwache: Zombie-Schock im Kino 

108 Die wichtigsten Kinofilme des Monats 

112 Topaktuell auf Video & DVD 

114 TV-Highlights im März/April 
110: Japan-Special in vier starken Teilen 

Teil 1: Top-Anime-Serien im TV - alle Infos & Zeiten 


L RUBRIKEN ) 


24 News Lara-Double-Wettbewerb, Infos & Trends 
116 Fun Witze, Rätsel, Comics 
118 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
121 Vorschau & Impressum 
Gewinne satt: Der SCREENFUN-Jackpot 


Die SCREENFUN-CD startet von selbst. Man muss 
sie nur ins CD-ROM-Laufwerk des PC legen und 
etwas Geduld haben. Die CD läuft ab Pentium 133, 
® & einzelne Programme benötigen unter Umständen 


jedoch etwas mehr Rechenpower. 

Die Menü-Oberfläche erscheint nach einigen 
Sekunden. Falls dem nicht so ist, doppelklicke auf 
das Desktop-Icon „Arbeitsplatz“. Im daraufhin auf- 
tauchenden Fenster klickst Du doppelt auf das 
Symbol mit dem Titel „SCREENFUN 4-02“. 

Das Menü bietet komfortablen Zugang zum 
gesamten Angebot auf der CD. Ein Klick auf den 
Button „Installieren“ kopiert die ausgewählte 
Software auf die PC-Festplatte. Der Schalter mit 
der Bezeichnung „Weblink“ 

verbindet Dich direkt mit 
der offiziellen Home- 

page des angewählten 
Programms oder der 
Website des Herstellers 
- vorausgesetzt, Du hast 
eine Internetanbindung. 
HINWEIS: Fast alle 
neuen Spiele benötigen 
eine aktuelle Version von 
„DirectX“. Installiere also 
zuerst „DirectX 8.02“ oder 
besser noch „DirectX 8.1. 
Ice Age - Kino a Du findest beide in der 
Smash Brathers "NGC - 2 CD-Rubrik „Specials“. 


Shadow Man 2 -PS2 
Wreckless - Xbox 


Glaubst Du, dass es Spaß macht, als Wurm 
mit einer Knarre rumzuballern und auf 
einem Hoverboard durch die Luft zu heizen? 
Probier’s doch ganz einfach mal aus! 


„Trickstyle“: Schnapp Dir 
einen coolen Rennprofi und 
leg die heißesten Stunts 
und Combos aufs Board! 


VOLLVERSION 


Videos brauchst Du nicht zu installieren, sie lassen sich 
direkt vom SCREENFUN-CD-Menü aus ansehen 


Ä Manche Moves fegen die Gegner von derPiste } 


FH 


Durch tolle Stunts gelangst Du zu Abkürzungen 


Hersteller: Acclaim 


\ Mit der Konkurrenz im Nacken rast Du durch die fantastisch beleuchteten 3D-Metropolen der Zukunft 


ie aktuelle SCREENFUN-Vollversion beamt 


viele Punkte hagelt’s nur für gekonnte Stunts. 


D Dich ins 22. Jahrhundert. Auf einem Board, 400 mögliche Moves und waghalsige Kombina- Umfang: 9 Charaktere, 400 mögliche Moves, 
das über dem Boden schwebt, nimmst Du tionen helfen Dir dabei, dass die Konkurrenz bald | 3Stä diten, 3 Endgegner. 
= am populären „Trickstyle“-Turnier teilundmusst dumm auf Deine Lichtspur guckt. Auelsrie fe ern ; 
S in unterschiedlichsten Herausforderungen den Absoluter Wahnsinn ist auch die faszinieren- Rss P 

S anderen Profis zeigen, dass Du’s drauf hast. de 3D-Optik in den futuristischen Metropolen. Steuerung: Tastatur oder Joypad 

S MiteinemvonneunCharakterenbraustDuin Mit den detaillierten Tipps ab Seite 80 im Heft Sprache: Komplett Deutsch 

& einem atemberaubenden Tempo über 15 Kurse kannst Du Jagd auf den Highscore machen! Systeman- Pentium 233,32 MB RAM, 190 MB 
Re der Städte London, New York und Tokio. Klasse, Wer zwei CD-ROM-Laufwerke hat, muss die forderungen: HD,Win 95/98/ME, 3D-Karte 


\ wenn Du als Erster ins Zielkommst.Aberrichtig CD in das erste legen, um die Musik zu hören. Handbuch: 


BRAVO 
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EFT Te 


A = U GE u i 


Grweige Gegner warten 7 Dich 


us der Ego-Perspektive steuerst 
A Du Deinen Helden im 3D-Action- 

Adventure „Desperabis“ durch 
27 Levels. Weitläufige Umgebung, 
viele Rätsel und eine atmosphäri- 
sche Story zeichnen das Spiel aus. 


Ieylower. : 
& ER X R 5” 


Total ang macht. ne üehtg! 
u lenkst den bemützten Zwerg 
Harold, der den „Icy Tower“ mit 


den „coolsten Jumps aller Zei- 


\ ten“ erklimmen will. Spring so hoch 


wie möglich — für Combo-Jumps 
gibt's Lob und massig Punkte. 


SPIELE 


‚50 mit Extras vollgepackte Levels 


as gelungene „DX-Ball“ vereint 
'g die besten Features des Amiga- 
Klassikers „Megaball“ und neue 
Elemente. Wie beim Vorbild musst 


Du mit einer Kugel den Bildschirm 
leerschießen. Einfach, aber gut! 


Frechheit, die wehren sich sogar! 


en die „Tele Tubbies“ schon 
immer auf die Palme brach- 


ten, der kann jetzt immerhin 
dieoffenbarengverwandten ‚Terror 
Tubbies“ zurück ins All pusten. Eine 


Kämpf Dich durch riesige Dungeons‘ 


as Action-Rollenspiel „Gates of 
Destiny“ erinnert grafisch und 


spielerisch an den Megaseller 
„Diablo“. Mit Waffen und Zauber- 
sprüchen stellst Du Dich finsteren 
Dämonen und zwielichtigen Hexen. 


‚Gelungene „Indiana Jones“-Parodie 


n Gestalt des Lehrers Udo Rau 
(gekreuzt mit Indy) musst Du die 
verloren gegangene Schulord- 
nung wiederherstellen. Das klassi- 
sche Adventure bietet zahlreiche 
knackige Rätsel und derben Humor. 


der besseren „Moorhuhn“-Kopien. 


‚Sobald sich im Deathmatch die Trennwand öffnet, solltest Du Deinem Gegner mächtig einheizen 


Krachers „Worms Blast“ gibt's als Erstes 

exklusiv auf der SCREENFUN-CD! Schnapp 
DirWurm Boggy B.oder dasSchaf Calvin undhol 
mit Deiner farbkodierten Bazooka alle gleich- 
farbigen Steine vom Himmel. Nur wer äußerst 
flinke Finger, Geschick und Zielwasser mitbringt, 
beißt sich in der knapp bemessenen Zeit durch 
die vier Levels des Puzzle-Mode. Eine Variante 
des Herausforderungsmodus darf auch auspro- 


D: witzige Demo-Version des Mehrspieler- 


biert werden. Für Spaß ohne Ende sorgt schließ- 
lich das Deathmatch, in dem Du es mit einem 
Computergegner oder Freund aufnimmst. 

Herabfallende Kisten solltest Du in jedem Fall 
sofort einsammeln, denn darin verbergen sich 
15 durchschlagskräftige Waffen und Extras. So 
kannst Du dem Gegner eine Mine ins Plansch- 
becken setzen oder ihn vom Blitz treffen lassen. 

Den Test der Vollversion von „Worms Blast“ 
findest Du im Heft auf Seite 50. 


Mit dem Heli auf Terroristenjagd 


n „Hellcarrier“ (sorry, auf der CD- ° 
| Hülle steht versehentlich „Hell- 

copter‘“) erfüllst Du alsHubschrau- 
berpilot Missionen.Du transportierst 
Wissenschaftler, befreist Gefangene 
und zerstörst Radarstationen. 


‚Spaß für bis zu 4 Spieler an einem PC 


randneu und zweifellos einer 
B der tollsten „Breakout“-Klone, 
das ist „Vyrox“. Neben hochauf- 
lösenden Grafiken und neuen Spiel- 


elementen enthält das Game auch 
einen netten Multiplayer-Modus. 


Herausforderung: Zeile für Zeile wird aufgeräumt 


Hersteller: 
Umfang: 


Steuerung: 
Sprache: 


Systemanf.: 
Anleitung: 


Team 17/Ubi Soft 

4 Puzzle-Levels, Herausforderung, 
zeitlich beschränktes Deathmatch, 
2 Spieler an einem Rechner 

Maus 

Komplett Deutsch 

Pentium Il 350, 64 MB RAM, 410 
MB HD, 3D-Karte mit 16 MB, DX 8.1 
Installiert sich mit auf die HD 


Bas alles findest Du auf der SCREENFUN-CD! 
PATCHES 


ast alle PC-Spiele enthalten bei der Veröf- 

fentlichung noch diverse Fehler. Diese so 
genannten „Bugs“ werden mit Patches be- 
seitigt. Auf der SCREENFUN-CD findest Du 
Updates zu folgenden Spielen: 


Harry Potter Summoner 

Update aufV 1.1 Update auf 
V1.40 

Starcraft 2 

Update aufV 1.09 Ir Opico 
Update auf V 1.07 

Starcraft: 

Brood War Zoo Tycoon 

Update aufV 1.09 Update auf V 1.ob 


\ Überraschung! Mit Dir haben die Bombenleger ganz offensichtlich nicht gerechnet 


Umfang: 4 Levels spielbar, 3 Schwierig- 
keitsgrade, Speicherfunktion 
Steuerung: Tastatur oder Joypad, 


land bereits über 
200.000 Fans und 
ergatterte dafür 
den Platin-Award 


£ I Das erste „Harry 
Is knallharter Cop John McClane räumt ' Genre: 3D-Shooter Potter“-PC-Spiel 
A Bruce Willis im Kinohit „Stirb langsam“ Jand in Deutsch- 


(Originaltitel: „Die Hard“) massenweise 
Terroristen aus dem Weg. 
Im 3D-Shooter „Die Hard: Nakatomi Plaza“ 


schlüpfst Du in die Rolle des raubeinigen Poli- BAR IUBE Maus des Hersteller- 
zisten. Für die vier Levels der Demo-Version "| Sprache: Englisch verbandes VUD 
braucht man Nerven aus Stahl, gesundeReflexe Besonderheit: Tipps zu den Levels gibt's ab S.82 
| und jede Menge Munition.WertvolleTippsfür “ Systeman- Pentium Il 400, 64 MB RAM, 185 


\ Einzelkämpfer warten auf Seite 82 im Heft. ‚forderungen: MB HD,DirectzD-Karte mit 16 MB | 


Peek-A-B00 
Smiley 


Zi " 
Dr 
ER 


A 


|| Have a Nice Day LAU 
a „IncrediMail“ verwandelt dröge E-Mails in lebhafte Botschaften j& 


"IncrediMail 

| Diese kostenlose Software peppt 

| Nachrichten mit Grafiken, Sounds 
und Animationen auf. Eine Zwölf- 
Tage-Testversion des „Letter Crea- 
tor“ bringt sie ebenfalls mit. Mehr 
über „IncrediMail“ ab Seite 102! 


A www.Geilelogos.de spendiert 20 Logos und 20 Bildmitteilungen 


Logos und Bildmitteilungen das Erstellen und Bearbeiten von 
von www.GeileLogos.de Logos. Die Testversion von der CD ist 
Das gibt's nur auf der SCREENFUN- 30 Tage uneingeschränkt nutzbar. 

CD: 20 Logos und 20 Bildmitteilun- LogoManager 1.25 


en von www.GeileLogos.de für 
g en Mit dieser Software erstellst oder 


Dein Nokia-Handy - kostenlos! ; \ & 
Entpacke die Dateien einfach auf bearbeitest Du Klingeltöne und 


die PC-Festplatte und lade sie Logos für Nokia-Handys. Leicht 

mit „Cellular Essentials“ in Dein eingeschränkte 30-Tage-Version. 
\ Handy. Datenkabel oder Infrarot- : usa 
| Verbindung notwendig! 


Free Byte Calculator 2.0 
Ein nützliches Tool, das Download- 
zeiten anhand von Dateigrößen 
berechnet. So weißt Du immer,wie Smart OnlineController 5.0 
lange ein Download dauert. Der „OnlineController“ ist das 

RERAPR, wohl beste kostenlose Programm 
Clicktionary 2.5.1 zum Überwachen und Aufzeich- 
„Clicktionary“ übersetzt zirka nen von Internetgebühren.Seine 
109.000 Wörter vom Englischen Datenbank enthält über 100 Tarife. 


ins Deutsche und umgekehrt - ein 
Mausklick genügt. Freeware! 


- Cellular Essentials 2.0 
Das Programm für Nokia-Phones 
lässt Dich am PC unter anderem 
 SMSe speichern und versenden. 
 Derenthaltene Editor erlaubt auch 


HERNE: 


BRAVO 
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zur 


Sid und sein Freund kümmern... j 


de 20.000 Jahre vor unserer Zeit. 
Faultier Sid und Mammut Man- 
fred fällt zu allem Unglück auch noch 
ein Menschenbaby in die Pfoten. 
Während Tiger Diego versucht, sich 


Si: und Eis überziehen die Er- 


Super Smash Bros. Melee 


Link (l.) verpasst Fox McCloud eine... 


ie durchgeknallte N64-Keilerei 
„Super Smash Bros.“ fand welt- 


weit über fünf Millionen Fans. 
Im Nachfolger mit dem Zusatz „Me- 
lee“ treten 25 berühmte Nintendo- 
Helden gegeneinander an.Das Fight- 


Portugal 


NL 2002: DEL-Adı-On 


BRAVO 
10 S<REEnFun 4/02 


j , \ 
BR R i 
.„sich um ein Menschen-Findelkind. 


das Kleine unter den Nagel zu reißen, 


beschließen die beiden, es zurück zu ° 


seinem Papa zu bringen. Der Trailer 
zeigt viele witzige Szenen aus dem 
komplett computeranimierten Film. 
Mehr dazu im Kino-Teil auf Seite 108. 


2 u - er 
Spiel erscheint nur für den Game- 
cube, der bei uns am 3. Mai an den 
Start geht. SCREENFUN hat sich die 
fertige US-Fassung gekrallt, ein ex- 
klusives Video gefilmtundesfürDich 
mit auf die Heft-CD gepackt. 


16 


SPECIA 


as „Fußball Manager 2002 
ED Fußballquiz“ ist die optimale 

Herausforderung für alle Fans 
des Rasenkicks. Bis zum Millionen- 
gewinn wollen elfknallharte Fragen 
rund ums Leder richtig beantwor- 
tet werden. Die beste Einstimmung 
auf die kommende WM! Besonders 
prima:Das Quiz läuft auchOHNE den 
„Fußball Manager 2002“! 


Das alles imaan Du auf der SCREENFÜN- Gh! 


Hauptdarstellerin Milla Jovovich... 


chon seit Jahren bannen die 
Seien Evil“-Spiele eine rie- 
sige Fangemeinde. Constantin 
Film bringt den Heldengrusel mit 


Monstern und Zombies jetzt ins Kino. 
Ob der fast 70 Millionen Dollar teure 


Shadow Man Zecond Goming 


Vor Mike fürchten sich alle Dämonen } 


n „Shadow Man 2econd Coming“ 
l steuern PS2-Besitzer den taffen 

Südstaatler Mike LeRoi, der sich 
nachts in einen untoten Dämonen- 
jäger verwandelt. Hier gibt's ein 
Video zum düsteren Horrorspiel. 


Image captured wilh HyperSnap-DX 
Gen too Iemporery Kanes et 
tip vw. 


Mach Schnappschüsse von Spielen! 


\ „lässt Höllenhundekuscen 


Horrorstreifen dem Spielerlebnis 
das Wasser reichen kann, erfährst 
Du ab Seite 106. Der packende Trai- 
ler auf der SCREENFUN-CD veran- 
schaulicht die Story und zeigt Milla 
beim Kampf gegen die Mutanten. 


Wreckless 


N 


Mit er Buggy zuf Verbrecherjagd 


Is Eehelmäpant oder Polizist 
einer Elite-Einheit donnern 


Xbox-Veteranen in „Wreckless“ 
durch 20 Missionen. Passend zum 
Test auf Seite 46 siehst Du auf der 
SCREENFUN-CD ein Exklusivvideo. 


it der professionellen Soft- 
M ware „HyperSnap-DX“ kannst 

Du den Bildschirm abfotogra- 
fieren. Ab Seite 94 wird erklärt, wie 
Du Screenshots machst und als ' 
Desktop-Hintergrund verwendest. 
Beachte: Die Testversion von dieser 
SCREENFUN-CD fügt in alle mit ihr 
erstellten Bilder einen kurzen Info- 
Text in die linke obere Ecke ein. 


nur, wenn sich das Hauptpro- 

gramm „NHL 2002“ bereitsauf 
Deinem Rechner befindet. Sie er- 
setzt das Custom-Team EA Blades 
durch die 48 Spieler der DEL All- 
stars. So kannst Du beispielsweise 
das Match der Allstars gegen die 
Deutsche Nationalmannschaft vom 
1. Februar 2002 nachspielen. 


D“ Erweiterung funktioniert 


enn manche Scheiben in Dei- 
W CD-ROM-Laufwerk nicht 

richtig funktionieren, solltest 
Du eventuell mit „CD Bremse“ die 
Laufwerksgeschwindigkeit ein we- 
nig herabsetzen. Je niedriger die 
Drehzahl, umso geringer ist auch 
die Gefahr, dass eine Deiner CDs im 
Laufwerk zerbricht und dabei die 
Hardware beschädigt. 


Acrobat Reader 5.0 

Mit Adobes „Acrobat Reader“ lassen sich 
PDF-Dokumente betrachten. Das Hand- 
buch zur aktuellen SCREENFUN-Vollversion 
„Trickstyle“ (in der CD-Rubrik „Spiele“ 
wurde beispielsweise in diesem gängi- 
gen Format erstellt. 


AntiVir Personal Edition 


Das beliebte Virenprogramm „AntiVir“ 
erkennt und entfernt etwa 50.000 
Viren. Die „Personal Edition“ auf der 
SCREENFUN-CD ist Freeware und läuft 
unter Win 95/98/Me. Ein ausführliches 
Handbuch liegt zusätzlich bei. 


DirectX 8.0a und 8.1 

Auf Deinem PC sollte sich stets die aktu- 
ellste „DirectX“-Version befinden, da neue 
Spiele diese meist voraussetzen. Leider 
funktioniert Version 8.1 nur noch unter 
Windows 98 und Me. Windows-95-User 
müssen deshalb zur Version 8.0a greifen. 
Sie befindet sich ebenfalls auf der CD. 


Paint Shop Pro 7.04 

In „Paint Shop Pro“ kannst Du zum Bei- 
spiel die Bilder bearbeiten, die Du mit 
„HyperSnap-DX“ fotografiert hast. Die 
Shareware-Fassung von der CD lässt sich 
30 Tage lang verwenden. Ein Workshop 
zur Software folgt im nächsten Heft. 


Slowdown 

Dieses praktische Tool sorgt dafür, dass 
ältere Spiele auch auf modernen Rech- 
nern nicht zu schnell laufen. Der kurze 
Info-Text im CD-Menü enthält alle not- 
wendigen Hinweise zur Installation 
und Anwendung von „Slowdown“. 


Windows Media Player 

Fast alle gängigen Video- und Musik- 
formate lassen sich im „Media Player“ 
abspielen, so auch sämtliche Trailer, die 
sich auf der SCREENFUN-CD befinden. 
Bitte beachte die Hinweise im CD-Menü 
und installiere die für Dein Betriebs-- 
system geeignete Version 6.4 oder 7.1. 


HAUM: 


IGNORE THE LIMITS 


« Riesige interaktive Level ° Spiel mit bis zu vier Freunden » Unzählige neue Tricks und eine 
mit unnachahmlichem in den erweiterten fantastische Grafik auf dem Xbox'"- 
Gameplay Mehrspieler-Modi Videospiel-System von Microsoft 
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Lara im Bann der Dämonen: 


Im nächsten „Tomb Raider“ 
greifen übermenschliche Mächte 


nach der Weltherrschaft — 


da brauchst Du starke Nerven! 


Das nächste „Tomb 
Raider“ beginnt als 
Stealth-Adventure 
auf Solid Snakes 
Spuren. Lara nähert 
sich unbemerkt 
dem Gegner- und 
legt ihn dann ganz 
sanft schlafen 


ängst ist Lara, die abenteuer- 
lustige schöne Tochter von Lord 
Henshingly Croft, ihrem Vorbild 
Indiana Jones über den Kopf 
gewachsen - über 22 Millionen 
verkaufte „Tomb Raider“-Spiele spre- 
chen eine deutliche Sprache. Nach 
fünf Adventures und einem Kinofilm 
reift die sportliche Adlige nun stark 
heran: Jugendlicher Leichtsinn weicht 
Selbstzweifel und Vorsicht. Laras Play- 
station-2-Debüt „The Angel of Dark- 
ness“ ist dunkel und mystisch - statt 
menschlichen Ganoven steht die Lady 
biblischen Schrecken gegenüber. 

Anfang März wurde „The Angel of 
Darkness“ zum ersten Mal wenigen 
ausgewählten Journalisten enthüllt - 
und die wichtigste Frage sofort be- 
antwortet: Dem Tempeleinsturz am 
Ende von „The Last Revelation“ ent- 
kam Lara mit heiler Haut - aber ange- 
knackster Psyche! 

Nach Abenteuern auf fünf Konti- 
nenten beginnt die Archäologin am 
eigenen Lebensstil zu zweifeln: Lohnt 
es sich wirklich, für verstaubte Arte- 
fakte alles zu riskieren? Sollte sie nicht 
besser eine Familie gründen und end- 
lich relaxen? Doch so weit kommt es 


BRAVO 
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nicht: Ein Besuch beim väterlichen 
Mentor Werner von Croy endet im 
Streit, am nächsten Morgen liegt 
der Alte tot in seinem Blut. 

Lara als eiskalte Mörderin? 
Unvorstellbar. Doch auch der 
Spieler weiß anfangs nicht, 
was in der Nacht vor Spiel- 
beginn wirklich geschah - 
nur dass Croys Villa in Paris 
der Hölle gleicht und Laras 
Lehrer zwischen okkulten 
Symbolen im eigenen 
Lebenssaft schwimmt. 
Lara gerät in Panik. Als 
die Polizei eintrifft, ist 
sie längst über die 
Dächer der Altstadt 
verschwunden. 

In den ersten 
düsteren Spiel- 
stunden von „The 
Angel of Dark- 
ness“ fahndet Lara 
nach dem Geheim- 
nis hinter der Bluttat - 
gleichzeitig werden die Geschehnisse 
zwischen „The Last Revelation“ und 
dem neuen Spiel aufgedeckt. Um den 
Gendarmen zu entkommen, >} 


Iomb 
Ta 


Experimenie mi Li 


Ein Sonderkommando jagt Lara durch den Louvre, 
„neugierig durchschneiden die Lampen das Dunkel 


chi und Schatten 


Die Gegner machen keine Gefangenen, das ganze 3 ..springt aus der Deckung in den Gang und ballert zwei schnelle Salven. Der Alarm schrillt - Minuten später 


= Gebäude ist abgeriegelt. Lara zückt die Waffe 


Im Schutz der Nacht huscht Lara durch die Hinterhöfe Rückt die Kamera nah heran, erkennst Du die Nähte von 
von Paris und klettert über Balkone und Dächer Laras Hose. Im Hintergrund Sonnenflecken und Schatten 


Su Far 


'st das Museum ein Schlachtfeld. Ungewöhnliche Lichteffekte sorgen dabei für stimmungsvolle Optik 


== 


Die Rückkehr der Nephilim 


D: mysteriösen Nephilim spielen in 
„The Angel of Darkness“ eine große, 
anfangs kaum durchschaubare Rolle. 
Eidos entlieh das übermenschliche Volk 
der Bibel: Dort werden die Nephilim als 
Kinder von Göttern und Menschen be- 
schrieben, die die Allmacht Gottes leug- 
nen und dafür mit der Sintflut bestraft 
werden. Die gefallenen Engel, deren 
versprengte Enkel nach einer ande- 


Dämonische Fratzen, 
 okkulte Symbole: Die 
„Tomb Raider“-Grafiker \ 
= erwecken uralte Ge- S 

" 'heimnisse zum Leben 


ren Bibelstelle die Erde damals „und auch 
später noch“ beschritten, beschäftigen 
Bibelforscher seit dem Mittelalter: Sie 
seien groß, stark und tyrannisch. 

In Zeiten von „Akte X“ und Co. haben 
die Übermenschen wieder Hochkonjunk- 
tur. Viele Alien-Fanatiker glauben, dass 
hinter UFOs biblische Nephilim stecken. 
Mehr erfahren wir bald von Lara - wenn 
sie den Dämonen gegenübersteht. 


Effektvolle Texturen und weitere Glanzpunkte fürs Auge: 
Beachte den realistischen Schattenwurf auf Laras Armen! 
u 


Erst später im Spiel 
zückt Lara die Waffe. 
Hoffentlich wirken 
ihre Kugeln gegen 
die übermensch- 
lichen Feinde... 


Nur 230 Polygone: So eckig 
sah Lara in ihrem ersten 
Playstation-Spiel aus... 
„und so 
hübsch ist 
ihr Körper im 
PS2-Debüt: 
Es herrschen 
runde For- 
men vor! 


Ernster Blick: 
Der Schreck am 
Ende von „The 
Last Revelation“ 
und der Tod 
ihres Lehrers 
machen aus Lara 
eine nachdenk- 
liche Heldin 


iele Fans halten das erste noch immer für das beste 
„Tomb Raider“: Laras Debüt hat technisch und optisch 
zwar Staub angesetzt, ist aber sorgfältig ausbalanciert, weder 
zu leicht noch zu schwer - ein nahezu perfektes Jump&Run- 
Abenteuer in Inka-Ruinen, römischen und ägyptischen Gräbern. 
Sowohl die Playstation-Version als auch den um vier Atlan- 
tis-Abschnitte erweiterten PC-„Director's Cut“ findest 
Du zum Sparpreis (unter 25 Euro) noch im Handel - die © 


Tomb Raider Il starring Lara Croft N 


* 


N ach dem magischen Dolch von Xian jagt Lara im umstritte- 
nen zweiten Teil der Serie. Sie besucht dazu Venedig, eine 
Bohrinsel und die Chinesische Mauer. Neu sind schnelle Fahr- 
zeuge (Motorboot, Jet-Ski), verbessert wurde das Klettertalent, 
erhöht der Baller-Anteil. Dem Bösewicht lieh in der deutschen 
Version Fanta-Vier-Rapper Smudo die Stimme. 

Die PS-Version gibt's günstig im Tan: re 
Handel, PC-Spieler greifen zum „Tomb a] 


Raider Value Pack“ mit Teil2bis4. * 1200 


Sega-Fassung ist dagegen rar geworden. 


aras Pass verrät 1968 als Ge- 

burtsjahr - auf der Playstation 
zeigte sie sich erstmals vor sechs 
Jahren. Schon als Teenager umreis- 
te die sportliche Adlige den Globus 
und hat mittlerweile jeder prominen- 
ten Ruine einen Besuch abgestattet. 

Alle fünf bereits erschienenen 
Abenteuer (siehe Kasten oben) hän- 
gen lose zusammen, in Teil 4 und 5 
gibt es sogar Rückblenden in Laras 


Trotz farbarmer 2D-Grafik spannend: 
Laras Game-Boy-Ausflüge 


Display des Compag-Handhelds iPaq 
bis auf den letzten Pixel aus. 

Man spielt über das Steuerkreuz 
sowie über Symbole, die für alle 
Sondermanöver transparent auf 
dem Touchscreen liegen. Die 
Konvertierung schlägt tech- 
nisch jedes Advance-Spiel. j 

Die Entscheidung, ob die- | 
ses „Tomb Raider“ übers Inter- 
net oder zusammen mit einem 
Marken-PDA verkauft wird, fällt 
in den nächsten Wochen. 


m Rande der Präsentation 
\ von „Lara Croft: Tomb Raider - 
\ The Angel of Darkness“ entlockte 
\ SCREENFUN den Entwicklern ein 
Ä nettes Geheimnis: Lara gibt's in 
voller Pracht für unterwegs! 
Nicht die abgespeckte Game- 
Boy-Version ist gemeint, son- 

dern eine 1:1-Umsetzung des 

ersten Teils auf das Mobil- 
Betriebssystem Windows- 
CE. Grafisch reizt „Tomb 
das 240-x-320- 


© bleibt Lara unsichtbar, kraxelt über 
Dächer oder Feuerleitern und schwingt 
sich in unbemerkten Augenblicken 
durch offene Fenster. Sie sucht Ver- 
bündete und muss mit den richtigen 
Leuten sprechen, um dem französi- 
schen Alptraum zu entkommen. 

Die Gespräche laufen nicht linear 
ab, sondern enthüllen die Hinter- 
gründe durch geschickte Frage- und 
Antwort-Spiele: Begegnet Lara einem 
Informanten zu patzig, schweigt sich 
dieser aus. Zum ersten Mal muss Lara 
diplomatisch sein und kritische Ent- 
scheidungen fällen - die Entwickler 
von Core Design versprechen mit dem 
ersten PS2-Abenteuer ihrer Heldin 
„ein völlig neues Spielerlebnis“. 

Allmählich ahnt Lara, dass eine Ge- 
heimorganisation alle Fäden in der 
Hand hält. Werner von Croy schien 
diesem exklusiven Zirkel anzuge- 
hören, ebenso wie der finstere Eck- 
hardt, von dem einige sagen, er sei 
schon seit 1345 unterwegs. Immer 


Jugendjahre. Damals trug die Hel- 
din noch neckische Pferdeschwänze 
statt Zopf sowie züchtig halblange 
Hosen statt ultrakurzer Hot Pants. 
Neben den PC- und Playstation- 
Spielen sind auch zwei Game-Boy- 
Umsetzungen sehr zu empfehlen: 
sowohl den ersten Handheld-Teil 
(2000) als auch die 2001er-Fortset- 
zung „Curse of Sword“ bewertete 
SCREENFUN mit einer glatten Eins! 


Erfolgreiche Schrumpfkur: Das 
klassische „Tomb Raider“ 
läuft jetzt auch auf 
Pocket-PC! 


tiefer dringt Lara in den okkulten 
Sumpf vor -und fördert ein unglaub- 
liches Komplott zutage: Neben den 
Menschen bevölkert noch eine zweite 
Lebensform die Erde. Die so genann- 
ten Nephilim sind unsterblich und 
übermenschlich stark, aber noch 
nicht besonders zahlreich — mit Eck- 
hardts Hilfe soll sich das ändern. 

Der Auftakt in Paris bringt aber 
nicht nur Licht ins Dunkel der dämo- 
nischen Verschwörung, sondern soll 
Neueinsteiger auch ans Spielprinzip 
und die Steuerung gewöhnen. Da- 
nach bist Du gewappnet für den Mit- 
telteil des Spiels, in dem Lara durch 
Katakomben spurtet und zwischen 
gotteslästerlichen Monumenten ums 
Überleben kämpft. 

Neben aufgebohrter Grafik führt 
Eidos hier ein neues Element ein: Wie 
in einem Rollenspiel lernt die Heldin 
Spezialtalente, wird stärker und ge- 
schickter. Während Lara anfangs nur 
die üblichen Manöver beherrscht, 


Tomb Raider Ill: Adventures of Lara Croft 


it launischem Wetter und tollen Lichteffekten war der dritte 
Teil eine optische Offenbarung. Auch spielerisch erholte 
sich Lara vom Zwischentief des zweiten Teils: Sie erhielt stärkere 
Rätsel als im Vorgänger sowie neue Sprung- und Kriechtalente. 
Höhepunkt der Jagd nach vier Meteor-Fragmenten: Laras Tour über 
die Dächer von London - im engen Overall hechtet und klettert die 
Heldin durch die Nacht. Auch der „Area ; 

51” stattet Lara einen Besuch ab sowie ° 

dem Loch Ness (nur im „Director's Cut“). ' ‚SCREENFUN 199 


Tomb Raider IV: The Last Revelation 


Is „Laras Hasles Abenteuer“ feierte SCREENFUN den vier- 

ten Teil, den Du als 16-jährige Lara in Kambodscha beginnst. 
Danach macht die Handlung einen Zeitsprung: 15 Jahre später 
krabbelt die Heldin durch ein ägyptisches Grabmal und schwingt 
sich erstmals auch an Lianen über Abgründe. Dank ihrer Fähig- 
keit, gefundene Gegenstände zu yes überraschen Dich 
viele taufrische Rätsel. Die PC- 


PCC 
Fassung ist top, die Playstation : 
kommt technisch nicht mehr mit. SCREENFUN 10 < 


Tomb Raider V: Die Chronik 


it einem Mix als Rbentalisfernachiänkn = Entwick- 

ler Core Design von der Playstation. „Die Chronik“ verrät 
nicht, ob Lara dem tödlichen Finale von „The Last Revelation“ 
entkommt, vielmehr schwärmen trauernde Weggefährten rück- 
blickend von ihren Jugendsünden. In jedem Level wechselt Laras 
Outfit, sie kämpft im „Matrix“-Look und im Tarnanzug. Die PC-Ver- 
sion hat einen 3D-Editor. Die schönsten esgin Z 
von SCREENFUN-Lesern gebauten Le- rm 
vels verewigt die SCREENFUN-CD 10/01. i 


Die schönste Lara, die jemals 
gerendert wurde: Im neuen Spiel 
darfst Du zwischen unterschied- 
lichem Schmuck und Outfit wählen 


(rennen, springen, schwimmen und 
klettern), erreicht sie später mit Su- 
persprüngen und waghalsigen Free- 
climbing-Kunststücken bis dahin ver- 
schlossene Kammern und Nischen. 
Durch diese wachsenden Talente wird 
der geradlinige Levelaufbau der Vor- 
gängerspiele in alle Richtungen er- 
weitert. Es gibt einen direkten Weg 
zum Ende, aber auch die Möglichkeit, 
mit neuen Tricks jeden Winkel zu er- 
forschen, Abkürzungen zu beschreiten 
und Geheimräume aufzustöbern. 
Zum Finale soll mit Curtis dann ein 
neuer Held die Bühne betreten. Dieser 
Abenteurer läuft Laraschon in deners- 
ten Spielstunden mehrmals über den 
Weg und scheint ihr dabeisogar immer 
ein paar Schritte voraus zu sein. Nicht 
ihre Motive verbinden die beiden Cha- 
raktere, aber das Ziel — beide wollen 
die Nephilim-Auferstehung verhin- 
dern. Wenn Lara für den abschließen- 
den Abenteuerteil an Curtis übergibt, 
wird das 3D-Adventure zum effekt- 


geladenen Action-Spiel — der okkulte 
Hollywood-Film „Blade“ lässt grüßen. 

Dem neuen „Tomb Raider“-Konzept 
merkt man an, dass sich die Entwick- 
ler an den besten Action-Adventures 
aus Japan orientieren. Der erste Ab- 
schnitt erinnert an die Schleich-Mis- 
sionen von „Metal Gear Solid“, dann 
wird „The Angel of Darkness“ immer 
schneller und wilder - der gewaltigen 
Architektur und den überzogenen 
Sprungeinlagen der erstarkenden 
Lara steht „Devil May Cry“ Pate. 

Im Gegensatz zur braven Gegner- 
riege der Vorgänger sind die höllischen 
Jump&Run-Sequenzen mit ekligen 
Monstern gespickt, mit Dämonen, die 
wie Spinnen senkrecht die Wände er- 
klettern oder an der Katakomben- 
decke auf unvorsichtige Helden lauern. 
SCREENFUN sah eine verrottete Ge- 
stalt, die sich schlürfend von ihrem 
Lager erhob - und dabei einen Teil 
ihres Körpers als schleimige Fleisch- 
masse zurückließ - eklig! 


Da staunt die Heldin! Dank der Grafikpower von Playstation 2 und GeForce erschaffen R 
\ die Core-Grafiker Räume und Kulissen mit Einzelheiten bis in den hintersten Winkel 


BD 
Ihre Bewegungen trainiert Lara derzeit 
an freigestellten Texturen. Im ur des. 
Spiels ‚era ee immer neue A 


Auch wenn CoreeinenGroßteilder 7 
Spiele-Infos noch zurückhält, ist nach 17 
der ersten Demo klar: Das wird kein ] 
harmloser Hüpfspiel-Spaß, sondern 
ein Horror-Abenteuer für nerven- 
starke Spieler. Der Gedanke der 
Charakter-Entwicklung erleichtert 
Lara-Neulingen den Einstieg, er- 
fahrene Spieler lösen das Aben- 
teuer mitSupertalentenbisinden 
letzten Winkel. Diesen Herbst soll 
„The Angel of Darkness“ für PS2 
und PC fertig werden. Auch über 
Umsetzungen für die Xbox und 
den Gamecube denkt Eidos nach. 


F j lv 
Lara Croft: Tomb Hader — The Angel of Darkness 
Action-Adventure 

123 Start: Herbst 2002 


f Core Design/Eidos | [geplant für 1 Spieler 


Beginnt als ruhiges Mystik-Abenteuer 
und verwandelt sich in einen 3D-Höllen- 
trip... Sei gespannt auf die neue Lara! 


Text: Winnie Forster 


ANGESPIELT 


_ Z EL. BE RB 
Der Mehrspieler-Hit als Einspieler-Aben- 
teuer: „Counter-Strike: Condition Zero“ 


L 


Was kommt nach „Half- 
Life“ (dt. Version), „Crash 
Bandicoot“ und „Diablo“? 
Auf der „Games Faire“ 
zeigte Vivendi Universal 
seine kommenden Hits. 


größten Vertriebsfirmen der Com- 
puterspielszene. Mit Blizzard, Fox, 
Sierra und Universal Interactive haben 
die Franzosen hochkarätige Entwickler- 
teams unter Vertrag. Auf ihrer Haus- 
messe „Games Faire 2002“ in einem 


V:*- Universal gehört zu den 


kleinen Pariser Schloss stellten sie im 


Februar die kommenden Produkte 
ihrer Hersteller-Familie vor. SCREEN- 
FUN warfvor Orteinen ersten Blick 
auf die nächste Spielegeneration. 
Passend zum stimmungsvollen 
Ambiente zeigte Blizzard eine neue 
Version des Fantasy-Strategicals 
„WarCraft IIl“-ein ausführliches „An- 
gespielt“ findest Du ab Seite 18. Noch 
in weiter Ferne, aber schon jetzt atem- 
beraubend: Das Online-Abenteuer 
„Worlds of WarCraft“ sollten sich Rol- 
lenspiel-Fans unbedingt vormerken! 
Neben Spielen zu bekannten Kino- 
Blockbustern („The Scorpion King“, 
„The Thing“) setzt Universal Interac- 
tive auch 2002 auf seine erfolgreichen 
Serien: „Crash Bandicoot“ wird für die 
Xbox umgesetzt, ein Handheld-Ab- 
leger erscheint noch im März. Im 
Herbst erlebt Spyro sein erstes PS2- 
Abenteuer, pünktlich zu den Sommer- 
ferien soll die Fortsetzung von „Season 
of Ice“ für den Advance fertig sein. 
Auf der Grundlage von J.R.R. Tol- 
kiens Kultbuch „Der Herr der Ringe“ 
befinden sich zwei Titel für Xbox und 
GBA in der Mache. Mit Informationen 
hält sich Universal allerdings noch 
weitgehend zurück. Sierrakündigte mit 
„The Hobbit“ einen weiteren Titel aus 
der Fantasy-Saga für den Gamecube 
an, zu sehen gab es aber noch nichts. 
Ein unwiderstehliches Actionpaket 
für Ego-Shooter-Fans schnürt eben- 
falls Sierra: „Counter-Strike: Condition 


„World of WarCraft“ konkurriert gegen 
Online-Rollenspiele wie „Everquest“ 


Auch Cate („No One 
Lives Forever“) und 
Crash (u.) waren in 
Paris, um die neusten 
Vivendi-Universal- 
Produkte zu zeigen 


Zero“ ersetzt menschliche Gegner 
durch intelligente Computerbots und 
soll auch ohne Internetanschluss für 
Spaß sorgen. In „SWAT: Urban Justice“ 
und „Die Hard: Vendetta“ bekämpfst 
Du als kompromissloser Polizist Ver- 
brecher in Los Angeles. Die Hard: Na- 
katomi Plaza“ (spielbare Demo auf der 
SCREENFUN-CD!) lehnt sich inhaltlich 
andie Director’s-Cut-Version des Holly- 
wood-Streifens „Stirb Langsam“ an. 
Strategie-Fans ziehen im nächsten 
Jahr in „Lords ofthe Realm 3“ in mittel- 
alterliche Schlachten. Wer lieber auf- 
baut als abreißt, wird mit „Emperor: 
Rise of the Middle Kingdom“ glück- 
lich: Die Entwickler der Erfolgsserien 
„Caesar“, „Pharao“ und „Zeus“ ent- 
führen diesmal ins frühe Asien und 
lassen Dich dort ein eigenes Reich er- 
richten-inklusive Chinesischer Mauer! 
Das einst Xbox-exklusive Hüpfspiel 
„Malice“ konnte man schon in einer 
fortgeschrittenen Version spielen. 
Nur von der Playstation-2-Umset- 
zung war noch nichts zu sehen - da 
Sierra aber die zeitgleiche Veröffentli- 
chung beider Versionen plant, müssen 
sich Xbox-Besitzer weiter gedulden. 


Aufbaustrategie in China: „Emperor: Rise 
oftthe Middle Kingdom“ („Caesar“-Team) 
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Genre 


Start 


Crash Bandicoot XS 
Counter-Strike: Condition Zero 
Crash Bandicoot: Zorn des Cortex 
KiPulKai: The Secret ofthe KiBoa 


| Die Hard: Nakatomi Plaza 


The Scorpion King: Sword of Osiris 
Bruce Lee: Quest ofthe Dragon 
Die Hard: Vendetta 

Dinoz 

Monster Force 

Spyro: Season of Flame 

SWAT: Urban Justice 

The Thing 

WarCraft 3: Reign of Chaos 

Der Herr der Ringe: Die Gefährten 
Der Herr der Ringe - Teil Eins 


PC 


PC 
PC 
GBA 
Xbox 
NGC 
PS2 
GBA 
GBA 
PC 
PC, Xbox, PS2 
PC 
Xbox 
GBA 


Emperor: Rise ofthe Middle Kingdom| PC 


Jurassic Park: Project Genesis 
Malice 

Spyro: Enter the Dragonfly 
The Scorpion King 

No One Lives Forever 2 

Lords ofthe Realm 3 

The Hobbit 

World of WarCraft 


PC, Xbox, PS2 
Xbox, PS2 
PS2 

PS2, NGC 

PC 

PC 
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Jump&Run 
3D-Shooter 
Jump&Run 
Adventure 
3D-Shooter 
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Jump&Run 
Action-Adv. 
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Online-RPG 


April 2002 
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April 2002 

2. Quartal 02 
2. Quartal 02 
3. Quartal 02 
3. Quartal 02 
3. Quartal 02 
3. Quartal 02 
3. Quartal 02 
3. Quartal 02 
3. Quartal 02 
3. Quartal 02 
4. Quartal 02 
4. Quartal 02 
4. Quartal 02 
4. Quartal 02 
4. Quartal 02 
4. Quartal 02 
4. Quartal 02 
1. Quartal 03 
2003 
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5 Die Hard: Vendetta 


Es geht hart zur Sache: In „Die Hard“ 
beharken Dich ganze Gegnergruppen 


rei Mal brachte John McClane 
(alias Bruce Willis) in „Stirb Lang- 
sam“ die Kinosäle zum Beben. 
Jetzt jagt der Actionheld kriminellen 
Abschaum auf dem Gamecube. 
Du steuerst John in der Ego-An- 
sicht durch L.A. und kämpfst Dich 
schießwütig durch die Levels. Wenn 


Der kleine Snack für zwischendurch: 
Dieser Dino sucht sich sein Futter selbst 


FE „Theme Park“-Klon der etwas 


anderen Art: In „Jurassic Park: 

Project Genesis“ baust Du einen 
eigenen Dinosaurier-Vergnügungs- 
park! Du entwickelst und designst 
neue Attraktionen, platzierst sie 
nach Deinen Vorstellungen und 
kümmerst Dich nebenbei noch um 


Der droße Videospeicher des Gamecube 
ermöglicht extrem knusprige Texturen! 


Waffengewalt nicht weiterhilft,schal- 
test Du in den Stealth-Modus und 
schleichstDichanden Feinden vorbei. 
Praktisch: Nimm einen Gegner in den 
Schwitzkasten und benutz ihn als 
Schutzschild! Besonderen Wert legen 
die Entwickler übrigens auf die Com- 
puterintelligenz. Klingt spannend! 


H 


ER BS 


Site 


Der Maslonsmadie or Dich in zwölf 
Levels mit spannenden Aufgaben 


das Finanzielle. Doch damit nicht 
genug: Im Hubschrauber fliegst Du 
den Park ab und achtest darauf, dass 
die Dinosaurier nicht aus ihren Käfi- 
gen ausbrechen und über die werte 
Kundschaft herfallen. Ein gefressener 
Gast ist schließlich nicht besonders 
gut für den Umsatz. 
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Keimfrei: Der Banmenerer ‚fackelt 
die Monster vollständig ab 


as nächste Spiel zum Film: Das 
Der „The Thing“ 

beruht aufJohn Carpenters Hor- 
rorstreifen von 1982. Als Anführer 
einer Militäreinheit sollst Du un- 
heimliche Vorkommnisse in einem 
Labor in der antarktischen Eiswüste 
aufklären. Schnell stellt sich heraus, 


02072 
EI] Spyro: Enter the Dragonfly 


Feuer frei: Dank neuer Partikeleffekte 
wirkt Spyros heißer Atem realistischer 


och dieses Jahr spuckt der kleine 
lila Drache wieder Feuer - nach 


dem großen Erfolg der „Spyro“- 
Serie keine Überraschung: Die ers- 
ten drei Playstation-Titel verkauften 
sich weltweit zehn Millionen Mal. 
Im vierten Teil suchen Spyro und 
sein Kumpel Sparx nach Drachenflie- 


2.020. 272003 


Infi Tziert sich ein Mensch mit en Virus, 
mutiert er langsam zu einem „Ding“! 


dass eine außerirdische Lebensform 
die Wissenschaftler getötet hat und 
es nun auf Deine Truppe abgesehen 
hat. Paranoia-Trip: Da sich jeder Sol- 
dat mit dem Alien-Virus infizieren 
kann, musst Du erst das Vertrauen 
Deiner Kollegen gewinnen. Sonst 
eröffnen sie das Feuerauch aufDich! 


Die PS2 macht's möglich: Die Weitsicht 
konkurriert sogar mit „Jak and Daxter“ 


gen, die auf mystische Art aus dem 
Reich der Drachen verschwunden sind. 
Spielerisch wandert „Enter the 
Dragonfly“ auf bekannten Jump&- 
Run-Pfaden, die Leistung der PS2 
sorgt für größere Spielewelten. Be- 
sonders spektakulär: die grafische 
Umsetzung von Spyros Feueratem. 


L. Der Herr d. Rines Die Gefährten (XBox = No One Lives Forever 2 


Die aufwendigen Kan haften 
vermitteln schon echtes Fantasy-Flair 


D: Herr der Lizenzen: Während 


Electronic Arts an Spielumset- 

zungen zur „Herr der Ringe“- 
Filmvorlage arbeitet, hat sich Univer- 
sal die Buchrechte geschnappt: Das 
Action-Adventure hält sich streng 
an das schriftliche Original von J.R.R. 
Tolkien - deshalb triffst Du auch auf 
Figuren, die im Kino nicht zu sehen 


Dieser sichtlich schlecht gelaunte Ork 
will Dir das Fell über die Ohren ziehen 


waren. Du steuerst abwechselnd 
Frodo,Gandalf und Aragorn und setzt 
ihre Fähigkeiten im Kampf gegen 
Sauron und seine Schergen ein. 28 
Gegnertypen sollen sich Dir in den 
Weg stellen, von harmlosen Wölfen 
bis zu bedrohlichen Obermotz-Krea- 
turen. Mit Details halten sich die Ent- 
wickler allerdings noch zurück. 


Cate Archer auf Weltreise: In Japan jagt 
die Agentin Ninjas mit der Armbrust... 


iese Frau hat’s nicht leicht: Nach- 
D dem 6oer-Jahre-Agentin Cate 

ArcherinihremerstenEinsatzdie 
Pläne der militanten H.A.R.M.-Orga- 
nisation durchkreuzt hat, schwören 
die Terroristen Rache- und hetzen ei- 
ne Armee an Profi-Killern auf Cate. 
Doch deren Aufmerksamkeit richtet 
sich schon auf ihren nächsten Auf- 


..und im verschneiten Russland hilft das 
Sniper-Gewehr bei der Zielerfassung 


trag: Der US-Geheimdienst hat ein 
sowjetisches Nuklear-Projekt aufge- 
deckt, das den Weltfrieden ziemlich 
schnell ins Wanken bringen könnte. 

Russische Soldaten im Visier, Tur- 
ban tragende Terroristen im Rücken: 
Mit neuem Technikspielzeug und 
durchschlagenden Waffen meldet 
sich Cate Anfang 2003 zurück. 


— 
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Orks und Menschen 
hassen sich besonders. 
Jetzt gibt’s aber noch 
mehr Zoff: Blizzard 
schickt Nachtelfen und 
Untote mit aufs Feld. 


en 


Dass dieser 
Nachtelf 
kein Engel 
ist, verraten 
die Hörner 
und gelben 
Augen 


Augenschmaus: 
Die Einheiten 
bestechen durch 
wunderschöne 
Animiationen 
und Texturen 
(hier die Untoten) 


Farbenprächtige Zaubersprüche verleihen 
den Kämpfen eine magische Note 


Noch stellen zwei Gnolle eine Bedrohung dar, doch dank des 
= tatkräftigen Gefolges scharmützelt Dein Held sich durch 


1 Bor sibnebeaher bild glühender Menscheiheld (.), zieht mit 
mein paar Euptruppen los, um Kampferfahrung zu sammeln 


— Sr Q\ 


£ © 8 1 Fr 
Zwergenschützen (u. ) unterstützen die 
Menschen im Kampf mit Gewehrfeuer 


Bor geht ein Licht auf, als er in den nächsten Heldenlevel Dank seines magischen Hammers muss er nun auch 
= aufsteigt und sich eine Spezialattacke auswählen darf = größere Monsteransammlungen nicht mehr fürchten 


En 
Die zwei dunklen Gnolle haben gegen die 
wild anstürmenden Orks keine Chance 


Die Bodenständigen: Menschen und Zwerge haben sich zu einer völkerüber- 
= greifenden und zudem recht schlagkräftigen Allianz zusammengeschlossen 
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Die Satansbraten: Alles, was nicht lebt, 


‚findet in der grausigen Armee der Untoten 


= mit Sicherheit ein Plätzchen. Hinten entstehen gerade zwei neue Gebäude 


Auf der Karte findest Du Gebäude für 
den Kauf von Einheiten wie etwa Oger 


Grünes Grinsen: 

>= Orks sind nicht 
gerade für ihre 

guten 

Manieren 

bekannt 


cht Jahre ist es her, dass die 
Spieleschmiede Blizzard mit 
„WarCraft“ ihr erstes Werk 
-& veröffentlichte. In pixeliger 
wen VGA-Grafik verhauten sich 
Orks und Menschen schon ein Jahr, 
bevor „Command & Conquer“ die Kro- 
ne der Echtzeit-Stategiespiele errang. 
„WarCraft 2“ erschien 1995 und ärgerte 
die Konkurrenz bitter: Die SVGA-Krie- 
ger sahen einfach um Längen besser 
aus als GDI und NOD. 

Nach drei Jahren Warten und vielen 
Previews befindet sich „WarCraft 3“ 
endlich in der Beta-Testphase: eine 
spielbare Version, wenngleich bislang 
nur im Multiplayer-Modus. Doch eine 
gute Gelegenheit, den Strategie-Hoff- 
nungsträger genauer zu betrachten. 

Dank 3D-Grafik sehen die Einheiten 

und Landschaften beeindruckend 

d aus: Der stufenlos einstellbare 

Kamerawinkel reicht von der 
Vogelperspektive bis zur Frontal- 
ansicht. Bei Letzterer bleibt der 
spielerische Nutzen wegen man- 

„ gelnder Übersicht jedoch 
fragwürdig. 

Die Beta- 

Version lässt sich 

nur in Blizzards 

Battle.net spie- 

len - für die 
Multiplayer- 

Schlachten dort 


ü\ 


Die Grobschlächtigen: Ein recht unfreundliches Empfangskomitee haben die Orks 
= vor ihrer Basis postiert. Schamanen sorgen für die spirituelle Unterstützung 


stehen Menschen, Orks, Untote und 
Nachtelfen zur Auswahl. 

Menschen und Orks haben sich im 
Vergleich zum Vorgänger kaum ver- 
ändert: Mit ausgewogenen Kämpfern 
sowie Magiern und Kriegsmaschinen 
ziehen sie in die Schlacht. 

Das Naturvolk der Nacht- 

elfen hingegen hat sich 

auf Tarnung und Fern- 

kampf spezialisiert. Die 

dunklen Elfen produzieren ihre 
Truppen in lebenden Bäumen, die sich 
sogar fortbewegen können. Den Tag- 
Nacht-Wechsel im Spiel nutzen die 
Nachtelfen am gründlichsten: Nach 
Sonnenuntergang sind fast alle still 
stehenden Einheiten getarnt. 

Ein wenig an eine Mischung von 
Protoss und Zerg aus „Starcraft“ er- 
innern die Untoten: Sie können nur 
auf speziellem Gelände bauen und 
beschwören ihre Häuser herauf. Die 
Gegner beharken sie mit Zombie-Ein- 
heiten und dunklen Zaubern. 

Ganz neue Pfade beschreiten die 
Helden im Spiel: Jede Gattung ver- 
fügt über bis zu drei dieser charisma- 
tischen Persönlichkeiten - Bor Stone- 
breaker etwa ist einer der Menschen- 
helden (siehe Bildserie links). Als ein- 
zige Einheiten sammeln sie im Kampf 
Erfahrung. Sobald eine bestimmte 
Anzahl Erfahrungspunkte erreicht ist, 
erhöht sich ihrLevel.So wird Dein Held 


nicht nur widerstandsfähiger und stär- 

ker, mit jedem neuen Erfahrungslevel 

lernt er auch eine magische Spezial- 

fähigkeit. Dann kann er sich unsicht- 

bar machen, mit Kampfzaubern die 
Gegner plätten oder Truppen heilen. 

Massenschlachten ä la „Starcraft“ 

vermeidet Blizzard betont 

und legt mehr Gewicht 

auf kleine Keilereien - 

die mächtigen Helden steuern 

ihren Teil dazu bei. 

Auch wenn viele der ursprünglichen 
Ideen wieder fallen gelassen wurden, 
steuert „WarCraft 3“ in eine interes- 
sante Richtung. Fantasy-Strategen 
sollten schon mal anfangen, sich neue 
Taktiken auszudenken... 

Jetzt darf man gespannt auf den 
Einzelspieler-Modus sein, in dem Du 
gegen Armeen von Computergegnern 
ins Feld ziehen darfst. Leider fehlte in 
der Beta-Version von dem geheimnis- 
umwobenen Gegner aller vier Rassen, 
den Dämonen, immer noch jede Spur. 


Neue Helden braucht dasLand:Mit | 
Rollenspiel-Elementen will Blizzard das | 
Strategie-Genre tüchtig aufmischen! | 


Text: Daniel Blank 
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marsch! Dein 
Privatzooüberfällt 


“das Hauptquartier 
des Feindes 
G Mn Be. - 


e ee SER 
Wehn die DNS stimmt, 
überleben Haie sogar 
an der frischen Luft” = — 
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Tieren baust Du im Labor neue Mutationen 

zusammen und lässt sie gegeneinander an- 
treten.Riesenhaie mit Ameisenkörpern krabbeln 
durch die Landschaft, Gorillas mit Flügeln be- 
herrschen den Luftraum.Deiner Fantasiewerden 
keine Grenzen gesetzt — Tausende von geneti- 
schen Kombinationen sind möglich. 

Jedes neu erfundene Tier hat spezielle Fähig- 
keiten und muss von Dir entsprechend einge- 
setzt werden. Nur wenn die Mischung stimmt, 
eroberst Du eine riesige Insellandschaft. 


TITSEIECTANNAEUTTT 
ELECTARTAET In: 


Be Sen: geht’s kaum. Aus 50 verschiedenen 


Gibt es ein Spieler-Leben 
ohne Xbox? Microsoft 
sagt „Ja!“ und schickt 
eine starke Truppe PC- 
Neuheiten an den Start! 


Aus Hai und Ameise wird eine Hameise - der kleine Rackerist 
wieselflink und beißt mit rasiermesserscharfen Zähnen zu 


chon was vor dieses Jahr? Ab- 
sagen! Software-Multi Micro- 
soft beglückt nicht nur Konso- 
lenfreaks mit seiner High-End- 


nur die lang erwartete Weltraumoper 
„Freelancer“ aus der Reserve: Der 
„Age of Empires“-Nachfolger „Age of 
Mythology“ rückt ebenso auf Dich 


Microsoft 


PL-Spiele-Dffensive 


“ Freelancer 


Start: 4. Quartal 2002 » Genre: Simulation 


seit vierJahren: Das ehrgeizige Pro- 
jekt des „WingCommander“-Erfin- 
ders Chris Roberts - nun bei Microsoft 
gelandet -wird endlich fertig. Roberts 
hat sich zwar von der Entwicklung 
zurückgezogen, seine Ideen setzen die 
Macher aber konsequent um. 
Du schipperst als aufstrebender 
Nachwuchspilot durchs Universum 


D=: warten Raumpiloten schon 


Glück Glück Glück: Auf fünfzig Planeten 
kannst Du an der Bar ein Bierchen trinken 


und verdienst Dir Deinen Lebensun- 
terhalt. Du treibst Handel, schürfst 
nach Edelmetallen, übernimmst Boten- 
aufträge oder arbeitest als Söldner. 
Deinen Lohn steckst Du in bessere 
Schiffe und Ausrüstung. Eine spannen- 
de Hintergrundgeschichte sorgt dabei 
für Adrenalinschübe. Das Spiel sieht 
schon jetzt fantastisch aus und könnte 
ein Weltraumknaller werden! 


eh DATE! 


Gegner verabschieden sich in grafisch 
atemberaubenden Explosionen 


Xbox, auch die PC-Zocker können ihre 
Mäuse wieder verstärkt vorglühen. 
Die viel versprechende Software- 
Offensive startet im Mai mit dem 
„Diablo“-Killer „Dungeon Siege“ und 
entwickelt sich im Laufe des Jahres 
zu einer beeindruckenden Invasion. 
Wenn's mit den Erscheinungstermi- 
nen klappt, lockt Dich im Herbst nicht 


zu wie das hoch originelle Echtzeit- 
Strategiespiel „Impossible Creatures“. 

Als nette Dreingaben warten Add- 
Ons für den Tierpark-Manager „Zoo 
Tycoon“ und die Kampfroboter-Sim 
„Mechwarrior 4“. Besonders erfreu- 
lich: Neusten Gerüchten zufolge denkt 
man ernsthaft über eine PC-Version 
des Xbox-Knallers „Halo“ nach. 


Gratulation, Du bist mit Deinem Schiff mitten in einem kosmischen Minen- 
feld gelandet. In so einem Fall geht man besser auf Schleichfahrt... 


@ Rise of Nations 5 


N“: im Kampfbomber? 


Wikinger mit Flugzeugträgern? 

Für „Rise of Nations“ kein Problem! 
Microsofts neustes Echtzeit-Strategical 
lässt Dir bei der Wahl der Waffen freie 
Hand. Das Spiel startet zwar in der 
Frühzeit der Menschheit, durch ge- 
schickte Manipulation der Entwick- 
lungslinien landest Du aber im Eil- 


Eine Staffel Jagdbomber macht Dich im 
Gefecht schnell zum Herr der Lage 


® Age of Mythology 


Ressourcen und Wissenschaftler ent- 
sprechend einsetzt, hantieren auch 
Höhlenbewohner bald mit den aktu- 
ellsten Waffen. Allerdings geht das 
natürlich zu Lasten der sonstigen Ent- 
wicklung. Stumpfe Militaristen werden 
bald wirtschaftlich ins Hintertreffen 
kommen. Nur eine ausgewogene Ent- 
wicklung Deines Volkes führt letztlich 
zum Erfolg auf dem Schlachtfeld. 


De 
er ET 
Schlachtschiffe kosten massig Geld und 
sollten mit Bedacht eingesetzt werden 


4. Quartal 2002 « Echtzeit-Strategie 


zung erwarten Dich im Echtzeit- 

Strategiespiel „Age of Mythology“. 
Du lenkst die Geschicke von Römern, 
Wikingern oder Ägyptern. Jedes Volk 
betet andere Gottheiten an und kann 
deren Beistand herbeirufen. Du baust 
Tempel, faltest dort inbrünstig die 
Hände oder schickst die Seelen der 
Feinde in den Hades. Für jeden dieser 


K ämpfe mit göttlicher Unterstüt- 


EEE SEE 


Mit den benötigten Prestigepunkten 
beschwörst Du dreiköpfige Gorgonen 


@ Mechwarrior 4:Mech Pak 


2. Quartal 2002 » Add-On 


Verschiedene Höhenstufen bringen 
Abwechslung auf den Spielplan 


selbstlosen Dienste sammelst Du 
Prestigepunkte, die sich gegen mäch- 
tige Zauber eintauschen lassen. Dann 
kämpfen Monster an Deiner Seite, 
Sandstürme, Tornados und Meteor- 
schauer plätten den Feind. Doch Vor- 
sicht, Zauber alleine reichen nicht! Auch 
die Infrastruktur und der Abbau von 
Bodenschätzen sind wichtig für das 
Gedeihen Deiner Schutzbefohlenen. 


@ Zoo Tycoon: Dinosaur Digs 


2. Quartal 2002 » Add-On 
25 T 


Die neue Arena liefert die passende Umgebung 
für feurige Multiplayer-Duelle 


eballte Feuerkraft für die Festplatte bietet 
4 auch das neue Kampfroboter-Add-On. Zu- 

sammen mit dem Hauptspiel „MechWar- 
rior 4: Vengeance“ stehen vier neue Ungetüme 
zur Wahl. Neben den beiden schweren Mechs 
„Hunchback“ und „Zeus“ ziehst Du mit dem 
Haus-Kurita-Mech „Dragon“ und der Northwind- 
„Highlander“-Maschine in die Schlacht. Neue 
Waffen und Ausrüstung gibt's natürlich auch. 


macht Deinen Zoo zum Publikumsmagneten 


avon träumt jeder Dino-Fan. Das Add-On 
D „Dinosaur Digs“ zu Microsofts Tierpark- 

Simulation „Zoo Tycoon“ erlaubt Dir, über 
20 der Großechsen in Deinem Zoo auszustellen. 
Schmückende Kunstvulkane, Pechgruben und 
wuchernde Urzeitpflanzen liefern den passen- 
den optischen Rahmen. Damit die netten Kerl- 
chen Deine Besucher nicht verspachteln, baust 
Du hohe Elektrozäune und ganz tiefe Gräben. 


a, 
Si 


Der römische Feldherr greift mit einem Tornado an. Die mutigen Wikinger schlagen 
mit Unterstützung eines Keule schwingenden Riesen konsequent zurück 


®@ Combat Flight Simulator 3 


Die Entwickler bilden 
kleinste Details den Originalmaschinen nach 


in vorzeigbarer Flugsimulator mit hohem 
F Actionanteil erwartet Hobby-Piloten mit 

„Combat Flight Simulator 3°. Du tuckerst 
durch den Himmel über Europa und bedienst 
dabei alles, was vor 60 Jahren ultramodern war. 
Sogar die ersten Düsenjäger sind im Angebot. 
Besonders interessant dürfte der Multiplayer- 
Modus ausfallen: Hier können sich mehrere 
Spieler die Kontrollen einer Maschine teilen. 


OÖ Text: Volker Weitz 


DESPERADOS 


Wanted Dead or Alive 


JETZTINDEN - 
KELLOGG'S 
AKTIONSPACKUNGEN: 


Das Beste 
jeden Morgen 


April 2002 


Alfred Chicken 
Sony Jump&Run 


Arx Fatalis 
Fishtank 


Cel Damage 
Pseudo Interactive/EA Games 


Die Sims: Urlaub Total 
Maxis/EA Games 


Everblue 

Capcom/EA Games 

FIFA Weltmeisterschaft 2002 
EA Sports 

GTA II 

Rockstar/Take 2 


Ice Age 
Ubi Soft 


Knock Out Kings 2002 
EA Sports 

New Legends 

THQ Action-Adventure 
Parappa the Rapper 2 

Sony Musikspiel 
Super Mario World (Mario Advance 2) 
Nintendo Jump&Run 


Tactical Ops 


Infogrames 


Simulation 


Action-Adventure 


Sportspiel 


Actionspiel 


Action-Adventure 


Sportspiel 


Strategiespiel 


Mai 2002 


Age of Wonders 2 
Take 2 


Call of Cthullu 
Fishtank 


Strategiespiel 


Action-Adventure 


Counter-Strike: Condition Zero 
Valve/Vivendi Universal 


Der Verkehrsgigant 
JoWood 


Die Hard: Nakatomi Plaza 
Vivendi Universal 

Dungeon Siege 

Gas Powered Games/Microsoft 
Final Fantasy X 
Squaresoft/Sony 

Freedom Force 

Crave/EA Games 


Grand Prix 4 


Infogrames 

Gun Valkyrie 
Sega/Infogrames 

International Superstar Soccer 2 
Konami 

Luigi’s Mansion 
Nintendo 


3D-Shooter 


Simulation 


3D-Shooter 


Action-Adventure 


Rollenspiel 


Rollenspiel 


Rennspiel 


3D-Shooter 


Sportspiel 


Actionspiel 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Auf einen Blick: Die wichtigsten Neu- 
erscheinungen der kommenden drei 
Monate für PC, Konsole und Handheld! 


# 


[; 7 


2 7 * rn ZUR”: ca A 
Im Mai qualmt der Ork - in Microsofts Hitkandidat 


ist Monster plätten angesagt! 


begibst Du Dich in 


— 


Wandle auf Schumis breiten Reifenspuren mit der 
Formel-ı-Simulation 


Helden wie du und ich: In 
Du in die Rolle eines tapferen Comic-Stars 


schlüpfst 


Mafia 

Take 2 

Might & Magic 9 
Infogrames 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 
EA Games 

Neverwinter Nights 
Bioware/Infogrames 

Pikmin 

Nintendo 


Star Wars: Rogue Leader Il 
Nintendo 


Stuntman 
Reflections/Infogrames 


Super Smash Bros. Melee 
Nintendo 


Taz Wanted 

Infogrames 

Vampire Nights 
Namco/Sony 

Virtua Fighter 4 
Sega/Sony 

WaveRace: Blue Storm 
Nintendo 

Yager 

THQ Actionspiel 


Action-Adventure 


Rennspiel 


Actionspiel 


Rennspiel 


Fightspiel 


Jump&Run 


3D-Shooter 


Fightspiel 


Rennspiel 


Juni 2002 


4x4 Evolution 2 
Take 2 


Anno 1503 


Sunflowers/EA Games 


DTM Race Driver 


Codemasters 


Industriegigant 
JoWood 


Master of Orion 3 
Infogrames 

Spiderman: The Movie 
Activision 

Sudden Strike 2 

CDV Strategiespiel 
Test Drive Overdrive 

Infogrames 

The Elder Scrolls Ill: Morrowind 
Bethesda/Ubi Soft 

Unreal 2 

Infogrames 

V-Rally 3 

Infogrames 


Villeneuve Racing 
Ubi Soft 


WarCraft 3 


Blizzard/Vivendi Universal 


Rennspiel 


Simulation 


Rennspiel 


Simulation 


Strategiespiel 


Action-Adventure 


Rollenspiel 


3D-Shooter 


Rennspiel 


Strategiespiel 


Text: Volker Weitz 
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TICKER 


Zeitlos elegant erscheint am 12. April 


der Game Boy Advance in schickem 


Schwarz — die nunmehr fünfte Farb- 
Edition. Kostenpunkt: 99 Euro. Unter- 
dessen senkt THO die Preise für einige 
Advance-Titel („Atlantis“,„GT Advance“) 
um 30 Prozent auf 35 Euro! 


Schnell sein! Kelloggs s legt 2 ‚Millionen 


„Smacks“-, „Frosties“- und „Chocos“- 


Packungen eine CD-ROM mit Mini- 
Spiel bei. Beim Knuspern findet man 
so Levels aus jeweils einem von acht‘ 


Spielen, etwa aus „Desperados‘ „Lucky 
Luke“ oder „Heart of Darkness“. 


Die Spiele „Wizardry" bis, Ei ai a £ 
20 Jahre alt. Jetzt sollen sie als erste 

ernst zu nehmende Rollenspiele für 
Java-Script- a Handys umgesetzt “ 


Der nächste Med tar 
Hansa ist eine Bi 


Hard- und en a 
per Nachnahme kostet 


Tony Hawk Pro Skater 3"Superbundte* 


„. Das Bundle beinhaltet den Mega-Hit sowie die Saitek 


Details 
Preis: 32,90 Euro ]64,35 om 
® Anno 1503 "Superbundte” 


BR“ Bundle beinhaltet den Megs-Hi sowie die Saitek] 
Details 
Preis: 44,48 Euro |87.00 0M 


PC Mickey auf Ganovenjagd .. 
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Finale im Lara- 


Wer sieht aus wie Lara? 
16 taffe Girls kämpfen 
um die Gunst der Gamer! 


Endspurt! Einen Link zu den Fotos gibt's 
ab 26.3. auf www.screenfun.de/lara 


er. 


letzten Tagen wurde die Aben- 

teurerin in mehreren Saturn- 
Hansa-Märkten gesichtet. Dort 
fanden die Vorentscheidungen im 
„Lara Croft Look-Alike-Contest“ 
statt. 20 ehrgeizige Doubles styl- 
ten sich archäologinnentypisch 
zurecht. Drei Ladys schafften den 


l ara lebt! Konkreter Beweis:Inden 


Ganz schön lecker! Klar, dass die Jury 
bei diesem Body schwach wurde 


Bravo Sport fragt 
in Heft 7 Keeper 
Olli Kahn Löcher 
ins Trikot 


Hechten nach dem Pokal: 
Olli'hält den Kasten nach 
. besten Kräften sauber! 


DIE! Die WM kommt 


Kick die Pille zum wichtigsten Titel 


Die Doubles gaben alles, um die Publikumsherzen höher schlagen zu lassen 


Sprung ins Finale, das am 23. März 
in Hamburg stattfindet. 

Das Event wird über Streaming 
auf www.t-online.de/tombraider 
übertragen. Die Siegerin fährt einen 
Jeep nach Hause und präsentiert 
für Eidos ein Jahr lang offiziell die 
Heldin. Dabei tritt sie auch auf der 


„Games Convention“ in Leipzig auf. 


Alles billiger 


Sony haut auf den Putz 


as „Playstation 2Value Pack“ enthält 
für 333 Euro neben der Konsole auch 


zwei Gamepads und eine DVD- 
Fernbedienung. Außerdem 
glänzen in der neuen Plati- 
num-Range Toptitel wie 
„GT3“, „Tekken TT“ und „Red 
Faction“ für nur 30 Euro. 
Mehr dazu auf Seite 561! 


N 


AENEETFETERTTERTETTEN EIERN 


ii 


ESTANHENEN 


FRSRRRERENTRITIIIENINENENT 


5 chmeiß Rudi Völler raus 
und zeig, dass Du sel- 
ber das Zeug zum besten 
Nationaltrainer hast- auf 
PC, Xbox, PS2,PS und dem 
' Gamecube.Denn am 26.4. 


erscheint „FIFA Weltmeis- 
terschaft 2002“. Gleich- 
zeitig findest Du in jeder 
Bravo Sport ab 21. März 
auf zwölf Seiten massig 
Infos zum Kickerkampf. 


Auch toll: Im Bundle mit „Metal Gear 
Solid 2“ kostet die PS2 günstige 340 Euro 


M In Demo-Donnloads: 


‘ Für alle nebenstehenden, Demos ist ein 


Download diesen Monat empfehlenswert. 
In der letzten Spalte siehst Du, wie lange 
Dein Rechner zum Herunterladen benötigt, 
wenn Du über ein 56k-Modem verfügst. 
Du findest die Demo-Versionen unter 
www.screenfun.de/downloads 


Hersteller 
C&C: Renegade 
Incoming Forces 
Shadow Force: Razor Unit | Activision 
Star Trek: Bridge Commander | Activision 
Warlords Battlecry 2 


Genre 
3D-Shooter 
Action 
3D-Shooter 
Simulation 
Strategie 


Sprache 


Englisch 


Englisch 


Englisch 
Englisch 
Englisch 


Größe 
89 MB 
85 MB 
87 MB 

109 MB 

100 MB 


- 56KB/s 


3:43 Std. 
3:32 Std. 
3:38 Std. 
4:32 Std. 


4.10 Std. 


FE 0 


iMode geht an den start 


Der bunte Handydienst aus Japan ist da! 


-Plus macht ernst. Ab sofort gibt's 
das Klappenhandy „NEC n21i“ mit 
iMode-Vertrag in allen E-Plus-Shops. 
Im Startangebot: rund 500 Seiten 
mit buntem Inhalt, darunter etwa 
20 Spiele, die man allerdings online 
zocken muss. Downloadbare Java- 


handygde 


Hallo bei handy.de 
.og0s 
Jingeltöne 
outhpari 
eMail-Kontakt 


handygde 


Southpark 
Kenny 


handygde 


Logos 


[Top-Logos 
[Neuheiten 


handygde 

Klingeltöne 
[Thunderstruck 

Aa sunan 


IYMCA 


=> 
Mehrstimmige Klingeltöne 
und Pics gibt's von handy.de 


Neue Spiele in der Mache 


b sofort bietet SCREENFUN mit 

dem „First Look“ regelmäßig einen 
Einblick in Spiele-Entwicklungen, die 
noch weit am Anfang stehen. In vielen 
Fällen existiert von diesen Software- 
Babys nicht viel mehr als ein erster 
Screenshot. Mit „First Look“ weißt Du 
schon heute, was Du morgen auf Dei- 
nem Bildschirm zu sehen bekommst! 


Hidden Dinosaur aus Schweden tüftelt eifrig 
an einem 3D-Adventure. Mit einer starken 
Grafikengine im Gepäck wandelt ein Zauber- 
lehrling durch die Comicwelt „Loop Hole“. 


Nintendo bricht mit dem vierten Teil der 

„Metroid“-Reihe in eine neue Dimension 
auf: Erstmals streifst Du als Kopfgeldjägerin 
Samus Aran in 3D durch die Abenteuerwelt. 


Moorhuhn ist eines der Spiele - nicht als Shoo- 
ter, sondern als etwas lahme Kung-Fu-Variante 


Spiele soll es erst Ende des Jahres ge- 
ben. Das Handy kostet mit Vertrag 
249 Euro. Zusätzlich zum normalen 
Vertrag fallen 3 Euro Grundgebühr 
im Monat an. Außerdem kommt 
noch 1 Cent pro übertragenem Kilo- 
byte dazu. Info: www.eplus-imode.de 


" Das iMode- 
Handy „NEC 
n21i“ hat ein 
Farbdisplay 
und 16-stim- 
mige Sounds 


2) Mein fienö 
3] Gesamtmenö 


9] Optionen 
Ühilfe 


Farbiges Internet 
auf dem Handy - 
so sieht das iMode- 
Menü aus 


Gegen Ende des Jahres will CDV seinen 
„Halo“-Konkurrenten „Breed“ für PC veröf- 
fentlichen. Ein Termin für die ebenfalls ge- 
plante Xbox-Version ist noch nicht bekannt. 


Als Kopfgeldjäger Mace Griffin schlägt man 
sich in „Bounty Hunter“ durch die Zukunft. 
Der Ego-Shooter bietet Kämpfe in der Ich- 
Perspektive und Flugeinlagen im Weltraum. 


Die eigens entwickelte Engine PAIN erlaubt, 
bei „MTHB“ einzelne Gesichtspartien der 
Boxer zu verformen. Ob Codemasters aber auch 
eine Beißattacke einbaut, ist noch unklar... 


TIEKER 


Beinhart: Werner-News 


Saufen und Sex - Werner kann beides! 
Im neuen Comic „Werner -Volle Latte!“ 
widmet sich der Bölkstoff-Profi'speziell 
dem Austausch von Körperflüssigkei- 
ten. Veröffentlichung des Schwein- 
krams: Ende März. Das PC- 5 

Spiel zum vierten „Wer- 

ner“-Film erscheint nächs- A 


Zusatz 

auf der DVD: 

ein Character- 
Guide mit ausführ- 
lichen Steckbriefen 


Dragn BallZ 


ie a E & GBA 


U d co ion 

teldenmut nun auf DVD, VHS 
GBA. Der 60-minü- 

> „Die Entscheidungs- 

ist der erste von elf Fil- 

men ee bereits erhältlich. Preis: 
VD) und 11 Euro (VHS). 


Battle.net wirft Cheater raus 
Zocker, die im Battle.net künftig’einen 
Cheat oder Hack benutzen und dabei 
erwischt werden, fliegen raus - ihr 
Account wird also komplett gelöscht. 
Laut Blizzard ist das die einzige Mög- 
lichkeit, den Online-Spieleservice halb- 
wegs mogelfrei zu bekommen. 


+ Ei - | 
Das Action-RPG,Dragon Ball Z: The 
Legacy of Goku“ kommt im Mai (GBA) 


Geballte Add-On-Power 


Ende Juni will Microsoft „Operation 
Flashpoint“ ein Add-On spendieren, in 
dem Du die Sowjets von einer neuen 
Insel vertreiben musst. 

Auch in der Mache: Erweiterungs-CDs 
zu „Star Wars: Galactic Battlegrounds“ 
(geplant für Mai), „Airline Tycoon“ 
(Mai) und „Ghost Recon“ (April). 


Der englische Entwickler Codemasters 
bastelt an einem Rennspiel zur „Deutschen 
Tourenwagen Masters“. Neben den Original- 
strecken beeindruckt das Schadensmodell! 


Erfinder von „Mario“ und „Zelda“ - arbeitet 
an-Marios erstem Gamecube-Adventure. Freu 
Dich auf Comic-Grafik und witzige Figuren. 


In „Operation Flashpoint: Resistance“ 
kämpfst Du auf der Insel Nogova 


Japan im 16. und Mit einem rm 
Kampfsystem tritt „Onimusha 2: Samurai's 
Destiny” die Nachfolge des erfolgreichen 


} Der „Star Wars“-Zusatz Tee Cam- 
„Onimusha: Warlords” auf der PS2 an. 


paigns“ liefert 200 neue Einheiten 
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BRAWMO 
4/02 ScREENFUN 


'NEwS 
Unsere €) -Top 10 


der letzten drei Monate 


Aber erstmal nur in Japan - = p = 
Internet-Zukunft der PS2. 


P 


dem „Playstation Meeting“ im 
Februar stellte Sony seine In- 
ternet-Pläne vor. Bereits im April 
fällt der Startschuss in Japan: Be- 
sitzer einer PS2 mit Festplatte und 
Breitband-Adapter können dann 
mit ihrer Konsole online gehen. 
Das Sony-Breitband-Netzwerk er- 


I: Zukunft kann kommen: Auf 


dateien sowie Videofilme (im „Real 
Player“-Format) und PS2-Software 
herunterzuladen. 

Der Schwerpunkt liegt allerdings 
klar bei den Onlinespielen: Bereits 
14 Entwickler kündigten Software- 
Unterstützung für Sonys Internet- 
Netzwerk an — unter anderem 
Squaresoft („Final Fantasy XI“), Sega 


Ace Combat |PS2 |Flugsimulation 
Amped Xbox |Sportspiel 
“an Halo Xbox |3D-Shooter _— \\Mega-Channel 
sm Jakand Daxter|PS2 | Jump & Run Veen N}, 
Metal Gear |PS2 Action- ) N mMUüsıc #x grnp 
karl | Solid 2 Adventure EINEM em 
Phantasy Star |DC Action- 
Online 2 Rollenspiel FORPING 
sun Pro Evolution |PS Sportspiel NErme bounLormo 
Soccer N Y-LSIOIO—E 
Project Gotham |Xbox | Rennspiel NGBIENBIERRMET IA — 1 
Racing r ® sont un 2 NBUD INFORMATION en \ ; e 
Tropico: Para- |PC Strategiespiel @ 38 DVD Das Browser-Hauptmenü (.): Von dort aus steuerst Du 
dise Island @® #rY2V N OneLr durch die Channels und checkst die PS2-Festplatte (r.) 
Award Virtua Tennis 2|DC Sportspiel 


Konami. Überraschung aus der Hor- 
ror-Ecke: Capcom bastelt bereits 
an einem „Resident Evil Online“. 
Wann der Internet-Dienst bei uns 
startet, steht nicht fest - Sony war- 
tet noch, bis Breitband-Anschlüsse 
in Deutschland flächendeckend ver- 
fügbar sind. Ein Lichtblick: Auf der 
CeBIT zeigte man eine erste Online- 


möglicht es den Benutzern, Musik- („Hundred Swords“), Namco und 


Demo und die PS2-Festplatte. 


{ u 


vzb 


2. s 


Capcom kündigt „Auto Modellista“ für 
Sommer 2002 an - mit Online-Modus! 


Handy-Styling 


‚ Die Sieger stehen fest 


{ Über 500 Ideen zum „Handy-Outfit“- 
Wettbewerb in SCREENFUN 2/o2 habt 
Ihr uns geschickt - vielen Dank! Die drei 
besten Designs (l.) prämiert Funkloch.de 
mit je einem Nokia-Handy.Die 4.bis 10. 
Gewinner erhalten eine Oberschale mit 
eigenem Design, die Gewinner 11 bis 20 
dürfen sich eine Oberschale bei www. 
funkloch.de aussuchen. Alle Gewinner 
verständigt Funkloch.de schriftlich. 


Schauplatz von „Resident Evil Online“ 
ist Raccoon City aus dem dritten „RE“ 


„Final Fantasy X!“ erscheint am 16. Mai 
in Japan - spielbar nur übers Internet! 


Hurra, Erster! Die DVD steht schon am 
11. Mai in Deutschlands Regalen. Fans in 
den USA müssen bis zum 28. Mai warten 


Harry Potter 


DVD und Video am 11. Mail 


BD: grenzt ja fast an Zauberei: War- 
ner Home Video gab bekannt, dass 
der Film „Harry Potter und der Stein 
der Weisen“ am 11. Mai in Deutschland 
erscheint-als Video und Doppel-DVD. 

DVD Nummer Eins enthält fünf 
Filmminuten mehr und ein Interview 
mit Regisseur Columbus. Die zweite 
Disc hat einen DVD-ROM-Part. Dessen 
Inhalt ist aber noch unbekannt. 


künstig ins Netz 


Schick in Schale: 
Das sind die drei 
Sieger-Designs 


Die Gewinne: ı Nokia 8310 (0.l.), 
zwei Nokia 3310 im Spiele-Out- 
fit (0.) und viele Oberschalen 
Webadresse Anmeldung 
nötig? 


Info-Telefon Einwahlnummer Zugangsname Passwort 


online 


Monatliche Gesamtkosten 


Grundgebühr 


Anbieter und Tarif Preis pro 


Online-Minute 


Auf ins Internet! In dieser es 3 6 e 
Tabelle haben wir die güns- Arcor Internet by Call easy entfällt 0,97 Cent 2,91€ (0800) 10 70 005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen | zugewiesen | ja 
Desammal. Weiches-An- Surfdirect entfällt 1 Cent 3€ nur Online-Info www.news.de 19161 zugewiesen zugewiesen | nein 
gebot das beste für Dich ist, Freenet Special entfällt 1,15 Cent (21-9 Uhr) | 3,45 € (0190) 750850 |www.freenet.de | (01019) 0192 31 750 | freiwählbar | freiwählbar | nein 
hängt davon ab, wie viel | i | 
Zeit Du monatlich im Netz Arcor Internet hy Call easy entfällt 0,97 Cent | 11,54€ (0800) 10 70 005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen zugewiesen | ja 
Da igtPrebe ae Freenet Power (mind. 20 Stunden) | entfällt 0,99 Cent 11,88€ (0190) 750850 |www.freenet.de | (01019) 01 9231 750 | zugewiesen zugewiesen | nein 
durchschnittliche Surfzeit Surfdirect entfällt 1 Cent 12€ nur Online-Info |www.news.de | 19161 zugewiesen | zugewiesen | nein 
von fünf bis 50 Stunden. N N | N 
Die Telefonkosten sind bei Arcor Internet by Call easy entfällt 0,97 Cent 29,10€ (0800) 10 70.005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen zugewiesen | ja 

Ilen Anbietern i iffen. 
TER TESRRBeN! Arcor Speed 5,09€ 0,82 Cent 29,59 € (0800) 10 70 005 | www.arcor.de 192071 zugewiesen zugewiesen | ja 
Power: "Surfen Freenet Power (mind. 20 Stunden) | entfällt 0,99 Cent 29,10 € (0190) 750850 |www.freenet.de | (01019) 01 9231 750 | zugewiesen zugewiesen | nein 
Für Leute, die mehr als u i . 
50 Stunden pro Monat im Anbieter und Tarif Einrichtungs- Kündigungsfrist Mindest- Preis pro Info-Telefon Webadresse Sonstige Bedingungen 
Netz sind, gibt es spezielle w gebühr laufzeit Monat 
Angebote. Hier zahlst Du E - r 
eine Pauschale für eine = AOL Flatrate entfällt 12 Monate (01802) 50 60 00 www.aol.de derzeit nur 1000 Neuanmeldungen/Woche 
festgelegte hohe Stunden- BEE 7 gnline Surttine 90 | entfällt (0800) 33 05 500 www.t-online.de | gilt für 90 h, jede weitere Stunde 1,49 Cent/Min. 
zahl oder sogar für ganz RS 
unbegrenzte Surfzeit. Pr Arcor ISDN Flat entfällt (0800) 10 70 800 www.arcor.de Gilt nur in 100 Arcor-Städten 


*Nach Ablauf der Mindestlaufzeit - Stand: Anfang März 2002 - alle Angaben ohne Gewähr 
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Roter Bruder u 


Google, 


+» 


Ltd. Worf fühlt 
. sich geehrt, dass T I ® K E R 
die Menschen 
seine Sprache 
benutzen „"., BEL iD 0 SE RE 


Marskarte im Internet 


see seit 1997 kreist die Sonde | Dagmoypat WE : gm! 
„Mars Global Surveyor“ um den so S an . ? B.. mn 
genannten „Roten Planeten“. Die von REIZE . i Ne ı 
ihr gemachten Fotos wurden nun als L_Seogeiserose „Jipe‘ | EN = en 7 
interaktive Landkarte online gestellt. Liu, $ 2 SR 

Du kannst jeden Quadratkilometer ie ER. > 
des Nachbarplaneten begutachten. Wo- 2: H- 
möglich findest Du als erster Mensch JutiDaglli majlaH Gonglel = 2: 
Anzeichen von intelligentem Leben... Erster Eindruck: Auch wenn hier „Google Deutschland“ er E . ei 


steht, sind alle Buttons und Links auf Klingonisch 


“De Sbogh 2 R 
ae RER 


Makaber: Aaliyah als Untote! 
m August 2001 kam die Soulsängerin 
bei einem Flugzeugabsturz ums Le- 
ben. Ihr Filmnachlass „Königin der Ver- 


- naja Qatih 


Eindeutschen: Klick ...an, wähl dann ..und klicke auf “ ' 
, w d u x dammten“ wanderte erst in den Tresor. 
„De'DamaSbogh”... „Germany Hol diesen Button TEReHöRe menden anortreiten.her 
m aus und prompt hievten ihn die US-Fans 
Klingonen-Google auf Platz eins. Start bei uns: 4. April. 
Detaillierte Aufnahmen vom gesamten NERR H REN - 
Mars findest Du bei www.msss.com Witzige Einstellmöglichkeit! 


be ist nicht nur Deutschlands beste Such 
maschine, sie hat sogar Humor! In den „Einstel- 
lungen“ kannst Du neben den üblichen Sprachen 
auch „Hacker-Dialekt“ oder „Klingonisch“ wählen. 
Wie Du’s wieder rückgängig machst, steht oben! 


HipHopper 


MP3s für unterwegs 


erade mal 10 x 10x 2,7 cm misst der 

MP3-Player „HipHop“ von Waitec. 
Das rund 140 Euro teure Gerät spielt 
die günstigen Mini-CD-R(W)s ab, die Du 
in jedem CD-Brenner rösten kannst. 
Nähere Infos bei www.waitec.com 


1 \ e 
Online-Cartoon auf RTL2.de 
Dope, Ingo und Adi leben mit dem fei- 
gen Kampfhund Fass in einer Berliner 
WG. Die drei sind 16 Jahre alt, aber total 
verschieden: Dope ist der Intellektuelle, 
Ingo der Öko und Adi hat nix in der Rü- 
be. Jeden Mittwoch läuft eine Folge der 
„D.\.A.-Show“ bei wwwrti2.de 


hr lles in 3D: Mit „3D Mark 2001SE“ testen wir 
ie Geschwindigkeit unserer Referenzsysteme En 


ie schnell ist Dein PE? 


So testen wir unsere Referenzsysteme 


eit der vorigen SCREENFUN 3/02 wie schnell ist Dein PC im Vergleich 

Ber : haben alle PC-Tests einen neuen mit den SCREENFUN-Referenz-Rech- 

Auf dem Display Wertungskasten.Denn jedes Spielwird nern? Mit dem Benchmarkprogramm 

der Fernbedienung jetzt auf Referenzsystemen getestet „3D Mark 2001“ findest Du es heraus. 
erscheinen die ID3-Tags (Einzelheiten siehe Seite 30). Doch Download: www.madonion.com 


Gina testet Rammel-Sven 
Das neue Simpelspiel von Phenomedia 
mit dem Rammel-Schafbock Sven Bom- 
wollen wurde in der ersten Woche fast 
900.000 Mal heruntergeladen. Svens 
Reizen konnte auch Ex-Pornoqueen 
Gina Wild in einem Test nicht wider- 
stehen. Interview: www.sven-kommt.de 


Alle 300 
Wörter 
sprach 
Frontman 
Textor 
höchst- 
persönlich 


Eye =® = 


a = =  — Hol Dir die Bestelanleitung aufhttp»//afrotech 
songienter gesuch 


mods.com/cheap/hdspeakers/hdspeakers.htm 
Du bestimmst, was gesungen wird! 


Brettspiel als Einzelstück 
„Monopoly“-Fans können jetzt bei 


sound mit PG-Mill 


uf der aufgepeppten Webseite Über 300 gesprochene Wörter . www.mymonopoly.de ihre ganz per- I 
der HipHop-Band „Kinderzim- und zwei ae stehen Dir zur Scratchen mit der Festplatte En a or * 
mer Productions“ befindet sich Verfügung. Das fertige Musik- udge Afroman“, ein PC-Bastelfreak, verrät im selbst fest, wie alle Straßen und Bahn- % 
eine Sampling-Maschine.Damit stück kannst Du anschließend Web, wie man ein Soundsystem basteln kann höfe heißen sollen. Dazu gibt's eine 5 
erstellt man eigene Songs. als E-Card an Freunde schicken. -nur auseiner ausgemusterten Harddisk, einem individuelle Widmung auf Spielbrett $ 
Amplifier und etwas Geschick. Abgefahren! und Metallbox. Preis: stolze 155 Euro! & 
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Playstation... £ GTA in 


RN ROCKSTAR/TAKE 2 -P32 


AB. 


L 


Ab 15. Juli dürfen endlich auch PC-Gangsta 
|! Unruhe auf Liberty Citys Straßen bringen 


> 
EN 


„\ 


ed BE 


Tony Hawk’ Pro Skater 3 


NEVERSOFTYACTIVISION O2 — Pt. Xbox. PS2, PS. GBA. GBC 


Im Direktvergleich der beiden Sony-Konsolen 
rindet Tony auf der PS2 flüssiger als auf PS 


Empire Earth 


EN VERS = 


Das Spiel erhielt vor kurzem eine Auszeichnung a 
ür mehr als 200.000 0 verkaufte Einheiten 


3D-Shooter 


_ IDYACTIVISION-PL 


Von der BPjS frisch auf den Index gesetzt: 
der Kr gegen U Untote i im TEHEEH. 1943 | 


WM-Fiebe ee vorge bringt EA | Sports, FIFA 
A Weltmeisterschaft 2002 “für PC, PC, PS2 ui und PS 
| Verlass nie den schützenden Schatten, alles in Kr ! ä ’ 
| _ andere könnte Dein letzter Fehler sein... ; } | Tony: Hawk’ P Ss Pro ro Skater 2 . en E © 
li __ NEVERS./ACTIVISION O2 — PC, PS, DC, N64, GBA, GBE 


| Ko In der PC-Version verstecken sich 
ony Hawk’s Skateboarding“ 4 


Mare ge of Empires I u ] ES 


-PE,PS2 


Hier überwiegt Taktik und nicht Hektik - 4 — = - S | Jemand er Deine ne Burg? Antworte mit 
lange Schlagserien suchst Du vergebens BE ——t a IB 1: an NEBEN Pech ung KERPEN 


3D- -Shooter N | N Re 5 Fightspiel 


g Tekken Ton Tournament f ca.25€ 
Fightspiel i so IN ge Rollenspiel 


Text: Christoph Wiethaus 


WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


Spiele für die Insel 


Carsten Spengemann 


Eure Gharis 


SO HABT IHR GEWÄHLT! DANKE FÜR EURE ZUSCHRIFTEN In „Verbotene Liebe“ bricht er als Bodyguard Frauenherzen 


5 1998 turnt das Sport-As imTV herum. Nach 


en DEE EN verschiedenen Rollen stieg er schließlich bei 
| Y 8 
ne] | der berühmten ARD-Soap ein, bei der er auch 


IE Einige der spannenden Missionen orientieren | f 


161 | sich an Kriegsfilmen ee Brücke am Kwai“ PINHAR Tsıı 


eine Ausbildung als en machte. 


Final Fantasy IX SimCity 3000 ( PC) 


__SQUARESOFT/INFOGRAMES -F | are a ; 


Nur der goldene Chocobo fliegt, dazu muss | 
erc aberi in oder über einem Wald sein 


„Das Richtige, wenn Man(n) fürs Sandkastenspielen | 
zu groß ist, aber trotzdem Häuser bauen möchte“ 


| 
| 
i 


[ Das Hit’O 'Meter zeigt an, wie viel Respekt teine\ 
höher, desto besser | 


| Sudden Strike (Pc) 


A „Ich verliere zwar 80% ale nächtelangen Schlach- 
vn ten gegen meinen besten Freund - aber egal...“ 


TER LERNT A 


Harry Potter 
 EAGAMES-PE,PS,( 


Die PS-Version schlägt die PC-Version mit 
schönerer Grafik und mehr ee 


Ä Mario Kart: Super Circuit (BA) | 


EN LE Ba NL N en Be ee | 


| „Lange Zugfahrten werden mit dem m kleinen 
| Klempner in seinem Go-Kart zum Kurztrip“ 


Bee HotDate. WW 


_ MAXIS/EA GAMES — 


- Egalob Femme Fatale oder Latin Lo Lover: 53 
Hier findet jeder s 


Zelda: Majora s Mask 


an ae EEE SEI EEEESEEERETESEEETTEEEEEEEEEEITEISTEEITEEETETEETEETEET 
ININTENDO-W_ | ; ; N 
| Fasching ist vorüber, aber Masken tragen Resident Evil ES ER EN ET EEE 

20 u immer noch Sp aß: - drei Plätze rauf! | CAPCOM - | Die „Umbrella Corpo- 


Ei IF; 77 | Genre: Action-Adventure | ration“ ist wieder da 
ınal Fantasy 7 I: | Erscheint:Sommer2002 - in grandioser Optik! 
__ SQUARESOFT-PU.PS | 2% FE 
An vielen Stellen zeigt ein n Speicherpunkt Be 
drohende "Gefahr ( an- also fleißig nutzen! m 


| 
\ 
} 
r 
@ 
} 
} 
\ 
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3 Need for Speed: Hot Pursuit 2 


fl Black& White 2 


| LIONHEAD/EA GAMES -PC 


IT REEL 


| BA GAMES - & Teste Dein Können 
| Genre: Rennspiel im „Ultimate Road- 
| Erscheint: Mai 2002 | ster Racer“-Modus 


“ Metal Tr Solid 


_KONAMI-PL.PS.GBE. | INFOGRAMES -Pı 
Einige Gegenstände gibt's in einerschwe- MM Zu Y Genre: Rennspiel eine neue Physik- | 
_reren Stufe nicht, so ‚Rationen en in „Extrem“ 130+ Erscheint: Mai 2002 | und Grafikengine | 


, = \ oN 
; 


IShenme2 OO m -Majoras Mask Mio Kart Ser Ci abe] } le: nd am ca. ne 

| SEGA/BIGBEN INTERACT. | | NINTENDO | NINTENDO | NINTENDO -Adv 

7 ale a ‚Zelda: ‚Dcarina of Time ubb€ een | Pokömon Gold/Silber 

| SEGAYBIGBEN INTERACT. |Artion-Adventue | | | NINTENDO | NINTENDO | NINTENDO 

E} Shenmue Se Tann] EC} PerfectDark_—_ (Tony Hawks Pro Skater 2 cise) A Pokömon Crystal mie) 
nd Am2/SEGA u: | uf RARE/NINTENDO Be | ud vic.visIons/acTivis.02 | Sportspiel | di NINTENDO | Rolle | 

| Resident Evil: Code: Veronica ce | | Mario Party 3 000..m55€) WM SuperMarioAdvanıeD 4 ——enAse) | ‚Harıy Potter __ ae 


| CAPCOM/EIDOS | | ul nıntenDo | Brettspiel | MM NINTENDO E mp&Ru LE EAGAMmES | 


F-Zero: Maximum Rn. me E- 


| 
J Nintendo | piel | IE 


a m Eee | ee 


ITMAKER/SEGA | 4 | NINTENDO 


WM == BE Er I Fe ee 


Crazy Taxi a.) 5 ‚ Paper Mario 


a0 bewertet BRAVD SCREENFUN 


Alles hübsch auf einen Blick: Unser 
Wertungskasten enthält wichtige 

Informationen zu jedem getesteten RE umsetzen 
Spiel. Auf dieser Seite erfahrt Ihr ee 
genau, wie er aufgebaut ist. 


Referenzsysteme für PC 


Die Systeme 
I Rote Kästchen zeigen, für welche(s) System(e) 
SCREENFUN das Spiel im Heft getestet hat. 


Wir testen jedes Spiel auf drei PC- 
Systemen. Daran seht Ihr, bei wel- 
cher Hardware es am besten läuft. 


Der Dschungel der Systemanforde- 
rungen ist groß, die Minimalanforde- 
rungen der Hersteller sind bisweilen 
missverständlich. Die Tests auf den 
drei SCREENFUN-Referenzsystemen 


In der Rubrik „Angespielt“ sind alle Systeme, 
für die das Spiel erscheint, orange markiert. 


Altersempfehlung 
Hier nennen wir besondere Altersempfehlungen der 
USK (Unterhaltungssoftware Selbstkontrolle). 


Deutsch, Englisch oder Japanisch? 
Steht hier ein „D“, haben wir die deutschsprachige 


o viele Spiele, so wenig Geld! Damit Ihr Eure knap- 
pe Barschaft auf keinen Fall für langweilige Soft- 
ware-Gurken vergeudet, checkt das SCREENFUN- 
Test-Team alle wichtigen neuen Spiele auf Herz 
und Nieren. Am Ende jeder Besprechung in- 


formiert Euch ein kleiner Bewertungskasten über 
die wichtigsten technischen Voraussetzungen und 


Version getestet. „E“ dagegen steht für „englisch- 
sprachig“. Bei „E/D“ wird zwar eine englische 


(REF) liefern Dir einen Anhaltspunkt, 
ob und wie gut das getestete PC-Spiel 


auf Deinem eigenen Rechner läuft. 
Die angegebene Bildschirmauflö- 
sung ist die, in der das Spiel getestet 
wird. Kleine Grafikruckler beheben wir 
mit vertretbarem Herunterschalten der 
Details. Als Grafiktreiber dienen die 
aktuellen Detonator-Treiber 23.11. 


Einzelheiten des Spiels. Die genaue Bedeutung dieser 
Informationen könnt Ihr auf dieser Seite nachlesen. 
Noch ein Wort zur Bewertung: Egal, ob ein Spiel 40 
oder 70 Euro kostet, es wird gleich streng bewertet. Leicht 
abgewandelte Bewertungskästen findet Ihr übrigens 
auch in den Rubriken „Hardware“, „Software“, „Handy“, 
„Internet“, „Kino“ und „TV“. Alle getesteten Spiele er- 


Version (bzw. J/D = japanische) getestet, doch eine 
deutsche Version folgt. 

Systemanforderungen 

PC-Besitzer erfahren hier, ab wann das Spiel gut läuft. 
Wir testen jedes PC-Spiel auf drei Referenzsystemen 
(siehe rechts). Nach Min.: stehen die Minimal- 
anforderungen, die der jeweilige Hersteller angibt. 


scheinen - soweit nichts Spezielles vermerkt wird - Konsolenfreunde erfahren hier, ob Zusatzhardware REFI 
selben Monat wie das Heft. oder Video-/Soundformate unterstützt werden. ‚Prozes ni 1400 
Grafikkarte Riva TNT 
Die Genres a 3A Grafik . issue 
3D-Shooter: Schnelle Baller-Action aus der Augenschmaus Arbeitsspeicher 
Sicht des Spielers. oder Pixelmus? Hier 


erfahrt Ihr, wie die 
Grafik im Vergleich 
zu Genrekollegen bei 
typischer Hardware 
benotet wurde. 


Action-Adventure: Hier besteht Ihr rasante und 
aufregende Abenteuer - Action ist Trumpf. 
Adventure: Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende Geschichte. 


Fightspiel: Ab in die Kampfarena! Wer legt sein GeForce DDR 
Gegenüber zuerst auf die Matte? g } I 
Jump&Run: Geschick und genaues Timing sind Arbeitsspeicher 

bei Hüpf- und Sause-Spielen gefragt. son 1 Dane i = = ne Schmid: z 

Rennspiel: Gebt Gas: Brecht jeden Geschwin- per eiegen 

digkeitsrekord im Kampf um den ersten Platz. Höchstleistungen 

Rollenspiel: Mit einer Heldengruppe streift Ihr anspornen, unbeach- 

durch ferne Länder und kämpft mit Monstern. 5“ nFELMIESU-Karte tet dahinplätschern 

Simulation: Ob Flug- oder Wirtschaftssimula- Anspruchsvolle Action oder gar langweilen. r 

tion - diese Spiele bieten Realismus. mit Luxusgrafik. Lässt die Hier gibt's Noten Grafikkarte ö GeForce 2 ve 
Sportspiel: Fußball, Basketball, Eishockey, Ten- für die Noten. a 


Ihe r 
nis: Hier werden Sportarten aller Art umgesetzt. | Konkurrenz alt aussehen 


Strategiespiel: Bei Strategicals sind Taktik und 
Planung angesagt - oft finden sie in Echtzeit statt. 
Sonstige: Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und- 
Knobelspaß vollenden die Vielfalt. 


Dauerspaß 
An dieser Stelle 
erfahrt Ihr, ob das 


Das hat Das Fazit Spiel auf Dauer Spaß = = 

Der Preis uns gefallen Knapp und macht. Gibt es meh- Be g riffserklärun g 
F EAGE Diese Vorzüge haben knackig: Das rere Spielvarianten, - 
En Euro (€) Ihr auf dem SCREENFUN- Fazit erklärt alternative Lösungs- für Konsolen 
Test-Team besonders in Kürze, was Ihr wege oder gar einen E 2 BRRRUR H 

Die Macher gut gefallen. von dem Spiel zu Editor für die Eigen- ur varmra en ee “ 
Wer war's? Vorn steht die Programmierfirma, erwarten habt. Kreationen? ömmliche un ıld hat dıe Maße 43. 
dahinter wird der Vertrieb genannt. Das hat uns 60-Hz-Modus: Verhindert schwarze : 
Die Spieler nicht gefallen Balken bei US-Umsetzungen. TV-Gerät 
Hier steht, wie viele Spieler gleichzeitig oder Von bösen Fehlern bis Die SCREENFUN-Note muss das PAL-60-Format unterstützen. 


zu kleinen Mängeln 
listen wir auf, was uns 
am Spiel am meisten 


Batteriespeicher: Ermöglicht das 
Speichern bei GBA- und GBC-Spielen. 


nacheinander loszocken dürfen. Am Ende aller Tage wird streng bewertet. Die 


Gesamtnote sagt Euch, wie viel Spaß das Spiel 


Bereits getestete bzw. 
geplante Versionen des Spiels 


Getestet: Die Noten bereits getesteter Versionen 


Geplant: Für welche Systeme kommt'’s noch 


missfallen hat. 


unterm Strich bringt. Wie in der Schule geht es von 
der begehrten Eins bis zur Sechs runter. 

Die Gesamtnote ist keine Durchschnittsnote aus 
den Einzelnoten, ein Spiel kann bei Sound eine ® 


haben und trotzdem als Gesamtnote eine @) erhalten. 


Dolby Digital: Digitales Kino-Sound- 
format - versorgt 5 Boxen und 1 Sub- 
woofer mit getrennten Datenströmen. 
Dolby Surround: Analoger Stereo- 


sound, der mit Matrix-Berechnung 
eine zusätzliche hintere Box ansteuert. 
DTS: Digitales Kino-Soundformat mit 
flexibler Datenrate — unterstützt bis zu 
sechs Boxen und einen Subwoofer. 
iLink: Optische Playstation-2-Schnitt- 
stelle - zum Vernetzen von mehreren 
Playstation-2-Konsolen. Wahlweise 
direkt oder per Hub-Schaltung. 
Ethernet: 100-MBit-Schnittstelle zum 


Die allerbesten Spiele zeichnet der goldene SCREENFUN-Award aus. 


— -M 0 N en Dann geht's mit ganzen, Plus- und Minusnoten bis zur 6 runter. 


0: 0: 8: 0: ©: ®° 


Sehr gut Gut Befriedigend Ausreichend Mangelhaft Ungenügend 2 n 

Worauf wartet Ihr Kein Pflichtkauf, Durchschnitt. Kann Abhier heißt es Knapp vor dem Grottenschlechter Spielen im Internet oder Netzwerk. Ent- 
noch? Ein Über- aber ein gutes wegen des Themas „Na ja“. Nur für Stromausfall. Software-Müll, weder im Direktverbund oder per Hub. 
flieger, der Euch Spiel, dasihr Euch oder einzelner eingefleischte Fans Software, die ihr um den Ihr besser Modem: Verbindet die Konsolo mit 

auf keinen Fall ruhigen Gewissens Stärken für Euch des Genres lohnt Geld auf keinen einen weiten a en = rar SS Den 
entgehen sollte. zulegen könnt. interessant sein. sich der Kauf. Fall wert ist. Bogen macht. dem Internet für Online-Gaming. 


BRAVO 
30 ScREEnFun 4/02 


Platinum, 


PlayStation. 


N U 


ine. > isa trademark of Sony Corporation. "The Third Place” is a trademark of Sony Computer Entertainment Europe. Dead or alive 2 © TECMB LTD. 1996. 1997. 1998, 1999, 2000. Allrights reserved. Dran 
rademarks andlor copyrighted materials of their respective owners. All rights reserved. Published by Sony Computer Entertainment Europe. Developed by Polyphony Digital Inc. TEKKEN TAG TOURNAMENT" 
}Psygnosis Lt. Psygnasis and the Psygnosis logo are "M or ® of Psygnosis Lid. An official product of the FIAM Formula One World Championship. Licensed hy Formula One Administration Limited. ll rights reserved. "Formula: 
Se nn together with their foreign translations and permutations) are trademarks of the Formula One group of companies. 2 
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'CHECK "ec se 


' Söldner Ryudo 
beschützt 

die liebli- 

che Elena auf 

ihrenReisen 

durch Silesia 


Große Kämpfe, 
blitzsaubere Zauber, 
viele Gefühle und 

ein rotziger Held: 

Ubi Soft liefert fast 
makellose Umset- 
zungen des ein Jahr 
alten Dreamcast-Hits. 


E 2 So einen grünen 
u Echsenbengel 

verspachtelt Ryudo 
zum Frühstück 


Feuer und Flamme beim Gefecht: Lanzenträger Mareg räumt Millenia bekämpft mit einem feinen elektrisierenden 
mit einem Spezialangriff gründlich sein Umfeld auf (PS2) „Zap“-Zauber alle Widersacher in der Arena (PS2) 


Mit Kampftaktik zum Sieg 


nt FL ZI = "Zn 


Tun 476/476 
Blur 58/58 
sr 80/80 
ACTION 


> 2 w: 
en ge =; 


a 7 > teen 
ste gilt für alle. Wer ganz rechts ist, zieht als Dein prompt ausgeführter „Counter“-Schlag ver- 3 Deinem zweiten Kämpfer bleibt so genug Zeit, um 
« Nächster- hier der Gegner. Antworte mit „Critical“(PC) == längert die Reaktionszeit des Gegners erheblich (PC) mit einem Spezialangriff alles Weitere zu regeln (PC) 


Der erste Obermotz wird geblitzt 


you'll be needing some company anyı ® « ; - 


2 Du findest in der Wildnis den trauten Eingang und 
„ stürzt Dich unerschrocken ins Abenteuer (PS2) 


Im Wirtshaus erhält Deine Truppe den Auftrag, tief 
„in einer Höhle nach einem Monster zu suchen (PS2) 


4 Das Schließen einiger Stauwehre legt überflutete 5 Auf der untersten Sohle des Höhlenlabyrinths schnaubt [7 Mit vereinten Kräften und ein paar Zaubersprüchen 
a Brücken trocken - der Weg ist frei (PS2) „ein mächtiger Minotaurus Deine Helden an (PS2) = wird der Obermotz zur Strecke gebracht (PS2) 


Er = 
Elena 

Besessen von der 
Gottheit Valmar 
und von Ryudo 


Vorm Abenteuer ist 

Ö ein Besuch im örtli- 
chen Gemischtwaren- 
laden Pflicht... (PC) 


Verliebt in die 
schnuckelige 
Sängerin Elena 


neusten Waffen und 
stopfst den Rucksack 
= voller Heiltränke (PC) 


eld Ryudo hat einen Vogel. Sein 

gefiederter Freund hört auf den 

Namen Skye, schimpft wie ein 

Rohrspatz und steht Ryudo im 
Kampf zur Seite. Das ungleiche Duo 
bildet die Kerntruppe in Ubi Softs Rol- 
lenspiel-Epos „Grandia II“. Nach ein- 
jähriger Umbauzeit erscheint das ge- 
 lungene Dreamcast-Spiel dieser Tage 
für PC und Playstation 2. 

Ryudo schlägt sich als Lohnsöldner 
mehr schlecht alsrecht durchs Leben. 
Schwung kommt in das Leben Deines 
Helden, als er die Nachwuchssängerin 
Elena unter seine Fittiche nimmt. In 
der hübschen, jungen Dame schlum- 
mert ein düsteres Geheimnis: Sie ist 
von der bösen Gottheit Valmar beses- 
sen. Zur Teufelsaustreibung steht des- 
halb eine Visite beim Papst an. 

Leider wohnt der fromme Mann in 
einer abgelegenen Ecke des Fantasy- 
Kontinents Silesia.Dein Team erwartet 
also eine ausgedehnte Reise quer 
über den Planeten mit allen genre- 
typischen Gefahren und Aben- 
teuern. Die Expedition 
führt Dich in zahl- 
reiche Städte und 
Dörfer, in denen 
spannende Aufträge 
und wichtige Informa- 
tionen warten. 


Anfangs sind Ryudo, Skye und Elena 
noch allein unterwegs, doch nach und 
nach schließen sich neue Gefährten 
als Begleiter an. Mit Mareg und Roan 
etwa entwickelt sich Deine Reisege- 
sellschaft zu einem schlagkräftigen 
Quartett. Durch ständiges Training im 
Kampf und den strategischen Einsatz 
magischer Gegenstände verbessern 
sich die Fähigkeiten aller Beteiligten. 

Das Erlernte setzt Du praktischer- 
weise in den zahlreichen Gefechtenein. 
Für popelige Riesenspinnen genügt 
anfangs ein gut gesetzter Schwert- 
streich, mächtige Drachen wollen auf- 
wendiger betreut werden. Egal gegen 
welche Spezies Du antrittst, alle 
Kämpfe finden auf einem speziellen 
Arena-Bildschirm statt. 

Hier besticht „Grandia Il“ durch viel 
taktischen Spielraum. Zwischen den 
Angriffen wechseln die Gegner stän- 
dig ihre Position. Gehst Du zu planlos 
vor, läuft ein Angriff schnell ins Leere. 
Erfreulich auch, dass „Grandia Il“ auf 
Zufallskämpfe verzichtet. Du siehst 

die meisten Gegner frühzeitig 

durch die Spielwelt marschieren 

und kannst ihnen bei Bedarf 
sogar ausweichen. 

Auch technisch gelang 

die Umsetzung problem- 

los-zumindest für den 


PC. Die Playstation-2-Version kränkelt 
optisch unter störendem Zeilenflim- 
mern, das besonders bei hellen Hin- 
tergründen nervt. Zum Glück fesselt 
die Story stark genug, um davon ab- 
zulenken. Rollenspieler brauchen al- 
lerdings gute Englischkenntnisse,denn 
auf eine deutsche Übersetzung wurde 
verzichtet. Also, das Wörterbuch aus- 
packen und loslegen - es lohnt sich! 


2 _ Sound | 2 Dauerspaß =: 


4 


der fast die Qualität der 
„Final Fantasy“-Saga erreicht 


Grafik 3 ‚Sound 2 Dauerspaß (L 


PS2: Die mit dem PC-Spiel iden- 
tische Konsolenversion leidet 
unter der flimmernden Grafik 


Millenia 

Jetzt wird's kompli- 
ziert: sehr sexy und 
verliebt in Ryudo 


Roan 

Nett, wohlerzogen 
und liebt Freund 
und Feind 


NED/Z 


Papst Zera 

Von Berufs wegen 
liebt er alle seine 
Schäfchen 


Nicht verliebt 
und deshalb ganz 
schön sauer 


Selene 


Die Offizierslady 
liebt das Leben 
in der Armee 


u A 
Melfice 

Der Stinkefinger 
liebt nur sich selbst 
und sonst keinen 


Text: Volker Weitz 


verspricht eine Spezialattacke - Kain ist jetzt echt sauer! 


Zimmer mit Aussicht: Die Stadt Nosgoth 


Findest Du genug „Wissens“-Kisten, er- 
ist detailliert, aber niemals farbenfroh i 


ein Energiebalken wächst 


WET Ehe Ben 
Das Tor kann Kain nur ohne Zeugen 
= öffnen. Im Nebel verbirgt er sich 


Immer noch als unsichtbarer Schatten 
= beobachtet der Vampir den Serafan... 


wiges Leben ist die eine Seite der 

Medaille, quälende Boshaftigkeit 

in allgegenwärtiger Dunkelheit 

die andere: Vampire haben’s auch 
nicht leicht. Im Fall von Kain kann 
man’s umso mehr verstehen: 

Aus Frust versank der Vampirführer 
der Stadt Nosgoth in einen 200-jähri- 
gen Schlaf. Nun, frisch aufgewacht, ist 
alles anders. Seine Armeen sind ver- 
schwunden, seine Kumpels haben ihn 
verraten, und die Serafan, fiese Vam- 
pirjäger, sind ohne Gnade hinter 
Seinesgleichen her. All seiner zauber- 
haften Kräfte beraubt, macht sich Kain 
auf, sich an denen zu rächen, die ihn 
verrieten, und diejenigen aufzuhalten, 
die Nosgoths Vampire ausrotten. 

Das zweite Action-Adventure um 
den Blutsauger-Chef („Blood Omen“ 
erschien Ende 1996) orientiert sich 
spielerisch brav an den Vorgängern 
der „Legacy of Kain“-Reihe, obwohl 
das Abenteuer 1000 Jahre vor „Soul 
Reaver“ spielt. 

Während der Nosgoth-Rundreise 
steuerst Du Kain aus der Third-Person- 
Sicht durch die 3D-Levels und musst in 
den meisten Fällen lediglich den Aus- 
gang finden. Dazu drückst Du anfangs 
hier und da einen Schalter. Außerdem 
wehrst Du Dich gegen angreifende 
Halunken und trinkst deren Blut, um 
bei Kräften zu bleiben. 


Nebel des Grauens: So tötet Kain ungesehen 


Die Wache dreht ihm den Rücken zu, 
« Kain schleicht heran und sticht zu 


..Devor er ihm seine Lebenssäfte aus- 
= saugt. Frisches Blut ist frische Energie! 


1000 Jahre früher als 
„soul Reaver“ spielt 
„Blood Omen 2“: Vampir 
Kain ist blutdurstig und 
wird gnadenlos gejagt. 


Schon nach den ersten vier Levels 
jedoch wirst Du mit imposanten Rät- 
seln versorgt — und mit dementspre- 
chenden Gegnern. Die Serafan töten 
Vampire schon vor dem Frühstück. Die 
Obermotze sind nur mit viel Grips, 
guten Waffen und schnellen Reaktio- 
nen zu besiegen. Kains Spezialfähig- 
keiten wie Weitsprung, Superspeed 
oder die Fähigkeit, im Nebel zu ver- 
schwinden, werden immer wichtiger. 

Spielerisch reicht „Blood Omen 2“ 
nicht an „Soul Reaver“ heran, es dürfte 
Genre-Fans gleichwohl einige schlaf- 
lose Nächte bereiten. Optisch sehr 
dunkel, grau und meist effektfrei, ge- | 
winnt Kains zweites Abenteuer sicher 
keinen Schönheitswettbewerb. Dafür 
ist der Vorzeige-Vampir imposant böse. 


ps2 — USK 16f DE 
er nene 


| en60E jüntalDinamies/ides | 1 Spieler 
Grafik 2 Sound 2 Dauerspaß 1 


Der macht sogar Buffy platt: 
Kain sorgt spielerisch anstän- + 


dig für Angst und Schrecken 


Selbstlos, mutig und geistreich: 
Der schmächtige Ico kämpft 
gegen bedrohliche Schatten- 
dämonen - und um das Leben 
eines zauberhaften Mädchens. 


Harter Job: 
Ico (r.) küm- 
mert sich um 
Yorda, die 
seine Sprache 
nicht spricht 


Mühsamer Heldenalltag: Ico schiebt die graue Eisenkiste ans 
Gemäuer, damit er die Steinmauer erklimmen kann 


Klein und kühn: Ico 
schlüpft in die Rolle des 
großen Beschützers 


Schnell weg hier: Die Schattendämonen 
wollen Yorda ans weiße Kleidchen 


ngewöhnlich:In „Ico“ führt Dich 

keine Geschichte durchs Aben- 

teuer, sondern Dein Instinkt. 

Du steuerst den schmächtigen 
Jüngling Ico, der in einem verwun- 
schenen Schloss eingesperrt wurde. 
In dem alten Gemäuer entdeckt der 
Antiheld die ängstliche Yorda - gefan- 
gen in einem an der Decke befestigten 
Käfig.Das zerbrechliche Mädchen kann 
Ico natürlich nicht hängen lassen. 
Mutig befreit er das feenartige Wesen 
und übernimmt ab diesem Moment 
die Rolle des großen Bruders. 

Auf der Suche nach dem Ausgang 
durchstreift das junge Paar Kellerge- 
wölbe, Hof und Burgturm. Da Yorda 
weder gut klettern und springen kann 
noch Deine Sprache spricht, musst Du 
ihrdenWegebnen.Dukraxelst Mauern 
und Ketten hoch, verschiebst Kisten, 
legst Hebel um und ziehst das junge 
Mädchen mit letzter Kraft auf Platt- 
formen. Die Rätsel sind immer nach- 
vollziehbar,nurverliertmanindenkom- 
plexen Bauten leicht den Überblick. 

Mit rufst Du Yorda, steht sie 
dagegen in Deiner Nähe, packt Ico das 
schüchterne Mädchen an der Hand. 
Und das nicht ohne Grund: Regel- 
mäßig tauchen Dämonen aus dem 
Boden und wollen Yorda ins Schatten- 
reich zerren. Mit Holzstock bewaffnet, 
wehrst Du die unheimlichen Wesen ab 
und beschützt so Deine Begleiterin. 

Nur selten stört Musik oder 
Sprachausgabe die ruhige Welt - allein 
die atmosphärischen Soundeffekte 
wecken eine bedrohliche Stimmung. 
Optisch begeistert „Ico“ mit raffinier- 
ter Architektur und großer ) 
Weitsicht, wenngleich die 
Texturen teilweise ziemlich 
verwaschen wirken. 

„Ico“ ist spielerisch nicht 
perfekt und insgesamt ein 
wenig kurz. Doch das für- | 
sorgliche Zusammenspiel / 
der sympathischen Cha- / 
raktere verwandelt es / / 


in ein unvergleichli- ;/ 
ches Abenteuer. B 


Text: Michael Stap 


Hand in Hand durchs Märchen-, 
land: ungewöhnliches, aber 
spannendes Knobel-Abenteuer 
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Zum ersten Mal übernimmst du als Captain direkt die 2 Das Schicksal des Schiffs liegt in deiner Hand! Liefere dir . „Du hast die Brücke. Interagiere mit deiner 3D-Crew, » 
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Wir machen den Weg frei: Deine 2 Kollegen 
ziehen den Gegner geschickt aus der Zone 


Sechs Milliarden Spieler hätte sie haben 
sollen, am Ende schaffte die Dreamcast in 
Deutschland nicht mal die halbe Million: 
Im Oktober 1999 startete Segas 128-Bit- 
Konsole, zukunftsweisend mit Modem und 
starker 3D-Hardware ausgestattet. Trotz 
grandioser Software-SCREENFUN vergab 
33-mal die Note 1 und sechs Awards! — 
verkaufte sich die Dreamcast schleppend. 
Nach schweren Verlusten stellte Sega 
im Herbst 2001 die Konsolenproduktion ein. 
Mit „NBA 2K2” erschien jetzt am 8. März 
das offizielle letzte Spiel. Die Fanstrauern... 


Ist 


en 
ET 


PLAYER ECHREATE 
Heno Tuenks 
air Style 


mamma air. 
Im „Create“-Modus erstellst Du eigene 
Spieler und sogar ein komplettes Team 


Neben „Shenmue“ der DC-Titel, der grafisch 
am meisten beeindruckte: „Soul Calibur“ 


Alles über die New Jersey Nets 
und ihren Star Jason Kidd 
steht in der BRAVO Sport 7- 
ab 21. März am Kiosk. 


INT 


Nicht ohne Feuerwerk: Mit „NBA 2K2“ > en 


verabschiedet sich Sega von seiner 
Dreamcast. Was für ein Abgang! 


um Schluss das Beste: Nach einer 

Auszeit im vorigen Jahr („NBA 

2Kı“ erschien nur in den USA), 

schafft Segas Basketball-Sensa- 
tion „NBA 2K2“ doch noch den Sprung 
über den großen Teich. 

Und eins ist sicher: An diesem Up- 
date kommt kein NBA-Fan vorbei! 
Neben Aktualisierung der Teamdaten, 
Spielpläne und Stadien (Stand: 8.Sep- 
tember 2001) erweiterten die Ent- 
wickler auch die Spielvarianten. Der 
Franchise-Modus versetzt Dich in die 
Rolle eines Team-Managers - Du be- 
obachtest den Nachwuchs und nimmst 
aussichtsreiche Talente unter Vertrag. 
Natürlich fehlen weder Freundschafts- 
spiele noch Turnier- oder Saison- 
varianten. Erstmals im Angebot: der 
Street-Modus. Auf fünf Straßen- 
Courts kämpfst Du bei wählbarer 
Spieleranzahl gegen die Stars der 
NBA um die Asphalt-Krone. 

Auch spielerisch tritt Sega nicht auf 
der Stelle: Die Computergegner han- 
deln intelligenter, blocken stärker und 
legen in der Schlussminute noch an 
Aggressivität zu. Alleinunterhalter ha- 
ben kaum eine Chance - nur wer ge- 
schickt das komplette Team in den 
Angriff einbezieht, findet eine Lücke in 
der gegnerischen Verteidigungsreihe. 

Es herrscht Live-Atmosphäre wie im 
Stadion: Liegt die Heimmannschaft im 
Rückstand, breitet sich gespenstische 


Stille in der Arena aus — zaubert der 
Gastgeber dagegen einen Korb nach 
dem anderen, brodelt das Stadion wie 
ein Hexenkessel! Das Publikum grölt 
sich die SeeleausdemLeib und springt 
wild applaudierend von den Sitzen. 

Schönere Spielermodelle, feinere 
Gesichtszüge und weichere Bewe- 
gungen - technisch knabbert die 
Basketball-Action an den Leistungs- 
reserven der Dreamcast. Detailarbeit: 
Sogar Trainer und Schiedsrichter laufen 
angeregt den Court auf und ab! 

Sega gibt ein gelungenes Abschieds- 
spiel aufseiner glücklosen Konsole.Der 
japanische Entwickler nimmt’s aber | 
sportlich- und arbeitet bereits an Um- 
setzungen für PS2, Xbox und NGC! EA 
Sports sollte ins Schwitzen geraten... 
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Sound 


Text: Michael Stap 


Das Beste wird noch besser: 
Sega verpasst dem Basketball- 
Juwel den letzten Feinschliff 


Im Feuer-Inferno geht's ans Eingemachte: 
Obermotz Omega (l.) schwingt ein Laserschwert 


„Dead or Alive 3“ ist wie eine Traum- 
frau: sehr gut aussehend, unkompliziert 
und man will unbedingt damit spielen. 
Xbox-Besitzer dürfen ran... 


Helena (l.) versucht einen hohen Tritt .das Bein der Angreiferin, drückt 


1. gegen Hitomis Kopf. Die packt... 


EEE 


..Gegenangriff aus. Der schwungvolle Fußfeger haut Helena aus den 
= Socken und gewährt Dir dabei unverschämte Einblicke 


„es zur Seite und holt kräftig zum... 


eine Next-Generation-Konsole 
N turbulentes 3D-Gekloppe: 
Software-Vorreiter Sega hauchte 
in „Virtua Fighter“ Polygonkämpfern 
zum ersten Mal Leben ein. Sony zog 
erfolgreich mit „Tekken“ nach, und jetzt 
schickt auch Microsoft einen starken 
Vertreter in die Arena: Teil drei der 
„Dead or Alive“-Serieerscheint exklusiv 
für die Xbox — und entwickelt sich zu 
einem schlagkräftigen Kaufargument 
für Microsofts High-End-Konsole! 
Meister seines Fachs: Mit den tech- 
nisch überzeugenden „DoA“-Vorgän- 
gern sorgte Tecmo bereits auf PS2 und 
Dreamcast für Aufsehen. Doch „Dead 
or Alive 3“ legt vor allem optisch noch- 
mal gewaltig zu:Die 14. Arenen (davon 
fünf speziell für Tag-Team-Kämpfe) 
sind ein wahrer Augenschmaus - vier 
Schauplätze erstrecken sich sogar 
über mehrere Ebenen: Du kickst Deine 
Gegner durch Fensterscheiben, über 
berstende Holzbrüstungen oder im 
hohen Bogen von Felskanten. 
Sehenswert: Von Echtzeit-Spiege- 
lungen in Eisflächen und Pfützen über 
aufregende Feuer-,‚Rauch-undPartikel- 
Effekte bis hin zu fehlerfreien Schat- 
tenberechnungen — technisch haut 
Tecmo mächtig auf den Pixel-Putz! 


DEFID 


Eine von drei Neuen: nn 
Die niedliche Hitomi 
trägt gern bauchfrei 
und kämpft Karate 


Hochauflösende Texturen kleiden jedes 
Polygon, verfeinert durch prächtige 
Lichtreflexionen und glänzendes Bump- 
Mapping. Auch die Spielermodelle 
verschlagen einem die Sprache: Man 
erkennt einzelne Muskelstränge und 
realistisch animierte Haare - so detail- 
lierte Grafiken flimmerten bislang 
über keinen Bildschirm! 

Um Tod oder Leben kämpfen 16 
Charaktere, davon drei Neuzugänge: 
Die zierliche Karateka Hitomi, die Auf- 
tragskillerin Christie und der chinesi- 
sche Drunken-Boxer Brad Wongfeiern 
ihr Ringdebüt. Die Haudegen unter- 
scheiden sich grob in zwei Stilrich- 
tungen: Wrestler und ihnen ähnliche 
Fighter sind stark, aber langsam - die 
Vertreter der asiatischen Techniken 
(Thai-Boxing, Ninjitsu, Kung-Fu und 
Karate) bewegen sich dagegen flink 
und elegant.JederCharakter hat seine 
besonderen Vor- und Nachteile. Doch 
dabei ist Tecmo das Kräftegleichge- 
wicht nicht ganz gelungen: Bass und 
Bayman protzen zwar mit den größ- 
ten Muskeln, dafür konterst Du ihre 
trägen Aktionen problemlos. 

Die bewährte Steuerung der Serie 
änderten die Programmierer nur ge- 
ringfügig: Zum Schlagen und Treten 


2 


2 8 


4 Noch krasser: Mit einem schnellen Drehkick schenkt 
Gen Fu (l.) Tina einen Freiflug durchs klirrende... 


8 


steht jeweils ein Knopf zur Verfü- 
gung. Mit der Free-Taste blockst Du 
Angriffe ab oder kehrst sie in einen 
Konter um. Für Würfe und Spezial- 
schläge drückst Du zwei Knöpfe 
gleichzeitig. Super: Kurzes Antippen 
des Steuerkreuzes genügt jetzt, um 
einen Sidestep auszuführen. 

Der atemberaubende 3D-Fighter 
bietet stolze acht Spielvarianten: Im 
Story-Modus kloppst Du sechs Gegner 
weich und forderst anschließend den 
Obermotz Omega zum furiosen Show- 
down. Als Belohnung wird eine Video- 
sequenz freigeschaltet. Beim Time- 
Attack solltest Du die Fäuste besonders 
schnell schwingen -nach acht Runden 
wird die benötigte Zeit gnadenlos ab- 
gerechnet. Dagegen zählt im Survival- 
Mode nur das Standvermögen: Sobald 
Dein Gegner auf der Matte liegt, 
springt bereits der nächste Raufbold 
in den Ring. Erledige möglichst viele 
Kontrahenten und verbessere mit 
Kombo-Attacken Dein Punktekonto! 

Techniken übst und verfeinerst Du 
im Sparring-Modus: Eine Schadens- 
anzeige informiert über die Wucht 
der Schläge und Tritte - zur Kontrolle 
werden alle gedrückten Tasten einge- 
blendet. Mit Hilfe der Trainingsfunk- 


1 Im „Lost World“-Level reicht ein kräftiger Tritt in die 
= Magengegend, und Dein Gegner fällt von der... 


LIVE 


JANNLEE 
Zuitcomso' 


..Felskante in die Tiefe. Mutig springst Du durch die 3 ..auf der nächsten Ebene. Dort liegt bereits Dein 
= dichte Wolkendecke hinterher und landest... = angeschlagener Gegner und wartet auf mehr Haue 


= i ParT 


Fenster. Bei ihrem Sturz knallt die Blondine auf grell 
= leuchtende Neonschilder, die spektakulär explodieren 


Nach einer schmerzhaften Landung auf dem knall- 
= harten Asphalt bleibt Tina erstmal reglos liegen 


tion schließlich lernst Du die rund 
80 Moves Deines Charakters. 

Zusammen mit einem Kumpel ver- 
möbelst Du Computergegner im Tag- 
Team-Turnier, oder Ihr kämpft im 
Vier-Spieler-Fight gegen zwei weitere 
Freunde. Spezielle Team-Attacken hei- 
zen die Arena-Action zusätzlich an! 

Nur bei den Extras zeigt sich „Dead 
orAlive3“ überraschend schwachbrüs- 
tig: Freispielbare Outfits und Video- 
sequenzen sowie ein versteckter 
Charakter sind etwas wenig, um 
langfristig zu motivieren. Da bieten 
Namcos Referenz-Fighter „Soul Calibur“ 
und „Tekken“ weitaus mehr. 
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Da weint der Schönheitschirurg: 
Optisch herausragender 3D- m 
Fighter ohne große Macken \ 


'CHECK Pps2 


2 „weht die weiße Flagge über der 
= Festung. Kats Schiff kann anlegen 


Price: 1,414 Döubloon® 
„Katt's, Boubloonz 655305 


Bull sand ÜKepairs 
we 


1537 usingfihe town“ 0y de dock, youfcan a 
<ompletely, repair. yourhullandlsails no 
matter.ho,ws damaged& Fhe current damagef 
Sliyourfsmhprsets Ihe) Price N 


3 Neben ae winken günstige 
= Reparaturen und Spezialmunition 


Black Kat Eon 


isst die Totenkopf-Flagge! Mit 

einer steifen Brise im Rücken 

jagt Dein Kanonenboot auf den 

Gegner zu.Breitseitezeigen und 
wumm! Auf Knopfdruck jagst Du eine 
Kanonensalve nach der anderen in 
den Holzbauch des fremden Schiffes. 
Der Kontrahent brennt, die Ladung ist 
fast schon Dein. Plötzlich taucht eine 
bis an die Zähne bewaffnete Fregatte 
auf. Das Blatt wendet sich schneller, 
als Deine Kanoniere nachladen können, 
und so bleibt Dir nichts weiter übrig, 
als die Flucht zu ergreifen. 

DasrauelebenalsPirathatesinsich, 
istnurwasfür harte Naturen.Katarina, 
Heldin in Westwoods neuem Streich,hat 
doppelt schwer zu kämpfen.Nicht nur 
die zahllosen Schwarzbärte der Karibik 
machen ihr zu schaffen. Nein, ihr Paps 
wurde ausgerechnet vom superbösen 
Seeräuber Hawke abgemurkst, und 
ihre verstorbene. Frau Mama war die 
Vorzeige-Piratin schlechthin. 

Katarina steht unter Druck, und Du, 
alsangeschlossener Pad-Steuermann, 
mit ihr. In der Mischung aus Action- 
Adventure ä la „Zelda“ und Kanonen- 
schießerei, bekannt aus „Overboard“, 
besuchst Du sechs Inselgruppen. Auf 
jeder werden Dutzende Eilande er- 
forscht, sie offenbaren Unmengen an 
vergrabenen Schätzen und Hinweisen 
auf den verdorbenen Hawke. 

Zahllosen Piraten, Untoten und Voo- 
doozauberern nimmt Katarina mitdem 


Statt Soldaten und Panzern schicken 


die „C&C“-Macher Westwood ein 
Weib in Männerkleidern - führ’ sie auf 
einen waschechten Piraten-Raubzug! 


N 


Der zweite Endgegner ist diese Monsterkrabbe: Nur wer sie 
betäubt und dann mit Sprengsätzen beharkt, hat Chancen 


Neue Schiffe kaufst Du mit genügend Geld bei bestimmten 
Forts. Die riesige Galeone im Bild ist so gut wie unbesiegbar 


Säbel den Wind aus den Segeln. Ge- 
fundene Zauberartefakte unterstützen 
sie mit Spezialattacken. Auf See be- 
harkst Du Dich mit zahllosen Schiffen 
der Hawke-Flotte und eroberst auf 
fast jedem Atoll ein eigenes Fort. Hier 
kaufst Du größere Schiffe oder Spe- 
zialmunition, um auch mit den ganz 
dicken Feindflotten klarzukommen. 
Groß! Das umschreibt „Pirates: The 
Legend of Black Kat“ am besten. Die 
Inseln sind zahlreich, die Areale zum 
Erforschen riesig, und Extras gibt’s wie 
Sand am Meer. Allerdings genügt die 
schiere Größe nicht, wenn optisch und 
spielerisch die Seeräuber-Abwechslung 
fehlt. Die Inseln unterscheiden sich nur 
unwesentlich, das Kampfsystem an 
Land ist nicht ausgereift. Die Heldin, 
die Seeböllerei und die fordernden 
Obermotze hingegen entzücken. 


DB — 
"Pirates: The Legend of Black Kat 


‚ Action-Adventure für Fortgeschrittene 


ra. s0€ FWestwood/EA [Spieler 


« unterstützt 8-MB-Card, DTS 
) 


a2) Riesengroßes Spielareal, viel zu finden, 
aßige Seekämpfe 


ä Optisch besonders zu Land schwach, 
wenig anspruchsvolle Kämpfe 

Frau am Steuer- Abenteuer! /f” 

Sexy Heldin und gute Gefechte \\ 

trösten über Flauten hinweg 


geplant für Xbox 


Autsch! Dieser Bilderbuchpirat-Boss muss 
im Schwertkampf besiegt werden 


Gegnerischer Großangriff: Hier zückt 
Deine Piratenlady besser ein Blitz-Totem 


Im Lauf des 
Spiels findet 
Katarina neue 
Stichwaffen 


Text: Knut Gollert 


Später im Spiel testest Du auf der 
neuen „U.S.5. Sovereign“ Waffen 
und führst Trainingskämpfe durch 


1uyy Am / 2300 hph 


Heimlich mitgehört: Die unbekannten 
Aliens wollen der Föderation Böses 


Alleskönner Data unterstützt Dich in 
einigen Missionen höchstpersönlich 


Total verspielter Chef 


Lawrence Holland ist der Chef von Totally 
Games, dem Programmierteam von „Star 
Trek: Bridge Commander“. Holland ist seit 
Jahren für gute Simulationen bekannt. 

Ende der 80er Jahre entwickelte er für 
Lucasfilm Games (jetzt LucasArts) solch 
glanzvolle Flieger wie „Battlehawks 1942“, 
„Their finest hour“ und „SWOTL”. 

Mit „X-Wing“ begann der Reigen hoch- 
wertiger „Star Wars”-Simulationen. Bislang 
letzter Vertreter war 1999 das anspruchs- 
volle „X-Wing Alliance“ (Test in Heft 4/99). 


An Bord eines TIE-Fighters Re 
jagen: 1994 erschien „TIE Fighter“ 


Enterprise! 


N u FR 


Auftrag: eine Werft der Cardassianer 
„zerstören. Captain Picard hilft... 


..indem er mit der „Enterprise“ das 
„ Feuer der Verteidiger auf sich zieht 


Unterdessen frisst die feindliche Werft 
a ungeschützt Deine Phaser-Salven 


Stardate 54303.1: 
Sorg als Captain der 
„U.S.S. Dauntless“ für 
galaktischen Frieden! 


it einem gewaltigen Rumms 
explodiert das Zentralgestirn 
des Vesuvi-Systems und reißt 
Tausende Lebewesen auf den 
umliegenden Planeten in den Tod. Als 
1. Offizier der „U.S.S. Dauntless“ trifft 
Dich das tief ins Herz, denn Dein Boss, 
der Captain,war da draußen! Nunsitzt 
Du im komfortablen Mittelsitz der 
High-Tech-Brücke und forschst nach. 
Die Sternenexplosion ist wissen- 
schaftlich nicht zueerklären,eineSuper- 
nova wäre vorhersehbar gewesen. 
Dann greifen jäh Romulaner und 
Cardassianer Schiffe der Förderation an, 
ein Wettlauf gegen die Zeit entbrennt. 
Du gehst den Dingen auf den Grund 
und stößt im Lauf des Spiels sogar auf 
Aliens, die besser nicht zum Kaffee- 
kränzchen eingeladen werden sollten... 
Der Vater dieser guten Weltraum- 
Simulation heißt Lawrence Holland. 
Mit seinem ersten „Star Trek“-Projekt 
hat er die bislang einzige vernünftig 
funktionierende Simulation für Trek- 
ker geschaffen: „Bridge Commander“ 
ist genau das, was derName vermuten 
lässt: die Simulation der Brücke eines 
Raumschiffs der Förderation. 
Gestandene Space-Piloten wird das 
Spiel an „X-Wing“ oder „TIE Fighter“ er- 
innern,nursind Jägerduelle hier unmög- 
lich: Großkampfschiffe beherrschen die 
unendlichen Weiten.Taktisches Feinge- 
fühl, dicke Schildgeneratoren und die 
begnadete Kombinationsgabe eines 
Commander Data machen das Rennen. 
Im Spiel kommunizierst Du ständig 
mit den Offizieren, die für die Statio- 
nen zuständig sind. Du gibst per Menü 
Befehle,darfst aberauch eigenhändig 
kämpfen. Hier wird ein unbe- 
kanntes Objekt gescannt, da 4 
wollen Romulaner beru- 
higt und Cardassianer zer- 
schossen werden. Nebenbei ® r 
entwickelt sich eine schöne 
Story, die zusammen mit der 
wohlig dichten Atmosphäre für 
massigSpannung und Motivation 
sorgt. Das Spiel ist anspruchs- 
voll, aber immer verständ- 
lich und vor allem gut — 
designt. Selbst „Star 6 
Trek“-Muffelhaben hier / 
Freude. Herbeamen! 
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„Star Trek“ zum Anfassen: 
Herrlich atmosphärische, un- 
komplizierte Weltraumfahrt 


Ca RR 
Goggrrrhhl 
Sterblichen!! 


Als ruppiger Held hast 

Du alle Hände voll zu tun, 
um süße Mädchen vor 
dem Bösen zu retten 


d 


in seinem Turm 


Hass frisst die Seele auf... 


ihr verdammten 


Exorzismus auf hoher See: Mit vereinten Kräften bannt 
Deine Truppe einen Geist, der ihr Schiff kapern will 


Jage Hexenmeister durch 


u Asien und Europa - 


Drückst Du im richtig 
Deine Helden mit Spezialattacken 


= as Mystik-Rollenspiel „Shadow 
Hearts“ verzichtet auf Märchen- 
prinzen und Drachen. Stattdes- 

{ D sen führt es Dich ins Jahr 1914, 
woDeinHeldimchinesisch-japanischen 
Krieg gegen finstere Taoisten antritt. 
Als „Harmonixer“ trägst Du mehrere 
Seelen in Deiner Brust und beherrschst 
„Fusion“ - die Kunst, Dich in besiegte 
Höllenkreaturen zu verwandeln. 

Eingebettet in die historische Zeit 
mit Dampfzügen, Gaslampen und 
Vorderladern, folgst Du einem „Final 
Fantasy“-ähnlichen Spielverlauf. Du 
bewegst Dich durch Tempel und Hafen- 
viertel,die aus einerfesten Ansicht ge- 
zeigt werden, und führst lange Ge- 
spräche mit Agenten, Soldaten und 
Matrosen.Besonders wackere Gestalten 
gesellen sich zu Deiner Truppe, sodass 
Du meist als Trio unterwegs bist. 

In den Rundenkämpfen kommt 
neben Feuerwaffen und Magie Dein 
„Harmonixer“-Talent zum Einsatz - 
mit gesammelten Seelenpunkten ver- 
wandelst Du Dich inwutschnaubende 
Monster. Das Kampfsystem erfordert 
gute Reflexe: Bei jeder Attacke beob- 
achtest Du einen Zeiger dersich schnell 
um den eingeblendeten Urteilsring 
dreht. Befindet er sich über einer Tref- 
fermarkierung, drückst Du die Feuer- 
taste. Da diese Stellen immer anders 
liegen, hat jede Waffe und Spielfigur 
ihren eigenen Knopf-Rhythmus. 

Doch Vorsicht: Mit jedem Kampf 
staut sich Hass im Helden, bis sein 
Talisman schließlich blutrot leuchtet! 
Um seine Psyche wiederherzustellen, 
muss er auf einem Friedhof spukende 
Seelen besiegen-undsiesich als neue 
„Fusion“-Talente einverleiben! 

Auf unterstem Niveau treibt nur die 
flapsige Sprache. Das flotte Kampf- 
system, das Flair des frühen 20. Jahr- 
hunderts und die Seelenqualen des 
Helden peppen das gelungene, aber 
nicht herausragende Rollenspiel auf. 
Wer Geschmack am Fernen Osten und 
am Okkult-Thema findet, wird sich 
rund 30 Stunden angenehm gruseln. 


aber verlier dabei 
nicht den Verstand! 


|auv - 
Aus dem Siegel des Grabs erhebt sich] 


Yunheimliches Glühen, so,als ob einge 
Ineue Seele entsteht. 1 mal 
| a. 


1 Drag 


Um gestauten Hass loszuwerden, 
= besucht der Held den Friedhof 


Sr 


Dort scheucht er Geister aus den 
= Gräbern und fordert sie zum Duell 
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BleXE Winnie Forte 


Eu ES IR: Dämonenjagd im Fernen Osten 
von 1914 - mit flottem Kampf- 


system und Retro-Charme 


|xieerer Feuerzeist. Syrhi | 
Beim Sieg erhält er die Seele seines 
= Feindes als neue „Fusion“-Fähigkeit 
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innen een nenne (ae unten 


A 
Gut gekreuzt ist A 


halb gewonnen: 
Stürm im zweiten 
„Jade Cocoon“ den 
| Zauberwald mit 
| 


« 


N 
‘ 
selbst gezüchteten | 
Monstern! N 
\ 
Ni 
Alle Züchter 

suchen nach | 

„dem mächtigs- 
ten Monster, | 


dem Drachen 


RT = 


-_ 


Flammen- 
Ungeheuer 
erkennt man 
an ihren 
glühenden 
Augen 


Trainiere neue Monster! 


AR 


Auf dem Boden der Grotten ent- 
= deckst Du Monstereier, die Du... 


Da vou wish to Dick up 
Slirhirach? 


..im Raum des Lebens ausbrütest. 
Mische den Neuling unter... 


Flammenschlag und Nebelwolke: Die Kampfanimationen sind etwas 
unspektakulärer als die vergleichbaren „Pokemon Stadium“-Duelle 


3 ..erfahrene Ungeheuer, damit er 
a schnell auf höhere Stufen steigt 


De 


Die Kamera lässt sich um 360 Grad drehen: Orientiere Dich 
auf Deinen Streifzügen mit Hilfe der Automap (u..) 


er die „Pokemon“-Spielidee 

mochte, wird „Jade Cocoon 2“ 

lieben:Monsterzüchter Kahu 

fängt im Zauberwald 200 Un- 
geheuer, um sie zu trainieren und 
neue Superbestien zu kreuzen. 

Los geht’s im Jade-Tempel.Dutriffst 
andere Monsterjäger in der Zentrale, 
Ihr messt Euch in der Arena. Du heilst 
Deine Zöglinge, kaufst Kräuter und 
Zauber. Die Party umfasst bis zu neun 
Monster,beruhend aufden vier Elemen- 
ten: Feuertiere beherrschen kräftige 
Attacken, Wasserwesen heilen ihre 
Freunde. Wichtig sind auch Windbies- 
ter mit Schlafzauber und Kraftsauger. 
Erdmonster beschützen die Gruppe. 

Du steuerst Held Kahu aus der Vogel- 
perspektive, die Monster erscheinen 
nur im Kampf. Der Rundenkampf ist 
originell und flott: Deine Truppe baut 
sich im Kreis auf, vorn die Feuermons- 
ter, rechts und links Wind und Erde, 
die Wasserwesen warten hinten. 


In jeder Runde lässt Du die Unge- 
heuer rotieren, denn nur die drei vor- 
deren Wesen greifen an: Du eröffnest 
das Gefecht mit Giftregen, setzt Lava 
nach und zauberst Schilde, wenn ein 
Gegenschlag bevorsteht. Wartende 
Monster frischen ihre Energie auf. 

Inder Arenakämpfst Du umRespekt, 
in Züchterprüfungen für eine größere 
Party. Außerdem können Deine Schütz- 
linge gegen die Truppen Deiner Freunde 
antreten. Die 120 Levels des Zauber- 
walds besuchst Du mit Hilfe von Tele- 
portern, kleine Wege verbinden je- 
weils vier bis acht Grotten.Dort findest 
Du wertvolle Monstereier, Edelsteine 
und Zauberschriften. Rauflustige Riva- 
len bewachen die Pfade: Fall ihnen in 
den Rücken und genieß den Vorteil 
des ersten Angriffs! 

Spannung entsteht mit steigender 
Kampferfahrung: Deine Monster mu- 
tieren und lernen neue Attacken. Ab 
Stufe 15 lässt sich jedes Ungeheuer 


In den Grotten findest Du wertvolle Schätze wie Monstereier, 
Edelsteine und Zauberschriften sowie die Schlüssel-Knospe 


mit einem zweiten kreuzen. Das Neu- 
geborene übernimmt die mächtigen 
Attacken der Eltern. Dank millionen- 
facher Kombinationen probiert man 
mit ganzen Generationen herum. 
Nach rund 50 Stunden Spielzeit bist 
Du Zuchtexperte. Aber es geht noch 
weiter: Nach dem Abspann öffnen 
sich neue Bonuswelten mit geheimen 
Monstern und Suchmissionen. 


„Pokemon“ für experimentier- 
freudige Ältere mit motivie- 
render Zucht, aber dünner Story 
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Text: Oliver Ehrle 


" Mit steigendem 
Wohlstand bringst 
Du es vom Bürger 
bis zum Freiherrn 


Eu Der Sensenmann über dem Ort zeigt Dir an, dass dort die 


Pest um sich greift - tödliche Gefahr für alle Bewohner 


= 
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Deine Heimatstadt wächst und gedeiht: Auch die Mitbewerber errichten neue Gebäude 


Mer was wird, wird Wirt 


mn 


Als Wirt lässt Du im Keller Deiner 2 ..die Du an Gäste und Markthändler 
= Schänke Biersorten produzieren... = Gewinn bringend verscheuerst 


44 


A 


Kämpfe mit Räubern laufen in Echtzeit ab 


und sind ziemlich unspektakulär 


Beim Betrügen erwischt: Deinem Kon- 
kurrenten wird der Prozess gemacht 


Im Schankraum kann man bei einem 
a Würfelspiel um Haus und Hof zocken 


nenne msn ses, 


in nebliger Wintermorgen im 

Jahre 1428... Auf einem Feld vor 

den Toren Kölns stehen sich zwei 

düstere Gestalten gegenüber. 
DereinedrücktseinePistoleeinkleines 
bisschen schneller ab - und schießt 
seinen Kontrahenten nieder... 

Das Duell im Morgengrauen ist nur 
eine von vielen Möglichkeiten, mit 
denen man seine Feinde in „Die Gilde“ 
zum Schweigen bringt.Deine Aufgabe: 
Gründe eine Familiendynastie und 
führe sie erfolgreich durchs deutsche 
Spätmittelalter. Dazu ergreifst Du mit 
Deinem Anfangscharakter einen von 
acht Berufen, stellst Bedienstete ein, 
kaufst Rohstoffe und beginnst mit 
der Produktion von Gütern, die Du 
anschließend verhökerst. 

Die gescheffelte Kohle wandert 
aber nicht in den Sparstrumpf, son- 
dern Du baust damit Deinen Betrieb 
und die eigene Hütte aus. Zudem er- 
weiterst Du ständig Dein Wissen, er- 
lernst neue Berufe, errichtest Gebäude 
und wagst Dich schließlich vor den 
Traualtar, um einen Nachfolger zu 
zeugen und auszubilden. 

Wer richtig viel Einfluss erlangen 
will, lässt sich zusätzlich in eines von 
30 Ämtern wählen. Die Konkurrenz 
kann bestochen, ausspioniert und 
notfalls sogar aus dem Weg geräumt 
werden - nur erwischen lassen darf 
man sich nicht! „Die Gilde“ bietet zig 
verschiedene Varianten, es zum Erfolg 
zu bringen, selbst als Meisterdieb oder 
Räuberhauptmann darfst Du Dir eine 
goldene Nase verdienen. | 

Leicht machen Dir die Entwickler | 
aus Hannover den sozialen Aufstieg 
aber nicht: Die kurze Einführung zu 
Spielbeginn ist quasi für die Katz’, das 
oberflächliche Handbuch alles andere 
als hilfreich. Wer glaubt, sofort den 
großen Reibach zu machen, sobald er 
das Grundprinzip geschnallt hat, der 
irrt gewaltig. Reich werden ist in die- 
ser Handels- und Lebenssimulation ei- 
ne langwierige Sache. Andererseits 
verblüfft das komplexe Spiel auch 
noch nach Tagen mit neuen Optionen. 

Untypisch für das Genre besitzt 
„Die Gilde“ schöne 3D-Grafik mit 
netten Spiegel- und 
Lichteffekten, aber lei- 
der recht trägen Ani- 
mationen. Geduldige 
„Patrizier“-Fans mit 
viel Rechenpower 


im PC können | 
ruhig zugreifen. « r 
ie Gilde 
Simulation für Fortgeschrittene und Profis 


j ca.50 € AHEAD Studios/ JoWooD 13 Spieler 
Min.: Pentium Il 400, 64 MB RAM, 3D-Karte 


Refi (PII 400, TNT): 
Ref2 (III 700, GF1): 
Ref3 (AM 


3% 


DD, Nette 3D-Grafik, historisch exakt, 72 Be- 
rufsgrade, LAN-/Internet-Modus, komplex | 


Schwerer Einstieg, schlechtes Handbuch, 
stellenweise zu langatmig - 


_Text: Timo Koch 


Schwer zu durchschauende, 
hoch komplexe Handels- und 
Lebens-Sim für Genre-Fans 


Wissenschaftsber. 
Herr Premierminister, unsere 
Propheten haben eine neue 


Technologie erlernt: 
N Was sollen sie als 


Der freundliche Herr 
oben rechts steht Dir bei 
allen wissenschaftlichen 
Fragen zur Seite 


In der Stadtansicht verwaltest Du Deine Produktion 


und bestimmst, welche Berufe Deine Bürger ausüben 


Die Plackerei lohnt sich: Sind Deine Ein- 
wohner mit Dir zufrieden, bauen sie... 


4 ooo Jahre vor Christi Geburt klingt 


alles ganz einfach: Du gründest 
eine Stadt,baust sie aus und strebst 
nach der Weltherrschaft. Doch schon 
nach wenigen Runden wird das Dad- 
deln zum Vollzeit-Job: Du verhandelst, 
forschst und versuchst Dein Volk bei 
Laune zu halten. Zum Glück gelangen 
Landesherren mit nur einem Klick je- 
derzeit ins Hilfe-Menü. Dort informiert 
manDich ausgiebigüberdie vielen Ein- 
heiten und Gebäude. Berater erteilen 
Dir Ratschläge und aufWunsch steuert 
der Computer sogar Deine Arbeiter. 
Trotz aller Unterstützung musst Du 
ständig Entscheidungen treffen: Ein 
beleidigter Handelspartner kann Dir 
schnell das Leben zur Hölle machen. 
Und vernachlässigst Du die Forschung, 
bekommen es Deine Bogenschützen 


auf einmal mit Panzern zu tun. 


 _, PlayStation.2 | 


"hBDyuseon, 


..Deinen Palast von einer muffigen 
Höhle zur stattlichen Luxusbaracke aus 


Das alles lässt Durchschnittsgrafik 
und -sound vergessen. Vor Spielbeginn 
unbedingt einen Abschiedsbrief an die 
Freunde schreiben — sie werden Dich 
lange nicht zu Gesicht bekommen! 


: 4 {A LEITIETEL » B 


Der enorme Spielwitz fegt alle 
Kritikpunkte vom Tisch: „Civ I“ 
packt Dich auf der Stelle! 


Wr maßsEn Eıfn FPPOSLEN...! 


LOONY TUNES, CHARACTERS, NAMES AND ALDPRELATEDTNDICIAMARE TRADEMARKS OF-WARNER BROS. (© 20022 
"PD." AND "PlayStation?" ARE REGISTEREDJRADEMARKSIOF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC CO 20023NFOGRAMES; 


__Text: Daniel Blank_ 


Das Standard-Fahrzeug 
von Ho und Chang ist 

ein Taxi. Du kannst unter 
anderem aber auch einen 
Delorean-Sportwagen und 
einen Panzer freispielen 


ı Elegant und pompös: Das Reslas glänzt mit 
BEENEREN: Filtern und tollen Perspektiven 


Autowrestling in Fernost - noch nie war in einem 
Spiel die Unfalldichte pro Minute so hoch! 


Jacky; "The jade cane is inside vault #3!” 


Sind alle erledigt, öffnet sich die Tür 
= zum Auftragsziel, dem Jade-Stöckchen 


TE 0:02.08 137 
mn we 


Am Anfang der kilslon musst Du an- 
= greifende Yakuza zu Klump rammen 


na:03:08.48. A507 


f 3, Jetzt gilt es möglichst schnell ein Ye Zum SER überwindest Du wie im 
= = 


komplexes Labyrinth zu durchfahren Jump&Run bewegliche Plattformen 


ongkong. Pulsierende Metro- 
pole Asiens. Neben geschäfts- 
tüchtigen Händlern und Martial- 
Arts-Haudegen ein Zuhause für 
Taschendiebe und das organisierte 
Verbrechen - jedenfalls in Activisions 
„Wreckless:The Yakuza Missions“.Da ist 
die chinesische Millionenstadt für Po- 
lizei und Kriminelle ein abwechslungs- 
reiches und forderndes Betätigungs- 
feld. Die Akteure mischen die gut 
bevölkerten Straßen auf. Denn 
sie fahren Auto. Und wiel A { 
Vor jeder Mission wählst 
Du einen Wagen an.Da- 
rin sitzt das süße Polites- 
sen-Team „The Flying 
Dragons“ (Chef oben 
links im Bild) oder das Möchtegern- 
Spion-DuoHoundChang.Beide Teams 
haben es aufdie Yakuza,die japanische 
Mafia, abgesehen. Die einen tun ihren 
Job,die anderen wollen Geld und Ruhm. 
In jeweils zehn Missionen, die sich 
auf beiden Seiten mitunter ähneln, 
rammst Du schwarze Yakuza-Autos 
schrottreif. Du heizt ä la „Driver“ von 
einem Ende Hongkongs zum anderen 
und vollführst an einigen Jump&- 
Drive-Stellen tollkühne Stunts. Da 
hüpfst Du über Fahrstühle und 
zwängstDich durchein unterirdisches 
Straßenlabyrinth. Oder Du versuchst, 
dank jeder Menge Schanzen bestimm- 
te Stellen eines Piers zu erreichen — 
alles unter Zeitdruck, versteht sich. 
Spielerisch sind vor allem die letzt- 


genannten Passagen wahrscheinlich 
nicht jedermanns Sache. 

Doch mit Vollgas durch den dichten 
Verkehr heizen und in 20 Sekunden 
mehr Autos rammen, als in ein Ikea- 
Parkhaus passen, ist ein schlichtweg 
unvergessliches Erlebnis. Vor allem, da 
Grafik und Physik pompös aufspielen! 

Das Sahnehäubchen: Der Schaden 
an Deinem Unfallwagen ist grandios 

schlimm, doch die Kiste fährt und 

fährt und fährt und fährt. In 

\ „Wreckless“ sollen Unfälle 

Spaß machen,dererhobe- 

ne Zeigefinger bleibt im 

Kofferraum. Das Grafik- 

Feuerwerk haut einen 

besonders bei den ausge- 

leuchteten Nachtfahrten vom Stuhl.Ein 

surrealistischer, superspaßiger Crash- 

kurs, mit Augenzwinkern gemacht, 
und spielerisch noch ausbaufähig. 


Grafik ()J Sound 


7 Text: Knut Gollert 


sound 2 LEITZENEISE .2 
Haltet die Kinnlade fest: Dieses 
Spiel sieht gigantisch aus-— 


und fährt sich auch noch gut! 2 


Traumstrände 


N rung >7Luxuriöse Strandvilla, 


isreisen »- Reisebausteine 


A 
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All-Inclusive-Angebote - Rund- und Erlebn 


Die schönsten Ferien der Welt. Auf TROPICO - PARADISE ISLAND erleben Sie einen einmaligen und unvergesslichen Urlaub. 


Ob Pauschaltourismus oder auf dem individuellen Öko-Trip, vom Jachtausflug bis zur Erkundung unserer Nationalparks im Landesinneren, 


für sportliches Vergnügen ist genauso gesorgt wie für den günstigen Einkaufstrip in unseren gut sortierten Duty Free Läden. Denn denken 


Sie daran: nur ein konsumfreudiger Tourist wird uns helfen, in dieser wunderbaren Demokratie Wohlstand und Wachstum gedeihen zu lassen. 


Ihr 


seit 1952 


Pop | Pogereakamay > I R w a " . » 84% PCZenen 
Popfop Software 


=; PARADISE ISLA 82% Am 
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© Mit Teamwork zum Erfolg 
Wird die Situation zu brenzlich, während 
4 Rotschopf Rynn alleine unterwegs ist, soll- 
test Du ihren Beschützer rufen. Auf Pad- 
Befehl kommt der feuerrote Drache Arokh 
angeflattert und steigt automatisch in den 
Kampf ein. Das funktioniert zwar nur in der 
4 Oberwelt, ist aber trotzdem sehr nützlich. 
; Volle Befehlsgewalt über Arokh hast 
Du leider nur, wenn Rynn sich in den Sattel 
des Drachen schwingt. Neben Aroks ziel- 
genauer Feuerballschleuder steht Dir dann 
auch ein praktischer Glühatem zur Verfü- 
gung. Damit bekämpft Dein Zweierteam 
nicht nur einzelne Gegner, sondern fackelt 
auch große Bereiche auf der Landkarte ab. 


Ein starkes Duo: 
Rynn und ihr 
Drache Arokh sind 
im Team beinahe 
unbesiegbar 


Feuriger Arokh: Rynn stellt bei männlichen 
Wesen besonders große Ansprüche... 


der. Erfolgreiche Computerhelden 

müssen mindestens zweimal ran. 
Diesmal taucht Drachenreiterin Rynn 
aus der Versenkung auf, in der sie vor 
gut drei Jahren verschwunden ist. 
Die junge Dame kämpfte damals 
noch für die inzwischen aufgelöste 
Firma Psygnosis. Jetzt steht 
sie bei Sony unter Vertrag. 
Folglich findet ihr neues 
Abenteuer nicht mehr 
auf dem PC statt, sondern 
auf der Playstation 2. 

Erfreulich: Auch Rynns stän- 

diger Begleiter Arokh ist wieder 
mit dabei. Die flotte Schwert- 
kämpferin streift nämlich nicht 
allein durch die Lande, sondern 
schwingt sich auch mit einem 
ausgewachsenen Drachen in die 
Luft. Arokh ist eine echte Berei- 
cherung. Der schuppige Flieger 
transportiert Dich ruck, zuck zum 
nächsten Einsatzort und 
verfügt zusätzlich über ein 
paar schnuckelige Fähigkeiten.Mit 
seinem Feuerodem fackelt er feindli- 
che Truppen ab, Blitzstrahlen und Eis- 
hauch besorgen den Rest. Rynn selbst 


F inmal die Welt retten, das kann je- 


1 istanfangs nurmit einem Mini-Messer 


ausgestattet, ihre weitere Ausrüstung 
sammelst Du im Laufe des Spiels. 
Bessere Waffen und Rüstungen sind 
hoch willkommen, denn Deine Auf- 
gabe ist nicht von schlechten Eltern. 


Nach drei Jahren in der 
Warteschleife gibt 
Drachenreiterin Rynn 
ihrem schuppigen Freund 
erneut die Sporen! 


Die Fantasywelt Drakan wird von ei- 

nem untoten König bedroht, der die 

Einwohner kurzerhand in willenlose 

Zombies verwandelt. Nur vereinzelt 

halten sich Widerstandsnester von 

ehrbaren Bürgern und edlen Rittern. 

Kompetente Hilfe ist also willkom- 

men — Deine Rynn muss ran. Ein ver- 

wegener Plan wird geschmiedet: 

Um dem Bösen Herr zu wer- 

den, darf Rynn alle guten 

Drachen der Welt aus ihrem 
Winterschlaf erwecken. 

Doch vier magische Tore 

verschließen den Wegin die 

Drachenwelt - sie müssen 

erst aufgetan werden. Wie zu 

erwarten, sind die vier Portale 

in den hintersten Winkeln von 

Drakan versteckt - eine lang- 

wierige Expedition ist ange- 

sagt. Das ist übrigens wörtlich 

zu nehmen: Unter 40 Stunden 

reine Spielzeit wirst Du die Ein- 

wohner von Drakan kaum 

retten.Doch langweilig wird 

Dir dabei sicher nicht: Für 

Spannungist reichlich gesorgt. 

Die Spielwelt teilt sich thematisch 

in acht große Bereiche. Dort warten 

massenweise Aufgaben und Mini- 

Missionen auf Dich. Rynn kann mit 

allen Einwohnern ein Schwätzchen 

halten, die meisten haben etwas auf 

dem Herzen. Du besorgst magische 

Zutaten für das Süppchen eines Zau- 


® 


4 Du kommst gerade noch rechtzeitig, um die Monster- 
= frösche von ihrem finsteren Treiben abzuhalten 


Ir REIT, 


berers, befreist eine Jungfrau aus den 
Klauen von Monstern (siehe Bildserie 
oben) oder jobbst als Kammerjägerin. 
Für jede erfolgreiche Mission winken 
Bargeld oder wichtige Informationen, 
dieDich dem großen Ziel näherbringen. 

BeiGesprächen laufen hübsche Zwi- 
schensequenzen ab, ansonsten bist 
Du in einer schmucken 3D-Welt mit 
vielen Objekten unterwegs. Die Spiel- 
kamera schaut Rynn über die Schulter 
und wird automatisch gedreht. So 
hast Du alle Monster und den hüb- 
schen Po von Rynn immer im Auge. 

Inden Kampf zieht die Lady mit ein- 
fachen Pad-Kommandos Deinerseits. 
Drei spezielle Schwertattacken und 
einpaar Kampfzauber lernt die Heldin 
im Laufe des Spiels. Zusätzlich kann 
sie mit Pfeil und Bogen aus sicherer 
Entfernung ihren Standpunkt vertre- 
ten. Ausgiebige Fights liefern Erfah- 
rungspunkte, die Du in fünf Charak- 
terwerte investieren kannst. So ver- 
bessern sich etwa Rynns Fähigkeiten 
im Nahkampf, als Bogenschützin oder 
in der Kunst der Magie. 

Meist bist Du alleine unterwegs, 
kannst aber bei Bedarf Deinen schup- 
pigen Freund zu Hilfe rufen. Bei Flug- 
einlagen mit Arokh übernimmt Dein 
Drache die Schmutzarbeit.Wie beiden 
meisten Flugsimulationen werden die 
Gegner auch hier „eingelockt“ und 
bleiben so automatisch im Visier des 
Drachen. Vorsicht isttrotzdem geboten. 


1 Dein erster Auftrag führt Dich in die Shadowmire- 
= Mine. Folge den Wegweisern aus der ersten Stadt 


LE 
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Stirbt Arokh, dann haucht auch Rynn 
ihr ansehnliches Bildschirmleben aus. | 


Bei so viel ansprechender Action- 
Kurzweil tut es Leid, dass die Macher 
im Adventure-Teil etwas gespart ha- 


ben. Echte Rätselaufgaben, beidenen ® 
diegrauen Zellendrachennasengleich 9 


qualmen, fallen leider aus. Meistens 


besorgst Du wichtige Gegenstände | 


oder erlegst im Auftrag ein besonders 
garstiges Monster. 

Wenn Dir diese Aufga- 
ben genug Heraus- 
forderung bieten, 
dann wird Dich „Dra- 
kan: The Ancient’s 
Gates“ auf das Beste 
unterhalten.Knusperst 
Du allerdings mit Vor- 
liebe an harten Rätselnüs- 
sen, dann wird die Adventure- 
Luft schnell zu dünn. 
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Actionreicher Fantasy-Flieger, 
der mehr Rätselkost zwischen 
den Zähnen vertragen hätte 


Der gewappnete Wachposten öffnet das Portal, 
= wenn Du ihm von Deinem Auftrag berichtest 


Mit beherzten Schwertstreichen weist Du die 
= bösen grünen Buben in ihre Schranken 


Das Breitmaul- 


Folge im sumpfigen Untergrund den abgesteckten 
a Wegen bis zum Lager der Troglodyten 


Die holde Maid wird befreit, sucht darob nach Lobes- 
„ worten und ist Dir zu ewigem Dank verpflichtet 


Flammenatem: Mit diesem Angriff 
« räucherst Du große Bereiche aus 


Feuerball: sehr wirksam, um punkt- 
= genau Gegner zu beseitigen 


\ ee; 


Strafing: Vorsicht, der Gegner lässt sich nicht lumpen. Dem Katapult- 
= beschuss weichst Du mit forschen Links-Rechts-Schwenkern aus 


BRAVO 
4/02 ScREEnFun 49 


monster hat sich 
bis auf Bogenschuss- 
weite herangewagt 


Text: Volker Weitz 


'(CHECK 
(| 


Demos 


Worms Blast 


Dr beinkaden mer ern: 
Jetzt auch auf dem Wasser zur Knarre. 


PC a) 


eitihrem ersten Auftritt 1995 tob- 
6: sich die rosafarbenen Kriech- 

tiere in über sechs Millionen 
Haushalten aus. Der vorhergehende Teil 
der Reihe empfahl sich mangels Inno- 
vationen jedoch nur hartgesottenen 
Wurm-Fans oder blutigen Neulingen. 
Bei „Worms Blast“ mischten die briti- 
schen Entwickler das unverwüstliche 
Spielprinzip deshalb mit Elementen 
aus Puzzle-Games wie „Bust aMove“. 


Dafür erfreuen zahlreiche Spielvari- 
anten, acht gelungene Zweispieler- 
Modi sowie 20 lustige Waffen und 
Extras. So kannst Du beispielsweise 
Deinen Gegner einnebeln oder ihm 
Piranhas auf den Hals hetzen. 

Optisch erwarten Dich eine über- 
holte Grafik,aber schöne Animationen 
und zum Brüllen witzige Details. Ver- 
schaff Dir einen eigenen Eindruck mit 
der Demo auf der SCREENFUN-CD! 


| 

| 

I 

i 

| Sämtliche Modi spielt man jetzt auf 
\ dem Wasser. Los geht’s meist mit der 
I : - £ RE ! je). altbekannten Bazooka, die Du mit et- 
i f was Übungrelativ präzise ins Zielsetzt. 
| 

\ 
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- Worms Blast 
Geschicklichkeitsspiel für Fortgeschrittene 


ca. 50/60 € ffeam 17/Ubi Soft fi 1-2 Spieler 
Min.: Pentium Il 350,64 MB RAM, 3D-Karte 
Refi (PII 400, TNT): läuft nicht 
Ref2 {PIII 700, GI); optimal 
Ref3 Aue 1200, an ee 


Von den neun Charakteren stehen zu 
Beginn nur sechs in den Startlöchern, 
die übrigen musst Du- wie auch man- 
che Modi - erst freispielen. 

Im „Puzzle“-Modus erwarten Dich 
jede Menge Levels mit verschiedenen 
Aufgaben. Oft sollst Du etwa bunte 
Steine unter Zeitdruck vom Screen 
schießen. Dabei ist Deine Waffe farb- 
kodiert. Ein kleines Fenster zeigt, wel- 
che Farbe Dein nächster Schuss hat. 
Nur wenn Du gleichfarbige Blöcke 
triffst, fallen diese ins Wasser. 

Die Steuerung ist einfach, da die 
Charaktere aber in Booten sitzen, lei- 
der auch entsprechend träge. Hinzu 
kommen das meist extrem knapp be- 
messene Zeitlimit und derfrustrieren- 
de e Se kesgrad vi vieler Levels. 


Mit Deiner farbkodierten Waffe (roter Kreis) schießt Du gleichfarbige Steine vom Screen. 
Im Deathmatch schickt Schaf Calvin dem CPU- See seinen grünen Peund vorbei (PC) fü Viele Spielvarianten, witzige Details, mo- 
IS tivierende Zweispieler-Modi, nette Musik 
Unausgeglichener Schwieri Kasired, 
nicht LAN-/Internet-fähig {pe 
PC: Wurmstichiger Spaß für 
© Einzelkämpfer - mit Kumpel 
2 macht’s aber umso mehr Laune! N 


« unterstützt 8-MB-Card 
n za 


5 PS2: Dasselbe in Grün bei dieser 
© identischen Fassung. Für Party 
5 sorgen nur Deathmatch & Co. 


Herausforderung: Für jeden Zielscheiben- 
eher ihn Du etwas Extrazeit 2) 


Puzzle-Modus: Mit fünf gezielten Schüs- 
sen sollst Du alle Kirschen pflücken (PC) 


geplant für: NGC, GBA 


q 7 y Hawk’ 5 Pro Skater Fi De ann, mar ) 


mann 


ittlerweile sollte es wirklich bei näckige Zweifler Er Skate-Sucht. Die 


jedem klingeln, wenn der Name 

Tony Hawk fällt! Schon seit 1999 
fetzt der Star-Skater über die Bild- 
schirme. Ob PC, Playstation, Dream- 
cast, N64 oder Game Boy Advance - 
Tony begeistert Screen-Akrobaten auf 
allen Systemen.Kein Wunder, dass auch 
der jüngste Teil der brettharten Serie 
zum Ollie auf alle Plattformen ansetzt. 
Bereits im November 2001 startete 
Tonys dritter Lauf auf Playstation und 
Playstation 2. Jetzt kickflipt er über 
die Xbox, bevor er Richtung PC und 
Nintendo weitergrindet. 

Wie schon auf der PS2 machst Du 
auf Deinem Board Vorstadt, Flug- 
hafen und Kreuzfahrtschiff unsicher. 
Dank Revert setzt Du die Trick-Kette 
auch nach einem Air aus einer Ouarter- 
pipe fort. Begnadete Skater bestrei- 
ten so einen ganzen Lauf mit nureiner 
einzigen Riesen-Kombo! 

Xbox-eigene Skate-Spots oder 
Grafikeffekte sind hier allerdings nicht 
zu finden: Levels wie Skater entspre- 
chen ihren Sony-Vorbildern. Etwas 
Enttäuschung regt sich da schon: Auf 
Microsofts Powerkonsole hätte man 
doch etwas mehr erwarten können. 

Dem Spielspaß wirft das jedoch 
keinen Knüppel zwischen die Rollen: 


passende Untermalungliefert der trei- 
bende Punkrock-Soundtrack. Für den 
totalen Genuss solltest Du Dir jedoch 
ein anderes Gamepad zulegen (etwa 
das Madcatz Control Pad Pro) - zu oft 
erwischt man den falschen der dicken 
Xbox-Knöpfe, und statt zu grinden flipt 
man dann mit der Nase gegen die Rail. 

Wer das dritte „Tony Hawk’s“ schon 
auf der PS2 gespielt hat, kann auf die 
Xbox-Version getrost verzichten: Die 
neue Konsole darfihre grafischen und 
soundtechnischen Vorzüge nicht ein- 
mal ansatzweise ausspielen. Xbox- 
Besitzer, die neu im Skatepark sind, 
sollten dieses Spiel allerdings ganz 
oben aufihrer Wunschliste platzieren. 


| Tony Hawk's Pro Skater 3 
Sportspiel für Einsteiger bis Profis 
FTrane | Activision [1-4 Spieler 


* unterstützt Dolby Digital, Festplatte, 
Speicherfunktion, System-Link- -Play 


.  Enorm viele Tricks, erstklassiger 
= Soundtrack, einfallsreiche Levels 
Mit dem Original-Gamepad schlecht 
spielbar, keine Xbox-Effekte 
Von der Xbox zur Funbox: 


Auch bei Microsoft legt Tony 
einen fehlerfreien Lauf hin! 


Text: Daniel Blank 


Bei so vielen Tricks, Gaps und Special 
Moves verfällt auch der letzte hart- 


Am Flughafen arbeitest Du als Hilfs- 
Pole ae 1jagst. game role 


Kälteschock: Kurzärmlig grindest Du 


im erg Kanada zum Sau ee getestet für PS2 
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„Big Air Contest‘: 


FREEEEERERIIE 


Wild: Cate ballert sich durch die 60er Jahre 


Hübsch hässlich - wenigstens ruckelt’s nicht 


Bioodwahe 


Actionspiel für Einsteiger bis Profis 


hau Kai ist stinksauer:Sein böser Bruder 
Lung hat ihn auf einer Patrouillen- 
fahrt in einer Bucht überfallen und fast 
getötet. Zum Glück konnte Kai gerettet 
werden - und jetzt sinnt er auf Rache. In 
bis an die Bugspitze bewaffneten Schiff- 


ESPN X Games Snowboarding 2002 


Sportspiel für Fortgeschrittene und Profis 


10 


in „Tony Hawk’s“ auf dem Schnee 
war schon dererste Teil nicht:,ESPN X 
Games Snowboarding“ verstand sich als 
Simulation mit vielen Spielmodi. Die 
2002er Variante ist genau dasselbe: In 
BoarderxX, Slopestyle, Big Air oder Super 


u 
Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 
M: „Genma Onimusha“ bringt Cap- 

com kein neues Spiel zum Xbox-Start, 
sondern ein gestrafftes Update des PS2- 
Abenteuers „Onimusha Warlords“. Op- 


tisch verbessert wurden nur die Effekte, 
die vorberechneten Hintergründe blieben 


Doch Rennen ist nicht alles. Die 


Rennspiel für Einsteiger 


imm die Beine in die Hand! In Crystal 
Dynamics’ Rennspiel der besonderen 


1 i Art bist Du nämlich zu Fuß unterwegs. 


Im putzigen Comic-Look fetzt Du mit 
Deinem Charakter über Strände sowie 
durch Fabrikanlagen und Dschungel. 


| Ko One Lives Forever 


3D-Shooter für Fortgeschrittene und Profis 


N: einem Jahr ist die PS2-Umsetzung 
endlich fertig: Vivendi hat sämtliche 
Mehrspieler-Levels und die Maus-Steue- 
rung herausgeworfen — Cate kämpft 
jetzt mitdemGamepad.Sonstwurde der 
6oer-Jahre-Shooter ohne große Verän- 


N-Bladez: Inline Skater 


Sportspiel für Einsteiger 


ange dauert es nicht mehr, bis der 
Spielefluss für die Playstation gänzlich 
versiegt. Leider häufen sich in letzter Zeit 
auch noch lieblos und schnell produzierte 
Spiele. Entwickler Crave bekleckert sich 
nicht gerade mit Ruhm: Auch „X-Bladez“ 


chen durchstreifst Du mit ihm die er- 


fundene asiatische Inselwelt. In den 
meisten Levels besteht die Aufgabe dar- 
in,einen oder mehrere Gegnerindie Luft 
zu jagen. Dank massig Raketen, Torpe- 
dos und MG-Munition fällt das auch 
Anfängern nicht weiter schwer. 

Wegen der nicht gerade super ab- 
wechslungsreichen Missionen macht 
„Bloodwake“ nur mittelfristig Spaß. Die 
wunderschönen Wassereffekte sind aber 
auf jeden Fall eine Spritztour wert. 


"Pipe misst Du Dich mit den derzeitigen 


X-Games-Größen und ärgerst Dich über 
die oft hakelige Steuerung und unüber- 
sichtliche Kamera. Der Karrieremodus 
motiviert dagegen mächtig: Du päppelst 
Deinen Boarder von ganz unten auf, wirt- 
schaftest mit Geld und wirst ganz lang- 
sam besser. Bis Dein Sportler richtig gut 
ist, verlierst Du locker 50 Competitions 
und fast genauso viele Spielstunden. 
Simulationsboarder greifen zu, allen 
anderen ist dieses Game zu schwer. 


unverändert. Wuchtiger klingt aber der 


Soundtrack: Dank Dolby-Digital-Unter- 
stützung kracht es nun heftiger. 
Weiterhin durchstreifst Du mit Samu- 
rai Samonosuke das mittelalterliche Ja- 
pan,schwingst Deine Magie-Klinge gegen 
allerlei Monsterscharen und löst Rätsel 
im „Resident Evil“-Stil. Neu in der Xbox- 
Version:Gegnerkönnen nunhinterlassene 
Seelen einsaugen und sich in rot glühende 
Höllendämonen verwandeln. 
bereits getestet für PS2 


Strecken, die übrigens nie Rundkurse 
sind, verlangen Dir noch viel mehr ab: 
Um den Sieg einzustreichen, musst Du 
auch grinden, schwimmen und klettern. 

Durch die belebten und bunten Levels 
kommt „Mad Dash Racing“ fast schon 
wie ein Jump&Run daher. Doch hast Du 
erst mal alle Abkürzungen eines Kurses 
gefunden, verliert dieser schnell an Reiz. 
Daran können auch die witzigen Attacken 
der Comic-Figuren nichts ändern. 


erung auf die PS2 übertragen: Du reist 


in 16 Levels durch Berlin und die Karibik. 
Durchsuchen, spionieren, ausschalten: 
Wie 007 setzt Cate auf Feuerwaffen oder 
Technikspielzeugund muss höhere Levels 
heimlich durchschleichen. Die Agenten- 
Action bringt viel Abwechslung, ein paar 
Überraschungen und einige Lacher. Nur 
technisch wird geschwächelt: Den Gebäu- 
den und Texturen sieht man an, dass sie 
einfach vom PC runtergerechnet wurden. 
bereits getestet für PC CI 


gehört genau in diese Kategorie. Du® ; 


steuerst einen Inlineskater durch fast 
leere Straßenkurse und versuchst dabei, 
durch Tricks Punkte zu sammeln. Die 
Steuerung reagiert jedoch so flink wie 
ein betäubtes Faultier, und so fällt der 
Highscore nur mühsam. 

Zu allem Unglück leiden die Figuren 
und Levels auch noch an Texturverzer- 
rung und Polygonarmut. „Tony Hawk’s 
Pro Skater 3“ ist um Welten besser. 
geplant für GBA 


ca. 70 Euro Stormfront/Microsoft 1-4 Spieler 


\ unterstützt Speicherfunktion, Dolby Digital 
s 


j ED Fette Explosionen, sehr schöne 
2 und realistische Wassereffekte 
j Unspektakuläre Story, 

auf Dauer langweilig 


Actionreiche Motorboot-Schlach- 
ten in Asien. Immer wieder 
lustig, aber nie für lange Zeit 


| ca.60Euo 
| unterstützt 8-MB-Card 


F Grafik DE Sound 2 BDauerspas 2) 
h } Lang motivierender Snowboarder- 
? Modus, extrem schöne Animationen 


; Langweilige Umgebungsgrafik, 
etwas hakelige Steuerung, schwer 


Bedingt stylish: Snowboard-Sim 
mit einem harten, aber lange 
motivierenden Karriere-Modus 


>) 
n- FB) Action pur, höllisch guter Soundtrack, Top- 
SE Grafik, stimmiges Waffen-Upgrade-System 
Sehr kurz und sehr knackig, zu geradlini- 

ger Spielverlauf, kaum fordernde Rätsel 


Heiße: 
rai-Abenteuer mit viel 
n,aber kaum 


| Gi Niedliche Comic-Action, Soundtrack mit 
8% Liedern von Moby und Fatboy Slim 


Teilweise nervige Steuerung, Grafik- 
i möglichkeiten der Xbox kaum genutzt 


Renn um Dein Leben: Auf 
Schusters Rappen galoppierst 
Du durch riesige Levels 


ca. 60 Euro Fox/Vivendi Universal ö 
\ unterstützt 8-MB-Card 


u Viel Abwechslung: Cate kämpft auch 
; unter Wasser und in der Luft 
ö Keine USB- oder iLink-Unterstützung, 
müde Grafik, wenig Effekte 


Spannender Ego-Shooter im m“ 
Look der wilden 60er Jahre - 
grafisch aber von gestern 


ze) me.) 


Eines der wenigen Inline-Spiele, 
= sehr günstiger Preis 
2 Miserable Grafik, träge Steuerung, 
H langweilige Levels und Skater 


Playstation, das hast du nicht 
verdient! Missglückter Versuch 
eines Inline-Skatespiels 


" Text:KnutGollert 


Text: Daniel Blank 


Text: Danie Blank 


Text: Winnie Forster 


Text: Daniel Blank 


'CHECK 


“ Rayman Rush 


i nen 


Abkürzung gefällig? Auf Knopfdruck 


\ verlässt Rayman die reguläre Piste... 


“ Star Wars: Racer Revenge 


In Wattos Garage kaufst Du Tuning- 


teile, um Deinen Flitzer aufzumotzen 


52 


..ein verwinkeltes Gangsystem führt ihn 


zu einer anderen Stelle auf der Strecke... 


Geschwindigkeitsrausch: Wenn der 
Turbo zündet, verschwimmt ar nn 


Rayman, bleib bei deinen Leisten! Der Jump&Run-Held 
kommt beim Rennen nur mühsam i in nSchwung. 


dem PC und der Playstation 2 

ging „Rayman M“ an den Start. 
Auf der Playstation zuckelt Ubi Softs 
Jump&Run-Held als „Rayman Rush“ 
über die Ziellinie. Bis auf die unter- 
schiedlichen Titel und leichte Ände- 
rungen im Streckenverlauf sind die 
beiden Spiele identisch. 

Du trittst mit Rayman oder einem 
von sechs anderen Langstreckenläufern 
zum Dauerlauf an. Auf zwölf Strecken 
in vier Welten musst Du als Erster ins 
Ziel kommen. Zur Belohnung schaltet 
das Programm vier besonders gemeine 
Bonusstrecken frei. Für Abwechslung 
im Rennalltag sollen Fallen, Abkür- 
zungen, Schalter und Sprungfelder 
sorgen. Berührt Dein Läufer ein Turbo- 
symbol, wird er kurzzeitig beschleu- 
nigt. Leider bedient er das Gaspedal 


r- leiches Spiel, anderer Name: Auf 


Runbentiz 
on 


> 


..dort wird er durch die seltenen blauen 
Turbofelder beschleunigt 


Satte 18 Fahrer mit ihren ganz persön- 
lichen Pod-Racern stehen am Start 


cht Jahre nach seinem Sieg über 
fon kann Anakin Skywalker 
das Pod-Racen noch immer nicht 
lassen. Schwing Dich mit einem der 
18 Fahrerinden Pilotensitz und gib Stoff 
beim schnellsten Sport der Galaxis. 
Mit bis zu 900 Sachen fetzt Du 
durch Wüsten, Fabrikanlagen und Un- 
terwasser-Städte. Düst Du als Erster 
durchs Ziel, winkt ein sattes Preisgeld. 
Zusätzliche Piepen gibt's vom fliegen- 
den Schrotthändler Watto. Immer auf 
der Suche nach günstigen Ersatztei- 
len, bezahlt er für jeden Gegner, den 
Du von der Strecke pustest. Die er- 
worbene Kohle darfst Du dann gleich 
wieder an Watto abdrücken, um den 
edlen Racer mit diversen Tuning-Teilen 
noch flotter zu machen. 
Ein ausgiebiges Tuning hätte auch 


der Grafik und dem Streckendesign 


Iucasärts en nachie Gas: Auch auf 
Sonys Konsole fetzen endlich die Pods. 


viel zu selten. Steht kan mal nicht 
unter Nachbrenner-Einfluss, dann wird 
die Rennerei eine recht mühsame An- 
gelegenheit. Dein Langstreckenläufer 
bleibt gerne an Ecken und Kanten 
hängen oder klettert mühsam die 
Wände hoch. Echtes Rennfeeling 
kommt dabei nicht auf. 

Etwas frischer geht's im Zweispie- 
ler-Modus zur Sache. Hier ballerst Du 
den Mitspieler von der Piste oder ver- 
stellst ihm den Weg durch geschicktes 
Bedienen von Schaltern. Leider wird 
dieser Action-Zuwachs durch leicht 
ruckelnde Grafik erkauft. 

In seinen früheren Jump&Run- 
Abenteuern hat Rayman eine deutlich 
bessere Figur abgegeben. 


8 ca.30€ F Ubi Soft [1-2 Spieler 


. unterstützt Memory Card, DualShock _ 


S Viele Rennstrecken, versteckte Abkür- ä 
zungen, ‚sympathische F Rennhelden 
Geringe Sichtweite, dezent ruckelnde 
Grafik, langatmiger i nverlauf 


© Auch in der Playstation- Version 
# hat Ubi Soft den Spielspaß- 
@ Turbo leider nicht gezündet 


bereits getestetfürPC «I P2I 


PS2 


Zoffst Du Dich mit einem anderen Faler, 
ist die Außenkamera besonders nützlich 


nicht geschadet: Auf den meist dun- 
klen Kursen knallt man immer wieder 
gegen zu spät erkannte Hindernisse. 
Doch selbst die aggressiven Gegner 
halten einen nicht ab, von Sieg zu Sieg 
zu rasen — so geht dem Racer schon 
nach wenigen Stunden die Macht aus. 


f Schnelle Rennen, kurzes Ver- 
5 gnügen: Dieser Racer ist eines 
© wahren Jedi nicht würdig 


Tennis sah schon mal besser aus... 


& 
en I | 
L 


Dein blaues Schwert sorgt für 


Primitive Kämpfe in „Primitive Wars“ 


Im Powerslide geht's um viele Kurven 


a — 
ı Gentre Gourt: HardHitter 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


arte Bälle - bestes Tennis! Das bietet 
„HardHitter“ laut eigener Angabe. 
Doch mit dieser Aussage schlägt Midas 

: deutlich daneben, denn die erfundenen 
Charaktere stelzen doch recht unbehol- 

; fenüberdenPlatz.Auchgibtdiehakelige 


Action-Adventure für Einsteiger bis Profis 


rgendwann im 21. Jahrhundert hat die 

‚ # Firma Wisdom eine Möglichkeit ent- 
deckt, das menschliche Nervensystem 
mit Metall zu koppeln. So stellt Wisdom 
unwahrscheinlich starke Waffen her 
und strebt unter dem Deckmantel der 


0 


Fuzion Frenzy 


Actionspiel für Einsteiger 


arty-Spielehaben eine langeTradition: 
Auf dem N64 gab's „Mario Party“, die 
Playstation hatte „Crash Bash“, auf der 
Dreamcast spielte man „Sonic Shuffle“. 
Da will Microsoft natürlich nicht nach- 
stehen: In „Fuzion Frenzy“ balgst Du Dich 


NHL 2002 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


Beer seit die deutsche National- 
mannschaft bei den Olympischen 
Spielen brillierte, fiebert das Land wie- 
der beim Eishockey mit. Jetzt können 


‘ auch Xbox-Besitzer dem schnellsten 
" Mannschaftssport der Welt frönen! 


Primitive Wars 


Strategiespiel für Profis 


lizzards geniales Echtzeit-Strategie- 
spiel „Starcraft“ hat schon vier lange 
Jahre auf dem Buckel. Das Spielkonzept 
ist so gelungen, dass immer noch Firmen 
freche Klone davon produzieren. Im ak- 


‘ tuellen Fall stammt der Abklatsch von 


D 


Sied Storm 


Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Sednesmobie eignen sich prima, um 
verletzte Skifahrer ins Tal zu beför- 
dern. Aber auch als Untersatz für heiße 
Rennen leisten sie erstklassige Dienste. 
EA stellt einige dieser Eis-Hobel bereit 
und lässt Dich nun cool Gas geben. 


Steuerung ihr Bestes, um harte Bälle zu 


unterbinden. Unfreiwillig komisch wir- 
ken zudem die wahllos eingestreuten 
Kommentare des mehr als peinlichen 
deutschen Moderators. 

Zwar herrscht auf der Playstation 2 
akuter Filzball-Mangel,doch die Konkur- 
renz hat etliche Asse im Ärmel: Konamis 
„WTA Tour Tennis“ und eine geplante 
„Virtua Tennis 2“-Umsetzung lassen auf 
Gutes hoffen. Fans des edlen Sports soll- 
ten sich also noch etwas gedulden. 


Forschung nach der Weltherrschaft. 


Doch dagegen hast Du Einiges einzu- 
wenden - zumal die Bösewichter die 
Seele Deiner Freundin gestohlen haben! 
Du stürzt Dich in ein actionreiches 
Abenteuer, das sich recht kurzweilig 
gestaltet: In einer „Matrix“-ähnlichen 
Umgebungmischst Du Agenten aufund 
suchst nach Schaltern und Türen. Dank 
schöner Grafikeffekte und abwechs- 
lungsreicher Umgebungen kommen 
Genre-Fans bestimmt nicht zu kurz. 


mit bis zu drei Freunden in 45 Mini-Spie- 
len. Aus Mangel an Xbox-Maskottchen 
steuert man allerdings keine bekannten 
Charaktere, sondern einen Haufen wild 
gewordener Teenies. 

Mit „Fuzion Frenzy“ macht Microsoft 
wenigfalsch, aber auch kaum etwas gut: 
Die Spielchen ähneln sich untereinander 
stark, manche sind lustig, viele ungeheuer 
langweilig. Spielst Du oft in geselliger 
Runde, kannst Du Dir den Kauf überle- 
gen, Einzelspieler lehnen dankend ab. 


Ob in der US-amerikanischen Profi- 
Liga oder auf internationalem Niveau, 
alle Teams sind mit Originalnamen und 
-Gesichtern vertreten. Inhaltlich und 
grafisch gleicht die Xbox-Version den 
PC- und PS2-Vorgängern - und die er- 
hielten ausgutem Grund den begehrten 
SCREENFUN-Award (Heft 11/01). 

Fans des harten Sports begeben sich 
bei diesem gelungenen Kracher also ga- 
rantiert nicht auf Glatteis! 

getestet für PC €} PS2 


koreanischen Programmierern. In „Pri- 


mitive Wars“ steuerst Du eines von vier 
Völkern durch 48 Echtzeit-Missionen. 
Die sind unfair hart und nur lose durch 
eine schwächliche Story verbunden. 
Steht die Infrastruktur,werdenEinheiten 
gebaut, die sich im unübersichtlichen 
Kampfgetümmel die Birne einhauen. 

Immerhin sind die Völker originell.Die 
ulkigen Wortschöpfungen der misslun- 
genen Übersetzung sorgen ansonsten 
für den größten Witz am Spiel. 


Im jüngsten Zuwachs von EA Sports 


Big heizt Du mit abgedrehten Charak- 
teren über verschneite Bergstrecken. 
Durch tolle Stunts füllst Du Deinen Tur- 
bo auf und fetzt frech durch jede mög- 
liche Abkürzung. Dafür rächen sich die 
Gegner mit erbarmunglosen Remplern. 

Schnell, wild und ziemlich bunt bricht 
dieser Racer über Dich herein. Hast Du 
Dich schon bei „SSX Tricky“ amüsiert, 
wirst Du bei dieser Schnee-Rallye sicher 
auf Deine Kosten kommen. 


\ unterstützt 8-MB-Card 


u, Erster Playstation-2-Tennisplatz, 
Spiel über mehrere Sätze möglich 


& Unspektakuläre Grafik, peinliche Sprach- 


ausgabe, keine Originalspieler 


Netzball: Träge Steuerung 
und mäßige Grafik schlagen 
den Spielspaß weit ins Aus 


"852 den Gegnern 


f Flache Story, oft muss man umkehren, 
um die Lösung eines Rätsels zu finden 


Hau rein! Mit Deinem High-Tech- 
Schwert und viel Wut im Bauch 
mischst Du die nahe Zukunft auf 


1 ca. 70 Euro“ _ Microsoft 


| unterstützt Speicherfunktion, Dolby Digital 


Grafik 035 Sound 03 Eoauerspaß 64 
' Ze 45 Mini-Spielchen, ansprechend 
WE präsentiert, keine merklichen Ladezeiten 


: Alleine superlangweilig, winzige Spiel- 
i figuren, Steuerungsmängel 


Auf der Suche nach dem 
verlorenen Spielspaß: Nur 
zu viert werdet Ihr fündig! 


1 ca. 70 Euro = 
. unterstützt Speicherfunktion, Dolby Digital 


f #0, Regeln zum Abschalten, tolle Stadion- 
82 Atmosphäre, witzige Kommentatoren 


i Gelegentliche Clipping-Fehler 
! bei Bandenchecks 


Heiße Matches bei Microsoft: 


1 ca. 25 Euro ; Take 2 1-8 Spieler 
Min.: Pentium Il 300, 64 MB RAM, Win 95, 


: 330 MB HD. Empf.: Pentium Ill, 128 MB RAM, 
Win 95,330 MB HD, Soundkarte 


N cratık 4 Sound VE Foauerspas 4] 
Interessante Monster, ausgefallene 


Spielervölker, vernünftiger Verkaufspreis 


‘ Fehlerhafte Übersetzung, unübersicht- 
; liche Kämpfe, grottiger Soundtrack 


Ideenloser „Starcraft“-Abklatsch 
mit zu wenig Neuem und viel zu 
viel altem Spielekram 


1 ca. 60 Euro = _EAS yorts Bi 
: unterstützt 8-MB-Card, DTS-Sound, 16:9-Modus 


' Gem Einfache Steuerung, abwechslungsreiche 
82 Strecken, lässige Figuren 


! Keine Abstandsanzeige zur Konkurrenz, 
R keine Streckenkarte einblendbar 


Mit Vollgas über den Gletscher: 
Actionreiche Arcade-Rennen las- 
sen Eis und Schnee verdampfen 


1-4 Spieler | 


1-4 Spieler | 


__ 1-2 Spieler | 


Text: Volker Weitz Text: Daniel Blank "Text: Michael Stapf Text: Daniel Blank Text: Daniel Blank 


!TextDäniel Blank 


'GBA 'GBC 


= ET. - Der 
Außerirdische 


an 


ca.35€ UbiSoft 1 Spieler D 


— u [| 1, „gemeeenene 


vn 
SEERTABENE 


Such auch in abgesperrten Gärten: 
E.T. lässt Elliots Fahrrad fliegen 


D: kleine ET. braucht ein Funk- 
gerät, um sein Raumschiff an- 
zurufen: Du steuerstabwechselnd 
ET.undElliot undsammelst Kron- 
korken und Baseball-Karten, um 
sie gegen die nötigen Bauteile 
einzutauschen. Dabei weichst Du 
Tarantel und Skorpion aus, lässt 
Elliots Bike schweben oder mit 
eisigem Finger Bäche gefrieren. 
Der Suchmarathon frustet aber, 
weil die vielen Schalter und Ta- 
lente nicht erklärt werden — da 
hilft nur stumpfes Ausprobieren. 


Planloses Suchabenteuer mit [A 
eintönigem Spielablauf - naja! 


= Mega Man 
Ktreme 2 


ca.35€ Capcom 1Spieler 
VUSEEFY TI NEID EI HERE 


KEN 


mm a Pr 


In der Stromwelt muss der blaue 
Mega Man über Blitze hüpfen 


wischen zwei Helden entschei- 

dest Du Dich in „Mega Man 
Xtreme 2“: Mega Man ballert mit 
der Armkanone, Zerofuchtelt mit 
dem Laserschwert herum. Die 
beiden Roboter durchsuchen eine 
Insel nach acht tierischen Mechs 
und dem Bösewicht Garath. 

Die Ballereien mit Stahlfleder- 
maus und Minenroboter sind ein- 
fach,schwer dagegen das Hüpfen 
über Fließbänder und brüchige 
Brücken. Um den Obermotz zu 
stellen, brauchst Du viel Geduld. 


Schweres Hüpfspiel mit wenig 2 
Gegnern, aber fiesen Sprüngen 
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Rollenspiel für Einsteiger bis Profis 


Vorsicht, Suchtgefahr! Nintendo verzaubert 
mit seinem ersten GBA-Rollenspiel. 


Fantasy-Kult: Die „Golden Sun“- . 
Entwickler Camelot schufen 
bereits die berühmte „Shining 
Force“-Serie für Segas Konsolen 
Mega Drive und Saturn 


Leuchtender Plasma-Blitz: Die Zauber- 
grafik sorgt für dramatische Kämpfe 


Tr en x 


Schieb die Säule zwischen die Vorsprünge, 
damit Du zum Djinn (r.) hüpfen kannst 


Obermotz-Duell: Helden und Monster 


schlagen nacheinander rundenweise zu 


desWindes und der Erde verleihen 

ihrem Besitzer ewiges Leben und 
grenzenlose Macht. Rollenspiel-Held 
Isaac findet die Zauberklunker durch 
Zufall,doch ein Verbrecher-Duo beraubt 
ihn. Um den Dieben das Handwerk zu 
legen, wanderst Du über zwei Konti- 
nente, erforschst Wüsten, Kerker und 
die legendären Element-Türme. 

Neben Deiner Freundin Jenna schlie- 
ßen sich dem Trip drei weitere Helden 
an: Garet protzt mit Muskelkraft, Ivan 
beschwört Stürme, und Mia sorgt für 
das leibliche Wohl der Party. 

Die verzwickte Handlung überrascht 
mit Jennas totgeglaubtem Bruder und 
Alchemist Alex, der die Kraft der Ele- 
mentsteine entfesseln kann. Dank der 
putzigen Comic-Grafik zeigen die Figu- 
ren Gefühle: Isaac etwa zittert vorWut, 
nickt betroffen und schwitzt vor Auf- 
regung. Was die Animationen nicht 
einfangen, verraten Sprechblasen mit 
grimmigen Augen und Fragezeichen. 

Die „Golden Sun“-Rätsel erfordern 
Detektivarbeit: Du bestückst Statuen 
mit glühenden Steinen undverschiebst 
sie, damit sich ihre Energien auf dem 
Altar bündeln. Um alle Schätze zu fin- 
den, heißt es Felsen anheben und ver- 
steckte Eingänge finden. 


V: Steine des Feuers, des Wassers, 


Im Schneedorf Imil hinterlässt der Held 
(in der Mitte) tiefe Fußstapfen 


Effektgeladene Kämpfe: Beschwöre 
die mächtigen Elementar-Djinn 


Die Oberwelt verbindet alle Städte - 
durchwandere Wälder und Wüsten! 


ve Von links: Wind, 

h Erde, Feuer und 
A 7 Wasser - ins- 
- > p esamt 
E 13 Tndest 
“a Du 28 
Djinn! 1 
Gefightet wird in einer 3D-Arena, 
in der sich die Kamera um Helden und 
Monster dreht. Zombie, Golem und 
Kampfratte bekämpfst Du runden- 
weise. Neben Attacke und Zauber 

können Deine Helden 28 Elementa 
wesen beschwören, die mit Tornado 
und Lavaregen unter den Feinden 
wüten. Übers Linkkabel kannst Du 

auch gegen Freunde kämpfen. 


Eindrucksvolle Grafikeffekte und ) 


verstrickteHandlungmachen „Golden | 
Sun“ spannender als „Breath of Fire“. 
Die vielen Dialoge (deutsche Version | 
erscheint) gestalten das Abenteuer } 
überaus wortgewaltig, minutenlange | 
Textpassagen sind keine Seltenheit. 
Toll: Du kannst jederzeit speichern und 
den Game Boy sogar auf Batterie spa- 
renden Schlummermodus schalten. 


ca. 50 © Camelot/Nintendo 1-2 Spieler ID 


Grafik 3: Sound 2 Dauerspaß 2 B 


geladen — das beste Rollenspiel 
für den Game Boy Ad ! 


Fightspiel für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Das berühmte Playstation-Fightspiel 
macht mobil: Zehn Kämpfer der Serie { 
treffen sich zum „Iron Fist“-Turnier. 


1 


J 


XIAOYU 


Sprungstark: Der Saltokick von Xiaoyu (r.) 
überrascht weit entfernte Gegner 


Bei Würfen und Superschlägen zoomt 
die Kamera ans Geschehen heran 


Flotte Sohle: Mit Schwung flitzt Sonic 
über Steilwände und durch Loopings 


© 
Ze 


Der Flipper-Schläger katapultiert Amy 
in entlegene Casino-Abschnitte 


Auf dem GBA 
a kämpfen zehn 


Helden - auch 


Turnier der „eisernen Faust“-und 
ist auch der Obermotz der Fight- 
Randale. Gekämpft wird nach dem 
K.o.-Prinzip, entweder allein oder im 
Tag-Team mit zwei weiteren Sport- 
lern. Den Tag-Modus kennt man aus 
„Tekken Tag Tournament“: Per Hand- 
schlag wechseln sich drei Kämpfer ab. 
Zehn Helden, darunter Rocker Paul, 
Ninja Yoshimitsu und Teakwondo- 
Experte Hwoarang, treten wie im 
Playstation-Spielin einer 3D-Arena an: 
Die Kamera rotiert um die Kämpfer, 
zoomt bei Würfen und schwenkt mit, 
wenn die Fighter sich zur Seite rollen. 
Die beherrschen alle wichtigen Schläge 
und Tritte ihrer Konsolenbrüder, auch 
das Timing stimmt mit den anderen 
„Tekken“-Titeln überein. 

Die Steuerung hat Namco prima 
umgesetzt und sogar vereinfacht: 
Statt je zwei Knöpfen für Faust und 
Tritt gibt's nurnoch einen, derWurfhat 


KK: Heihachi veranstaltet das 


der 32 „Tekken“- 


Jin kloppt mit rs 


“Im Tag-Modus wird gleichzeitig die 


Energie aller Teampartner angezeigt 


# — — 


Pauls (l.) wuchtiger Rempler schleu- 
dert sein Gegenüber meterweit 


jetzt eine eigene Schultertaste. Ein- 
steiger üben im Trainingsmodus die | 
Manöver mit einem Sparringspartner, | 
der auf Wunsch die Rübe hinhält, aber | 


auch angreift oder vehement blockt. 
„Tekken Advance“ ist ein erstklas- 

siges Handheld-Fightspiel mit vielen 

Spielmodi (auch Survival und Time 


Attack), aber leider nur einem gehei- | 
men Charakter. Auf Dauer braucht | 
man deshalb einen zweiten Spieler | 


zum spannenden Kräftemessen. 


ca.50€ 1-2 Spieler 


Grafik T' Sound 2 Dauerspaß 2 


© Zehn beliebte „Tekken“-Helden 


# keilen sich dank flotter Steue- 
rung: Prima Handheld-Fighter! 


Sein Nintendo-Debüt feiert Sonic in zwölf kurzweiligen 
Hüpfwelten, mit Chao-Zucht und Gamecube-Link. 


eld Sonic nimmt es erneut mit 
H= bösen Dr. Robotnik auf: Der 
hat in zwölf Welten Tiere einge- 
kerkert und verteidigt sie mit Kampf- 
maschinen, Hammerpanzer und UFO. 
Sonic flitzt pfeilschnell durch Loo- 
pings und schlitterst über Geländer. 
Zum Tauchen sammelst Du Luftbehäl- 
ter,im Casino schleuderst Du Sonic mit 
Flipper-Schläger in Bonusräume. Nach 
drei Stunden stehst Du bereits vordem 
Obermotz, für Langzeitmotivation sor- 
gen dann die anderen spielbaren Figu- 
ren (Tails, Knuckles und Amy). 
Tamagotchi-Fans trainieren zudem 
die süßen Chao-Tierchen. Denn wenn 


im Mai der Gamecube erscheint, lässt 
sich das Spiel über Kabel mit „Sonic | 
Adventure 2“ koppeln: Dann dient der 


GBA als mobile Chao-Zuchtfarm. 


? 1-2 Spieler 


% 2 Sound 2 Dauerspaß 2 


2 1de Jump&Run-Action mit 
5 vielfältigen Talenten und Ge- 


 heimnissen, aber kurzen Levels 


- Toki Tori 


GAME BOY EL 


= Pocket Musi 


ee 


ca.35€ UbiSoft 1Spieler D 


koTasn 


Die Digi-Riffs erscheinen auf den 
fünf Stimmen als farbige Balken 


omponiere Musikstücke und 
tausch die Meisterwerke über 
Linkkabel - „Pocket Music“ weckt 
den Hit-Produzenten in Dir! 
Du setzt kurze Digi-Riffs in 
fünf getrennte Kanäle, die als 
Leisten dargestellt werden: zwei 
für Töne (Trompete und Klavier), 
zwei für Sprachsamples undeine 
für Effekte. Im eigenen Editor 
wählst Du aus 150 vorgegebe- 
nen Instrumenten oder Effek- 
ten und programmierst eine 
Tonfolge - das Experimentieren 
macht Spaß und motiviert dank 
schneller Ergebnisse! 


Spaßiger Musiktracker für expe-, 2 
rimentierfreudige Komponisten 


ca.35€ Capcom 


1 Spieler E 
CI R 
nz 
Be 
MM # 
® 


Als 


Stürze sind ungefährlich: Das 
Küken Toki Tori kann flattern 


üken Toki Tori muss Eier sam- 

meln: Man steuert den süßen 
Vogel aus der Seitenperspektive. 
Erklettert überLeitern und hüpft 
Böschungen hinab. Um alle 
Plattformen zu erreichen, setzt 
Du Toki Toris Talente überlegt 
ein: Einmal pro Level darfst Du 
eine Brücke bauen oder das 
Kücken durch eine Wand bea- 
men.Finde die korrekte Stelle, um 
den Level zu lösen. Die Grafik ist 
niedlich, aber unspektakulär. Die 
Knobelei stellt vor knifflige Auf- 
gaben und lässt Dich bei 66 Le- 
vels viele Stunden lang grübeln. 


Putzige Eiersuche mit 1 
raffiniertem Talentwechsel 
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Text: Oliver Ehrle 
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= Pr ce ehr als 200.000 „Die Siedler IV“-Spiele 2 ee x Re 
Die Siedler W Bo Gold Edition wanderten 2001 über deutsche La- Be 
dentheken. Bevor der allgemeine Wusel- Bi = : 
wahn nachlässt, schiebt Ubi Soft jetzt # RER. ER, 
ee die „Gold Edition“ in die Händlerregale. = Ä 


Das Paket enthält neben dem Haupt- xL “ % 5 L 
programm auch die „Mission-CD“ und E A Ze =: 
das Add-On „Die Trojaner und das Eli- ; ne i 


xier der Macht“. Alles in allem macht das 

14 Kampagnen mit mehr als 100 Mis- 

sionen. 80 zusätzliche Einzel- und Mehr- 

spielerkarten gibt's als Bonus. Das ga- 

rantiert wochenlangen Siedel-Spaß. 
Wer dann noch immer nicht gesättigt 

ist, bastelt im enthaltenen Karteneditor 

seine eigenen Maps oder verkloppt im 

Mini-Spiel‚Hiebefür Diebe“ aufdringliche ReIeN H 

Langfinger. Brandneu ist das Spielchen 

„Die Dunkle Seite“, in dem Du einen Grafik (2) Sound (2 FDauerspaß 

Manakopter steuerst und so viel Land 

wie möglich verunstalten sollst. Außer- 

dem dabei: 24. Hintergrundbilder, witzige 

Windows-Sounds und je ein Skin für die - _— - - 1 


Im neuen Mini-Game „Die Dunkle Seite“ 
sollst Du möglichst viel Land verhunzen 


Text: Timo Koch 


Programme „ICO“ und „WinAmp“. Wochenlanger Siedel-Spaß 
Diese Fülle an Material rechtfertigt für alle, die bisher auf Teil 4 
auch den Preis von rund 50 Euro. der Serie verzichtet haben 


ende Motorensound, satte Optik 
und ein Fahrzeughandling, wie es bes- 
ser nicht sein könnte: „Gran Turismo 3: 
A-spec“ (Test in SCREENFUN 8/oı) ist 
nach wie vor der PS2-Vorzeige-Flitzer.Die 
rasante Fahrerei mit den insgesamt über 
150 Autos ist Sonys erster Hit in der neuen 
PS2-Platinum-Reihe. Hier werden - wie 
schon seit langem für die Playstation - 
Klassiker zum halben Preis angeboten. 
Ähnlich wie die Playstation-Vorgänger 
versteht es „Gran Turismo 3“ mit einem 
flotten Arcade-Modus für zwischendurch 
und dem riesigen Gran-Turismo-Mode 
zu begeistern. Knackige Fahrprüfungen, 
massig freispielbare Autos und ein 
komplexer, aber trotzdem übersicht- 
licher Tuning-Teil sorgen für nicht enden 
wollende Freude am Fahren. _ Grafik LI Sound (2 FDauerspaß L 
Nach wie vor fehlen zwar auch dem 
PS2-„Gran Turismo“ Wettereffekte und 
Schadensmodell, spielerisch bedeutend 


ist dies aber nicht. Das gesamte Spiel  ——— 


Rallye Medis Hie ge ht es immer 
nur gegen einen Konkurrenten 


Text: Knut Gollert 


; & "Eee macht von Beginn an einen runden Ein- Riesengroß, wunderschön 
N... ".;) == druck, sieht erstklassig aus und gehört und richtig preiswert: „GT3“ 


zur PS2 wie das Benzin zum Auto. ist DAS Rennspiel für die PS2 _ 


„Ui, das Kolosseum!“ - Dieses Rennen führt das Kontrahentenfeld quer durch Rom 


s läuft und läuft und läuft. Ähnlich 3 N - PC 
wie seinerzeit der VW Käfer ist Sierras : - _ 
„Half-Life“ (dt. Version) ein echter Dauer- 

renner. Der 3D-Shooter, der 1998 mit 

dichter Atmosphäre begeisterte, lebt wie 
kaum ein anderes Spiel weiter. Das liegt 
nicht nur an den knusprigen Zusatz-CDs 
wie „Opposing Force“ oder „Blue Shift“. 
Nein, vor allem im Online-Spielebereich 
hat Sierras Actionknüller mit dem Add- 
On „Counter-Strike“ Kultstatus erworben. 

Mit den „Generation Packs“ bietet 
Sierra mit braver Regelmäßigkeit die ge- 
sammelten Werke an. Im dritten Pack ist 
„Blue Shift“ (Test in SCREENFUN 7/01) 
der Neuzugang. Neben der „Game ofthe 
Year“-Edition des Originals, der Zusatz-CD 
„Opposing Force“ sowie aktuellen „Team 
Fortress“- und „Counter-Strike“-Versio- Grafik (2) Sound (2 IDauerspaß L 
nen gibt es nun das 2001er Add-On dazu. 

In „Blue Shift“ schlüpfst Du in die Rolle 
eines Black-Mesa-Sicherheitsbeamten. 
Er erlebt die selben Geschehnisse, die Du — — 
aus dem Original kennst, aus einer ganz Muss einfach auf jede Fest- 1 


Wieder mit dabei ist „Counter-Strike“, 
diesmal die aktuelle 1.3-Version 


Text: Knut Gollert 


anderen Sicht. - Kurz, aber spielerisch platte: Zeitlos geniale Kult- 
genauso gut wie das Original! sammlung für 3D-Schützen 


Chaos in Black Mesa: „Half-Life: Blue Shift“ ist das dritte Add-On zum Bestseller 
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Titel 


Ace Combat 3 
Alone inthe Dark 4 WEN 
Baldur's Gate 2: Das Epos 
Colin McRae Rally 2 
Cultures Gold 

Dead or Alive 2 NEU! 
Destr. Derby Raw NEU! 
Diablo Il: Battle Chest 
Dino Crisis 2 

Fi Champ. Seas. 2000 
Final Fantasy IX 
Formel Eins 2001 


Gothic 


NEU! 


NEU! 


Genre 


Action-Flugsim. 


Action-Adventure PC 


Rollenspiel 


Rennspiel 


Echtzeit-Strategie 


Fightspiel 


Rennspiel 


Action-Rollenspiel 


Action-Adventure 


Rennspiel 
Rollenspiel 
Rennspiel 


Rollenspiel 


D 


Value 


Action-Adventure-Sammlung für Profis 


as Wiederaufleben der Computerspiel- 
Vorzeigefrau Lara Croft steht bevor 
(siehe Seite 12). Grund genug, Fans der 
erotischen Archäologin ältere Abenteuer 
im Sammelpack zugänglich zu machen. 
Mit der DVD-Variante „Collector's Value“ 


System Vertrieb Preis Note 


PS Sony ca. 25€ 
ca. 15€ 
ca.25 € 
ca. 10€ 
ca.15€ 
ca.30 € 
ca.25 € 
ca.30 € 
ca.25€ 
ca. 15€ 
ca. 25€ 
Sony ca.30 € 
Piranha Bytes ca. 17€ 


Infogrames 
PC Interplay 

PC Codemasters 
THQ 
Tecmo/Sony 
Sony 
Blizzard 
Sony 

EA Sports 
Sony 


1) 
[1] 
[2] 
[1] 
[2) 
[12 
12 
[1] 
[1] 
[2) 
1} 
[2) 
1) 


... wenn du dir jetzt dein Abo bestellst! 


bietet Eidos nicht nur Bonusmaterial wie 
Screensaver, Poster-Artwork und ein spe- 
zielles Internetbrowser-Design an. Auch 
drei komplette „Tomb Raider“-Abenteuer 
findest Du aufder Scheibe.Der zweiteTeil 
spielt sich zwar recht zäh, dafür überzeu- 
gendasknackige Tomb Raider Ill“ undder 
sehr schöne Teil IV, „The Last Revelation“. 
Zudem warten diverse Add-On-Levels 
aufder DVD, die noch günstiger hätte sein 
dürfen. Wer ohne die bezopfte Schönheit 
nicht leben will, schlägt aber dennoch zu. 


Titel Genre 


Gran Turismo 2 Rennspiel 
Half-Life: Gunmen Chronicles Actionspiel 
Insane 

ISS Pro Evolution 

Metal Gear Solid-Bundle 
NBA Live 2001 

NHL 2001 


Planescape Torment 


Rennspiel 


Sportspiel 


Sportspiel 
Sportspiel 
Rollenspiel 
3D-Shooter 


Rollenspiel 


Red Faction NEU! 
Summoner 

Theme Park Manager 
3D-Shooter 


3D-Shooter 


TimeSplitters NEU! 


Undying NEU! 


Action-Adventure 


Wirtschaftssim. 


ca. 50€ Core Design/Eidos 


Min: Pentium Il, 32 MB RAM, Win 95, 
100 MB HD, DVD-Laufwerk, 3D-Karte 


1 Spieler 


Drei knackige Lara-Abenteuer auf einer 


DVD, viel Bonusmaterial 


44» Manchmal unübersichtliche 3D-Grafik, 


ES technisch veraltet 


Kultige DVD für Lara-Anbeter: 


Drei „Tomb Raider“-Teile und 
viele Extras machen an 


System Vertrieb 

PS Sony 

PC Sierra 

PC Codemasters 

PS Konami 

PS Konami 

PC EA Sports 

PC EA Sports 

PC Virgin 
THQ 

PC THQ 


Eidos 


Preis 

ca.25€ 
ca. 15€ 
ca. 15€ 
ca.25€ 
ca.30 € 
ca. 15€ 
ca. 15€ 
ca.20 € 
ca. 30 € 
ca. 15€ 
EA ca.15€ 
ca.30 € 
EA ca.15€ 


Note 


BRIDENEBEENSDSE 


CHECK 


Text: Knut Gollert 


vor land und Sch 
/ ’- Sicherhejtshräfte sind 


PlayStation.d XBOX Gänze 


Dark Summit - Game and Software © 2002 THQ Inc. Developed by Radical Entertainment Ltd, Radical and its logo are trademarks of Radical Entertainment Ltd 


"$b" and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved 
© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Ländern 
TM, ® AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARK OF NINTENDO, 


VERTRIEB: THQ Entertainment GmbH, Tel. 0 21 31 / 607 - 0, Fax: 0 21 31 / 607 - 111 ZIIEI 


© 2002 THQ. All rights reserved. Published by THQ MNW.TIADADE 


=& ZZzZz® ge G3„E— — = INHALT = TRIX 


eats im Heft 
funktionieren 


Alle Passcodes & Ch 
wurden überprüft und 


oA DURCHGESPIELT 


«3 Stronghold 
Steine klopfen, Öl erhitzen, Handel treiben... 
Erbauliche Tipps zu den Wirtschafts- und Mi- 
litär-Missionen des Burgenbastlers (ab 5.60) 


2) Metal Gear Solid 2 (Teil 2) 


Raiden muss auf der „Big Shell“-Anlage viele 
Bomben finden und Feinde besiegen. Lest hier, 
wie Ihr dabei nicht in die Luft geht (ab 5. 66) 


ED Harry Potter und der Stein der 
® Weisen 
Das kleine Einmaleins der Hexerei erfahrt 
Ihr geschwind, wenn Ihr die Lösung für den 
cleveren Zauberlehrling aufschlagt (ab S. 74) 


3 Trickstyle (Teil ı) 
3 Vollversion auf der SCREENFUN-CD! 
Diese rasante Einstiegshilfe macht Euch ) PAR s 
I ! 
zum besten Schwebebrett-Flitzer! (ab 5.80) STRONGHOLD S.60 


«3a Die Hard: Nakatomi Plaza Pechfelder und Brandpfeile - eine sichere 
Strategie, um lästige Feinde loszuwerden 


Ännnunarsh 


N 


® 


_ Diese Tipps bringen Euch heil durch die 
9 vier actionreichen Levels der Demo-Version 
auf der SCREENFUN-CD (S. 82) 


Alle Spiele alphabetisch 


Achterbahn Designer + 

Aliens vs. Predator 2 ; i 

Atrox + Ghost Recon « ’ 9. S = 
Rally Championship 2002 » 3 Di | FI 

Rally Trophy + Rayman M BE —Sr5G eh 


f An S.66 HARRY POTTER S.74 TRICKSTYLE S.80 
x P LAYSTATION 4 So überlebt Ihr Solidus Snakes explo- WI Legt Fluffys drei Köpfe mit Hagrids Fahren wie entfesselt... So steuert 
Splashdown + SSX Tricky ® siven Angriff mit dem Harrier-Jet Lied schlafen — Ruhe in Frieden! Ihr die Hoverboards der Zukunft! 
Tony Hawk’s Pro Skater 3 « SEE : z a > 
Top Gear DareDevil + 
WDL: WarJetz 


© GAME BOY ADVANGE 


Driven «» Ecks vs. Sever « 
Power Rangers: Time Force ® 
Shaun Palmer’s Pro Snowboarder 


& — Be x | 
3 DBEMEROERIEER a Das Heft €) erscheint am 17. April 


Schneewittchen und die sieben i 
Zwerge 


za 


Pro Trix-Abruf 6 (1 ) 499 971: an 


Neue Spiele für den Fax-Abruf (Auswahl) MAN. 4 Seiten! 


Spiel Beschreibung System Wenn Du an die obige Telefon-Grundnummer 
Ace Combat 4 Spielhilfen PS2 (weiß) einen Code (gelb) anhängst, kannst Du 
Buffy the Vampire Slayer Cheats, Xploder GB die zugehörigen Trix per Fax abrufen. Ohne Code 
NBA Live 2002 Cheats,Xploder PS2,PS Di u, erhältst Du die Gesamtliste aller Trix (bereits 
RTL Skispringen 2002 Cheats PC Mit diesen Codeserhältst ,, seiten). Kürzer sind die Einzelsystem-Listen. x 
Silent Hill 2 Lösung Teil ı PS2 Du die Trix-Gesamtliste : - MEER 2 1 > 
Silent Hill 2 Lösung Teil 2 PS2 fürs jeweilige System: Wir verschicken die „Trix per Fax“-Neuheiten- S 
Silent Hill 2 Lösung Teil 3 PS2 PC PS Liste und die aktuelle Gesamtliste einmalim £ 
WWF Smackdown: Just Bringt _Spielhilfen,Xploder PS2 PS2 N64 Monat kostenlos per E-Mail. Wer siewill,muss * 
Zoo Tycoon Cheats PC GB DC nur eine E-Mail schicken: S 


__  BRAVO 
Ein Anruf kostet 0,41 € pro Minute, darum brauchst Du dafür das Einverständnis Deiner Eltern. 4/02 59 


Das Strategiespiel verschanzt 
sich zu Recht in den Hitlisten! 


Damit Du im Mittelalter nicht alt 


aussiehst, plaudert Freiherr von 
SCREENFUN Weisheiten zu Burgen, 


oa Wirtschaft und Kampagnen aus. 


x 


Ar 


Rindviecher pflegen bringt doppelten Segen: Käse fürs Volk, Leder fürs Militär 


Zeit ist relativ 
D: wichtigste Bedienelement 
ist der einstellbare Zeitablauf 
(Tasten [+] und [-] auf dem Zehner- 
block).Brems das Tempo auf 10 runter, 
wenn Du ein Bauvorhaben nach dem 
anderen abwickelst oder Truppen- 
verbände während einer Massen- 
schlacht steuerst. Zeit ist oft ent- 
scheidend, um die Verteidigung vor 
dem ersten Angriff aufzubauen. 


Das große Fressen 
G rundlage für eine gesunde Wirt- 
schaft sind viele Fressalien. Eine 
satte Bevölkerung ist eine glückliche 
Bevölkerung: Mach Deinen Unter- 
tanen Steuererhöhungen mit dop- 
pelten Rationen schmackhaft. 
Wenigstens ein halbes Dutzend 
Bäckereien sollte auf Hochtouren 
brummen. Überzählige Brote ver- 
kaufst Du auf dem Marktplatz. Da- 
neben empfehlen sich mindestens 
vier Käsereien @. Zum einen macht 


60 


der Edamer als Zweitnahrung das 
Volk extra-happy, zum anderen kann 
die Gerberei ohne Kuhnachschub 
keine Lederrüstungen produzieren. 

Rohstoffe, die für das Erreichen 
des Missionsziels benötigt werden, 
solltest Du im Menü „Nahrung“ vor 
dem Verzehr sperren. 


Kirche kontra Kneipe 


amit die Bevölkerung gehobene 
Steuersätze durchgehen lässt, 
musst Du ihr einiges bieten. 

Mit der Religion ist’sso eine Sache: 
Kapellen kosten viel Gold und haben 
nur eine langsame, vorübergehende 
Glückseligkeits-Wirkung. Später will 
das undankbare Volk sogar Kirche 
und Kathedrale haben. 

Die Kombination aus Hopfenfeld, 
Brauerei und Schenke wirkt anfangs 
mühsamer und verlangt nach mehr 
Personal. Aber der Gerstensaft-Aus- 
schank bewirkt konstante, zuverläs- 
sige Bierseligkeit. 


Erst [SPACE] drücken: So wird Dein Durchblick nicht durch Bäume und Gebäude getrübt 


Die besten Einheiten 
Fi den Verteidigungsalltag gibt 
es nichts Besseres als Armbrust- 
schützen. Sie brauchen lange zum 
Nachladen, schießen aber enorm ge- 
nau und können sogar die Rüstungen 
von Schwertkämpfern knacken. Kom- 
biniere sie mit Bogenschützen, deren 
Reichweite gigantisch ist, und mit 
Kohlepfannen. Pack die Distanz-Spe- 
zialisten auf Türme, wo sie besser 
geschützt sind. 
Doch früher oder später wird jede 
Mauer mal geknackt. Als gute All- 


: round-Nahkampfeinheit mit fairem 


4 


.. 
[+ 
E 
Er 

= 


Preis-Leistungs-Verhältnis gehört der 
Streitkolben-Kämpfer in jede Burg. 
Er bremst gegnerische Eindringlinge 
und besitzt als begabter Mauer- 
werk-Zerklopfer auch Angriffsqua- 
litäten. Pikeniere halten verflixt viel 
aus und empfehlen sich als Body- 
guards für Deinen Lord. 


Zielwasser-Hilfe 


uch wenn Du das Verhalten 

& Deiner Einheiten auf „aggressiv“ 
stellst, sind diese nicht immer sehr 
clever, wenn es ums Anvisieren der 
Feinde geht. Verringere den Zeit- 
ablauf, markiere ganze Gruppen 
von Schützen und klicke einen be- 


2 stimmten Gegner als Ziel an: zum 


Beispiel bevorzugt Belagerungsma- 
schinen oder gerade durchbrechen- 
de Gegner, um sie auszuschalten. 


Doppelt gemauert hält 
hesser 


ück am besten für alle Bauvor- 

8 haben die [SPACE]-Taste, um un- 
gehindert aufalle Ecken und Enden zu 
spähen @®. Statt ein Riesengebiet mit 
nur einer Mauerreihe einzuzäunen, 
schütz lieber eine kompakte Fläche 


Während sich der Gegner durch die 
erste Bresche zwängt und von der 
zweiten Mauer aufgehalten wird, 
haben Deine Schützen jede Menge 
Zeit, die ungebetenen Besucher mit 
Pfeilen zu spicken. 

Das Ausheben eines Burggrabens 
mit Lanzenträgern dauert ein Weil- 
chen, kostet aber keine Ressourcen. 

Sparsame Schlossherren achten 
außerdem auf natürliche Grenzen. 
Platziere Deinen Burgfried am besten 
nahe des Spielfeldrands. Vorhandene 
Flüsse und Seen sind weitere kosten- 
lose Blocker, sofern nicht gerade eine 
Furt den Zugang ebnet. 


Rekruten-Nachschub 


nD er Feind steht vor der Tür, Du hast 
reichlich Waffen auf Lager, aber 
Deine Rekruten reichen nicht? Dann 
schalte vorübergehend Wirtschafts- 
gebäude ab, deren Erzeugnisse Du 
nicht dringend brauchst. Dadurch 
gibt es sofort Arbeitslose, die Du in 
Soldaten verwandelst. 

Stilllegen empfiehlt sich auch, 
wenn Du nach einem Bevölkerungs- 
schwund Deinen verbliebenen Ar- 
beitern neue Jobs zuweisen willst. 


mit mehreren Verteidigungslinien. / _ 


A 
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au dann Rinderfarmen und Hopfenplantagen 


Verteidige Deine Felder gegen die Kaninchen und bau Mühlen, Bäckereien, Brauereien sowie einen Markt 


4. Mission: Eine wirksame Abschreckung . 


3 u Vorkehrungen gegen die un- 
ermüdlichen Banditenangriffe: 
Bau eine dreifache Mauer samt 
Wachturm im Osten ® mit Steinen 
aus dem Abbruch von Ruinen. Dann 
sind Unterkunft und Waffenkammer 
dran, um fünf Bogenschützen für die 
Mauerverteidigung auszubilden. 

Siegentscheidend ist Vorsorge 
gegen Brandstifter: Errichte je einen 
Brunnen für alle Farmen, Produktions- 
stätten und Minen ® und halte Holz 
für den Wiederaufbau auf Vorrat. 


4. 


Im März 1398 plündern Langfinger 


zudem Deinen Kornspeicher. Horte 
bis zu diesem Termin das Mehl auf 
dem Vorratslager und fang erst nach 
dem Diebstahl mit der Brotproduk- 
tion an.Deine Untertanen überstehen 
diese miese Zeit auf halber Ration 
und mit einer milden Spende. Widme 
Dich dem Missionsziel „vollendet die 
Burg“ kurz vor Schluss, indem Du einen 
Wall vom Kornspeicher bis zum Vor- 
ratslager ziehst. Gebäude, die im 


Weg sind, einfach abreißen! 


FE R 5 % 2 5 “ 
Geld scheffeln in Pestzeiten klappt am besten mit Strenge, da Furcht die Produktivität erhöht 


ne 


1. Mission: Siegesfi 

au Burgfried &) und Gebäude an 

den Waldesrand, damit Du im Tal 
viel Ackerbau und Viehzucht betreiben 
kannst. Setz Deine Bevölkerung von 
Anfang an auf Wildkost und starte 
Milch- und Bierproduktion durch den 
Bau von vier, fünf Rinderfarmen und 
Hopfenplantagen. Sobald die ersten 
Käselaibe in den Kornspeicher wan- 
dern, sperr ihren Verzehr. 


), Mission: Das groke al 


ölfe, Bären und vor allem Ban- 

diten machen Dir in dieser 
Mission das Leben schwer. Halte sie 
Deinen Leuten durch die Errichtung 
von Palisaden vom Leib. 

Sichere mit den Holzwällen die 
Übergänge im Nordwesten ® und im 
Osten (®,®) nahe des Burgfrieds ®. 
Bau zusätzlich Holzplattformen davor, 
damit Deine Bogenschützen auch dar- 
über hinwegschießen können. 

Das Missionsziel erreichst Du durch 
unermüdlichen Apfelverkauf auf dem 
Marktplatz, den Einsatz milder Steuern 
und die Produktion von ausreichend 
Bögen und Schwertern. 


3 Mission: Eintazall 


H alte die Karnickel durch Holzwälle 


und Bogenschützen von Deinen 
Feldern fern. Deinen Burgfried®@sied- 
le gegenüber dem Steinbruch ® an 
und kommandiere gleich Leute dort- 
hin ab. Bau in der Nähe der gefräßigen 
Karnickel ein paar Holzfällerhütten ®@ 
und einen großen Zaun®. 

Bestell dahinter etwa doppelt so 
viele Weizen- wie Hopfenfelder. Inves- 
tiere in Pfeilmacherei und Unterkunft. 
Bilde zwei, drei Bogenschützen aus. 
Bau zwei Mühlen, fünf bis sechs 
Bäckereien, mehrere Brauereien und 
einen Markt. Verkauf Steine, Bier und 
überschüssige Güter, doch behalte 
Reserven, um Plagen, Missernten und 
Diebstähle zu überstehen. 


Bau Verteidigungsanlagen im Osten aus und sichere wichtige Gebäude durch Brunnen ab 


"5. Mission: Die Bury im Sup 


L: zu Beginn vorübergehend 
neue Bürger durch große Spen- 
den an. Platziere vor der Stadtmauer 
zwei, drei Obstgärten ®. Schick rund 
fünf Holzfäller in alle Himmelsrich- 
tungen und spreng Löcher in die 
Außenmauer für schnelle Wege ®. 
Leg zwischen den Stadtmauern Ge- 
treidefarmen an ®. Demoliere im 
Innenbereich Waffenkammer und 
Wälle, bau dort Apotheke, Mühle und 


eine Handvoll Bäckereien @. Wenn 
die Pest hereinbricht (oft), verteilst 
Du doppelte Nahrungsrationen und 
Spenden, sofern Gold in der Truhe ist. 

Erhebe im nächsten Wirtschafts- 
aufschwung leichte Steuern, bau zwei 
Pechgruben ®, neue Getreidefarmen, 
einen Marktplatz und ein Hopfen- 
feld. Wird Holz zur Mangelware, kauf 
Bretter über den Markt, um die Brot- 
produktion auszubauen. 


61 


Text: Heinrich Lenhardt, Karen Oetzel 
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Sorry Bambi, der Kühlschrank muss gefüllt werden 


1. Mission: Kräfte sammeln 

Nachdem Du Burgfried und Kornspeicher plat- 
ziert hast, bau drei, vier Holzfällerbehausungen 
sowie ein paar Jagdhütten ®. Die Wolfswarnung 
kannst Du in dieser Mission ignorieren. 


Alles Gute schießt von oben... 


4. Mission: Der geheime Außenposten 
Errichte Deine Festung auf der flachen Anhöhe 
in der Kartenmitte. Den Höhenvorteil können 
Deine Bogenschützen gut gebrauchen - postiere 
sie in großen Mengen auf den Toren @. 


er e & e 


Bogenschützen bringen die Angreifer ins Schwitzen 


7. Mission: Das Ende der Belagerung 
Verteil Speermänner sofort auf der Steinmauer, 
Bogenschützen gehören aufs Tor @. Bau vor 
dem nächsten Angriff eine zweite Mauer und 
kurble Wirtschaft und Waffenproduktion an. 


Der Glaube kann Berge versetzen... 


10. Mission: Schlangenjagd 

Bau einen Zusatzturm an der Südmauer. Pack 
alle Türme mit Bogenschützen voll. Lass sie bei 
Angriffen gezielt auf vorrückende Streitkolben- 
männer zielen. Stehen Militär und Verteidi- 
gung, bau drei Kapellen ® und genug Hütten, 
um die geforderten 50 Bürger anzulocken. 
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KOMPLETTLÖSUNG 


Pension „Waldeslust“ braucht einen intakten Holzzaun 


2. Mission: Ausbau der Festung 

Flicke möglichst bald den Holzzaun @. Deine 
Bogenschützen sollten mit den Wölfen, deren 
Angriffe immer von Norden erfolgen, keine be- 
sonderen Probleme haben. 


Die Gegner kommen nicht an Torhäusern vorbei 


5. Mission: Schlechte Aussichten 
Errichte Deine Festung auf der mittleren Insel 
und postiere dann Torhäuser an allen Furten, 
die dorthin führen @. Bau unbedingt noch eine 
zweite Pfeilmacherei. 


ee] 


Mit blühenden Hopfenfeldern wird bierselig gewonnen 
8. Mission: Pakt mit dem Teufel 


Sichere den schmalen Grünstreifen @ mit zwei 
Mauerreihen gegen Angreifer aus dem Osten. 
Bau inmitten der Felder ein Tor und besetz es 
mit Bogenschützen. Kauf per Marktplatz Bögen. 


Neue Armbrustschützen stoppen die Schwertkämpfer 


11. Mission: Blutvergießen 

Bester Burg-Standort ist der Südwesten wegen 
kurzer Wege zu Stein und Eisen. Errichte mehrere 
Mauerschichten und produziere zehn Bogen- 
schützen und Lanzenträger. Gegen die Schwert- 
kämpfer brauchst Du später Streitkolben- 
Kämpfer und vor allem Armbrustschützen ®. 


Beim großen bösen Wolf muss schon ein Pfeilhagel ran 


3. Mission: Wolfsjagd 

Produziere durch Errichtung von Pfeilmacherei, 
Waffenlager und Unterkünften eigene Bogen- 
schützen, um die Wölfe auszurotten @®. Die 
Späher von de Puce kannst Du ignorieren. 


a ER TE EA i fh 
Katapuilte relativieren die Haltbarkeit von Steinmauern 


6. Mission: Das Angehot der Ratte 

Bau vor allem Steinbruch und Ochsenkarren, 
um massivere Mauern zu errichten @. Verteil 
Bogenschützen auf den Zinnen. Repariere zwi- 
schen den Angriffen zerdepperte Mauerteile. 


SS 


= Ein Pfeilhagel verdirbt die Lust am Graben-Auffüllen 


9. Mission: Das Ende der Ratte 
Vernachlässige die Nahrungsproduktion. Deine 
Speermänner buddeln den Burggraben zu Ende. 
Bau im Süden der Burg zwei, drei Zusatztürme 
und parke auf ihnen Bogenschützen ©. 


E; 


Horch, was kommt von draußen rein... 


12. Mission: Das Lösegeld 

Vom westlichen Hügel schalten Bogenschützen 
das Personal in den Zinnen aus, während die 
Streitkolben-Kämpfer eine Lücke ins Mauerwerk 
klopfen ®. Du brauchst nun Extramauern oder 
einen Burggraben. Mit der Devise „Steuern hoch 
und Marktplatz nutzen“ gewinnst Du. 
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Nimm die Wachtürme der Schlangenburg ins Visier! 
13. Mission: Das Ende der Schlange 
Schließ die Lücke in der Nordmauer und sichere 
Deinen Steinbruch mit einem Zusatzturm voller 
Schützen. Bau in Ruhe Deine Wirtschaft auf, um 
eine Invasionstruppe von rund 30 Streitkolben- 
Männern und 20 Baumeistern zu produzieren. 
Die Baumeister errichten Schilde und Katapulte. 

Zerbrösle als Erstes die westlichen Türme mit 
Bogenschützen und Balliste ®. Dann stürmen 
Deine Nahkämpfer die Burg und murksen so- 
gleich den Hausherrn ab. 


dt # 
Ein Feuerpfeil entzündet das pechgetränkte Erdreich 


16. Mission: Der Rückzug 

Dein Brandpfeile-Timing ist in dieser Mission 
entscheidend, um einen großen Teil der Feindes- 
truppen zu rösten, wenn sie gerade über die 
_ Pechfelder latschen ®. Rüste das Südtor auch 


# mit Armbrustschützen und einem Zusatzturm 


| auf. Bau drei Steinbrüche und sechs Ochsenkar- 
ren, die anschließend mit einem Holzzaun und 
ein paar Soldaten beschützt werden. 

Erneuere zwischen den Angriffswellen immer 
wieder die Pechfelder, der Holzüberschuss wird 


2 in Mördergruben investiert. 
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Merke: Rüstung schützt vor Röstung nicht 


19. Mission: Der Wolf wird eingepfercht 
Mach die Schotten dicht: Zerstör das Tor und zieh 
eine mindestens drei Reihen dicke Mauer hoch. 
Errichte ein paar Extratürme mit Mangen, die vor 
allem feindliche Belagerungsgeräte ausschalten. 

Dazu kommen wieder eine doppelte Portion 
Armbrustschützen und ein paar Pechreihen. 
Platziere sie unmittelbar vor Deinen Mauern. 
Spätestens beim Endangriff der Ritter wirst Du 
dankbar sein, wenn Du ein kleines Feuerchen ® 
entzünden kannst. 


Beim aufgerüsteten Südost-Tor kommt keiner durch 


14. Mission: Der Bergpass 

Verstärke das Tor im Südosten radikal mit 
mehreren Mauerschichten, einer Holzpalisade 
und Extratürmen, auf die Bogen- und Armbrust- 
schützen postiert werden ®. Kauf Steine ein- 
fach auf dem Marktplatz. 


dert 2 a} 


Siedendes Öl ist hier Deine wichtigste Waffe 
17. Mission: Räucherspeck 


In dieser eher introvertierten Mission solltest 
Du auch Weizenfelder innerhalb der Burg an- 
siedeln. Schließ und verstärke die Mauern, 
sammle zu Beginn alle Schützen auf dem öst- 
lichen Turm und ziele als Erstes auf feindliche 


@ Rammböcke. Klopft das Fußvolk an Deine Mau- 


ern, müssen die Ölverschüttungen Deiner Bau- 
meister treffen ®. Die Ausrichtungssteuerung 
ist allerdings hakelig. Zur Not musst Du das Ver- 
halten auf „aggressiv“ stellen, dann wird gleich 


2 automatisch gekippt. 
en 


ze > 


Deine Ritter greifen die Belagerungsmaschinen früh an 


20. Mission: Zähneknirschen 

Bereite Dich auf den Mega-Ansturm vor: mit 
Pechstreifen und auf den Außenmauern par- 
kenden Öl-Kippern. Produziere sofort vier Ritter, 
um mit Ausfällen die feindlichen Belagerungs- 
maschinen zu schrotten ®. 

Dann schnell zurück in die Burg! Auf die Tür- 
me gehören Armbrustschützen und Mangen. 
Schwertkämpfer sichern den Innenbereich, denn 
bei der Schlussoffensive knacken die Truppen 
des Wolfs mit Sicherheit Deinen äußeren Wall. 


Armbrustschützen haben den Außenturm besetzt 


15. Mission: Ein neuer Weg 

Die Zeit drängt bei dieser Burgstürmung. Putze 
von einem der südlichen Hügel aus die Turm- 
schützen mit Pfeilhageln weg. Dann füllen die 
vielen Speermänner den Graben auf und dienen 
zugleich als Ablenkung, während Dein Ramm- 
bock eine Bresche schlägt. Deine Streitkolben- 
Männer räumen den Innenhof auf. Besetz 
gleichzeitig mit Deinen Schützen die südlichen 
Türme ®. Wiederhole das Spielchen mit der 


‚zweiten Mauer und vernichte alle Feinde. 


Der Belagerungsturm ist eingeparkt, auf zum Sturm 


18. Mission: Das Ende des Schweins 
Schalte zuerst die Schützen in den äußeren Tür- 
men aus. Millimeterarbeit ist angesagt, damit 
Deine Bogenschützen dabei außerhalb der 
gegnerischen Reichweite bleiben. Lanzenträger 
füllen dann den Graben auf, und der Rammbock 
produziert eine Lücke. Im Innenhof zündet der 
Gegner ein Pechfeuerchen. Erst danach holst 
Du den Belagerungsturm ®, mit dem Deine 
Kolben-Streitkämpfer die zweite Mauer stürmen. 
Das Massakrieren der Schützen in den restlichen 
Türmen ist jetzt nur noch Formsache. 


Duc Volpe lernt Deine Schwertkämpfer kennen 


21. Mission: Die Rache 
Achte auf Pechstreifen, Kampfhunde und Öl- 
Verschütter. Nutze Schützen und Katapulte, um 
die äußeren Türme der Wolfs-Festung leer zu 
schießen. Nützlich: Du hast genug Gold, um 
einen Tribok zu basteln. Dann werden der Burg- 
graben aufgefüllt und das erste Tor gerammt. 
Deine Schützen stürmen die Türme und un- 
terstützen von dort Deine Schwertkämpfer. So 
arbeitest Du Dich bis zu Duc Volpe vor. Stell ihn 
auf dem Dach seines Burgfrieds @- das war's! 
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Text: Martin Metzler 
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Achterbahn Designer 


Mit den folgenden Codes könnt Ihr ei- 
nen Stapel neuer Dekorationen für 
Eure Achterbahn freischalten. 

Klickt dazu im Hauptmenü auf das 
Schloss unten links und gebt dann den 
jeweiligen Text ein. 


Cheats 


Trophäe: 


Zeppelin 2: 
whiner 


ferdinand 


Bohrer: 
dentist 


Fisch-Skulptur: 
gofish 


Satellit: 
Riesen- orb 
schwert: 
nursewacko 


Reetgedecktes 
Landhaus: 
cheese 


Riesenjuwel: 
princess 


Weltraum- 
Restaurant: 
Calliope: grub 
aqua 


Feuerrad: 


Klickt im Hauptmenü aufs Schloss-Symbol 
in der Ecke unten links (siehe Kreis)... 


um suomi 
Zusussogau 
Saoaaanaaz 


2 7 
ea  , 
..und tippt dann den Cheat ein 


„„.Nanu, was fliegt denn da? Gehören 
Satelliten nicht in den Weltraum? 


nursewacko: Diese zwei schmucken 
Schwerter verleihen Eurer Achterbahn 
noch den Extraschliff 


Aliens vs. Predator 2 


Marines, Aliens und Predators bekämp- 
fen sich hart und geben sich nichts. 
Dann gebt ihnen halt die Cheats. 

Zur Aktivierung drückt Ihr im Spiel 
die [ENTER]-Taste und tippt zunächst 
<cheat> und dann einen der Codes aus 
der folgenden Tabelle ein. 


Cheats 


Volle Panzerung: 
mpsmithy 


Volle Munition: 
mpstockpile 


Alle Waffen und volle Munition: 
mpschuckit 


Unendliche Munition: 
mpbunker 


Unverwundbarkeit: 
mpcanthurtme 


Durch Wände gehen: 
mpsixthsense 


Verfolgerperspektive: 
mpicu 


Perspektive verzerren (mit den t,}- 
Tasten) 
mpfov 


An den Beginn des Levels beamen: 
mpbeamme 


Nachricht: 
<cheat> mpicu 


Drückt [ENTER] und tippt eine der 


Schummeleien ein (immer in Verbindung 


mit dem Zusatz <cheat>) 


Fa 


<cheat> mpicu: Der kleine Facehugger ist 
auch von außen gar nicht süß 


an Br 
<cheat> mpschuckit: Lasst es brutzeln. 


Der Flammenwerfer verschafft dem 
Marine den entscheidenden Vorteil 


<cheat> mpcanthurtme: Keine Angst vor 
dunklen Gängen - auch wenn die Aliens 


noch so zuhauen, tut Euch das nicht weh 


Auch für den „Starcraft“-Klon gibt's ei- 
nen Stapel von Schummeleien. Öffnet 
zur Aktivierung mit [ENTER] die Einga- 
bezeile und tippt dann den Cheat ein. 


Mission gewinnen: 
capture a hill 


Kriegsnebel ausschalten: 
fog disable 


Kriegsnebel einschalten: 
fog enable 


Eigene Einheiten unverwundbar: 
cool atrox 


Eigene Gebäude zerstören: 
destroy my town 


Eigene Einheiten töten: 
slaughter jack 


Feindgebäude zerstören: 
destroy the enemy 


Feindliche Einheiten töten: 
curse the enemy 


Ausgewählte Einheit töten: 
ds 


Angewähltes Gebäude aufrüsten: 
something special for you 


Schnelleres Bauen: 
whats the hurry up 


Zusätzliche Ressourcen: 
atrox power up 


Jeweils Menge an Muon und 
Quirk dazu: 

money 

Gegnerische Einheiten steuern: 
ec 


Spielgeschwindigkeit auf<Y> setzen: 


doact 


Farbe der Einheiten ändern: 
tc 


Mit [ENTER] öffnet Ihr die Eingabezeile. 
Jetzt noch einen der Cheats eintippen 


capture a hill: Ist die Mission zu langwierig, 
zieht Euch schnell aus der Schlinge 


Be 2 2 

destroy the enemy: Ohne ihre organischen 
Gebäude tun sich die Kreatoren von nun 
an ganz schön schwer 


Ghost Recon 


Im Spielnach den Romanen des ameri- 
kanischen Thriller-Autors Tom Clancy 
führt Ihr die Soldatentruppe „Ghosts“ 
zu Krisenherden auf der ganzen Welt. 
Um die Einsätze zu erleichtern, be- 
nutzt Ihr folgende Schummeleien. 
Öffnet dazu im Spiel mit [ENTER] 
auf dem Ziffernblock die Konsole. Tippt 
anschließend einen der Cheats ein. 


Gegner erkennt ausgewählten 
Soldaten nicht: 
shadow 


Gegner erkennt Team nicht: 
teamshadow 


Unverwundbarkeit: 
superman 


Team unverwundbar: 
teamsuperman 


Künstliche Intelligenz abschalten: 
toggleai 

Unbegrenzte Munition: 

ammo 


Inventar auffüllen: 
refill 


Schneller bewegen: 
run 


Nächsten Spezialisten freischalten: 
unlockhero 


Nächstes Einsatzziel erfüllen: 
cisco 


Mission EOMINDER 
autowin 


Zu einem vorher mit mark2 
markierten Punkt teleportieren: 
teleport 


Performance-Daten anzeigen: 
perf 


Selbstmord: 
god 


Bildschirm wackelt: 
boom 


Hühnchen statt Granaten: 
chickenrun 


Eichhörnchen statt Granaten: 
squirrelkite 


oem > nu ui 
Mit [ENTER] auf dem Ziffernblock öffnet 
Ihr die Konsole und tippt den Cheat ein 


Bar 


superman: Immer feste drauf! 
Aber wehtun tut Euch dabei nix! 


= 
toggleai: Ist der Gegner dumm wie Brot, 
liegt’s gewiss am Schummelcode 


Rally Championship 2002 


Damit Ihr auch wirklich alleWagen und 
Strecken der Rallyflitzerei austesten 
könnt, gebt Ihr im Hauptmenü einfach 
cheating homer ein. 


Im Hauptmenü tippt Ihr cheating homer 
ein. Ein Geräusch bestätigt den Cheat 


In Kenia wirbelt Ihr mit dem Lancia Stratos 
mächtige Staubfontänen auf 


Rally Trophy 


Mit klassischen Rallyewagen könnt Ihr 
Euch auf staubigen Pisten beweisen. 

Gebt KAUJAKOPPA als Spielernamen 
ein. Auf diese Weise schaltet Ihr die 
Werkswagen, die Strecken und zusätz- 
lich den Expe i 


7 Erstellt einen neuen Spieler und benennt 


ihn KAUJAKOPPA (alles groß schreiben!) 


..jetzt könnt Ihr den Volvo 122 Amazon 
auch als Werkswagen wählen... 


..und damit über die schier endlosen 
Strecken Kenias brausen 


Rayman M 


Ja, wo laufen sie denn? Rayman und 
seine Freunde flitzen um die Wette. 
Und mit den Cheats geht's richtig fix. 
Startet ein Neues Spiel und erstellt 
eine neue Datei mit einem der Cheats, 
aber bestätigt am Ende nicht! Statt- 
dessen drückt Ihr [SHIFT]J+-[STRG]+[ALT]. 


Alle Levels: 
FIELDS 


Alle Modi: 
ALLRAYMANM 


Alle Rennmodi: 
ALLTRIBE 


Alle Kampfmodi: 
ALLFISH 


Alle Figuren: 


Startet ein Neues Spiel und 
eine neue Datei... 


..jetzt gebt Ihr einen der Schummelcodes 
ein, bestätigt dann aber nicht. Drückt 
zur Aktivierung [SHIFTJ#+[STRG]+[ALT] 


IE 


PUPPETS und CARNIVAL: Mit frischem 
Gewand katapultiert sich Henchman 
1002 mitten rein ins Geschehen 


0840973, 
01:58.782 12“ 
0229737 ur 
0012458 
ER 


ALLRAYMANM: Auf dem Schatzschiff der 
Experten-Liga muss sich auch Rayman 
ordentlich anstrengen 
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Wer in Echtzeit im Internet kommunizieren will, Jädt 
F>sich jetzt den MSN Messenger. Der ist &ool, hat jede 
' "Menge -3-D-Emoticons und köstet nix. Einfach 

‚downloaden und los geht's. messenger.msn.de _ 


. 
More Useful Everyday 


OM 


IPLETTLÖSUNG 


Direkt zum Ziel, Nachwuchs-Agenten: 
Übernehmt die Strategien aus diesem 
Lösungsweg - und Eure Endgegner auf 


GCIEI=D der „Big Shell“ haben keine Chance! 


Die letzten Bomben!? 


a sich im Paketraum selbst keine 

Bombe aufstöbern lässt, musst Du 
über die Treppe an der rechten Seite 
nach oben zum Heliport. 

Dort begegnest Du Olga Gurluko- 
vich und findest die Bombe unterhalb 
des Harrier-Jets @. Nimm auch noch 
den Karton 3 (würde Dich zu Strebe A 
transportieren) sowie die Claymore- 


Minen auf. Im Anschluss daran geht 
es zurück durch den Paketraum und 
von dort durch die linke obere Tür zur 
DE-Verbindungsbrücke. 

Betritt Strebe D, den Sediment-Pool, 
durch die untere Tür und geh zum 
Node, zurück nach draußen und durch 
den oberen Eingang abermals zum 
Sediment-Pool. Die Wachen auf der 


Fortune, die Unverwundbare... 


on und die Ration auf und lauf wei- 
ter zu dem Becken, durch die Du „Big 
Shell“ ursprünglich betreten hattest. 

Rüste Dich mit dem Sensor B aus 
und fahnde nach dem Sprengstoff. 
Die Bombe hängt unter dem Mini-U- 
Boot. Sie ist am besten von links zu 
sehen @. Nachdem auch diesmal das 


N: in der Pumpenanlage Muniti- 
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Kühlspray zum Einsatz kam, verlässt 
Du den Abschnitt, Doch halt, noch 
nicht ganz: Fortune stellt sich Dir vor 
dem Lift in den Weg und es beginnt 
ein ungleicher Kampf auf Leben und 
Tod. Ungleich deshalb, weil ihr keine 
Deiner Waffen Schaden zufügt. Ihr 
Schienengewehr jedoch verursacht 
große (!) Löcher... 


oberen Etage schaltest Du aus, die 
untere hält den Kontakt zur feindli- 
chen Zentrale. Dummerweise liegt die 
Bombe auf der unteren Etage, links 
unter einer Falltür (mit ® öffnen) @. 

Weiter geht’s über die CD-Verbin- 
dungsbrücke zur Strebe C, denn im 
dortigen Speiseraum hat Dir Peter 
Stillman den Sensor B hinterlassen. 


Es gilt durchzuhalten, bis der Lift 
eintrifft. Versteck Dich hinter den 
Stapeln in der linken oder rechten 
Ecke @. Tritt durch einen Treffer aus 
einem der Fässer Flüssigkeit aus, halte 
Abstand ®. Leg Dich hin, damit sich 
Fortune durch weitere Deckung 
schießen muss. Unter einem Karton 
kannst Du Dich auch verstecken oder 


Damit kannst Du die letzte Bombe 
Fatmans aufspüren. Sobald Du den 
Sensor B aufgenommen hast, stehst 
Du unter Zeitdruck: Dir bleiben 400 
Sekunden, um zur Pumpenanlage 
auf Strebe A zu gelangen. Beeil Dich, 
und Du hast den Lift auf dem Dach 
von Strebe A schon in weniger als 
100 Sekunden erreicht ®! 


das Feuer löschen, falls Du in Brand 
gerätst. Sobald Dich der Oberst an- 
funkt, hast Du es doch überstanden. 
Zurück auf dem Dach von Strebe A 
musst Du eine weitere Bombe ent- 
schärfen. Sie ist ein Köder. Lauf inner- 
halb des Zeitlimits von 400 Sekunden 
zu Strebe E und hoch zum Heliport. 
Die Bombe ist kaum zu übersehen... 


Mach Fatman platt! 


Ki ist die Bombe entschärft, rollt 
schon Sprengmeister Fatman auf 
seinen Inline-Skates heran. Er legt 
entweder auf dem Gelände eine Serie 
von Zeitzünder-Bomben oder ballert 
mit seiner SOCOM-Pistole auf Dich. 
Weich diesem Feuer durch geschickte 
Rollen aus, entschärfe die Bomben 
wie gewohnt mit dem Kühlspray. 
Lauf am besten mit gezückter Waffe 
und gedrückt gehaltener [L1)-Taste 


£ 
ei 


Tal 


m Deine Tarnung für Shell-ı-Kern 
zu perfektionieren, benötigst Du 
noch ein AKS-74u-Gewehr. Du findest 
es im Untergeschoss des Lagers in 
Strebe F, in dem Raum, der sich nur 


Be Duein Gespräch belauscht 
und den Kartenschlüssel Sicher- 
heitsstufe 3 erhalten hast, nähert sich 
Schurke Ocelot. Greif schnell wieder 
zum AKS-74u-Gewehr, um ja keinen 
Verdacht zu erregen. Mit Hilfe des 
Ninjas verlässt Du dann die Halle. 


hinter Fatman her und schieß dabei 
auf ihn @. Ein paar Treffer in Folge 
bringen ihn zu Fall, sodass Du seine 
verwundbare Stelle, nämlich seinen 
Kopf, anvisieren kannst @. Claymore- 
Minen in seinen Fahrtweg gelegt 
bringen ihn ebenso zu Fall wie eine 
Schlagserie ® oder ein (!) gezielter 
Treffer auf seinen Inline-Skates. 

Setz Deinen Sensor B ein, um die 
Bomben frühzeitig auszumachen 


7% f der Suche nach Ames 


mit dem Kartenschlüssel der Sicher- 
heitsstufe 2 öffnen lässt. 

Im Obergeschoss gibt's noch C4- 
Bomben und das M4-Gewehr nebst 
Munition. Über die EF-Verbindungs- 


Warte jetzt am besten, bis der Alarm 
abgeklungen ist, bevor Du Dich ein 
weiteres Mal zum Lager in Strebe F 
aufmachst. Nimm dort den RGB6- 
Granatwerfer, das PSGı1- und das 
PSG1-T-Scharfschützengewehr an Dich. 
Weiter geht es zu Strebe D, um die Ver- 


und achte auf Fatmans Zählen: Dank 
seines „One... two...“ und so weiter 
erfährst Du die Anzahl der Bomben. 
Begib Dich auf die Suche, noch bevor 
der Zeitzünder aktiviert ist. 

Liegt der Schurke am Boden, heb 
ihn kurz an, um eine letzte Bombe 
unter ihm zu finden @. Vom Ninja 
erhältst Du anschließend das Telefon, 
den Kampfanzug und den Karten- 
schlüssel der Sicherheitsstufe 2. 


brücke gehst Du dann zum Kern von 
Shell 1.Wappne Dich gleich nach dem 
Betreten mit dem Kampfanzug und 
dem AKS-74u, sonst kommst Du an 
den Wachen gar nicht vorbei. 


bindungsbrücke zwischen Shell ı 
und 2 zu erreichen. 


Die Brücke ist mit Sprengladungen 


gesichert, deren Steuergeräte Du mit 
Deiner SOCOM oder dem PSG1 zer- 
stören musst @. Auf der „Normal“- 
Stufe musst Du genau zehn Steuer- 


Strebe E 
Heliport 


& = gute Position, um Fatman eine 
Claymore-Mine in den Weg zu legen! 


Es gilt, Ames zu finden, der mit den 
anderen Geiseln gefangen gehalten 
wird. Fahr mit dem Lift zunächst in 
den Computerraum auf Ebene B2. 
Neben dem Papagei entdeckst Du ein 
Mikrofon, das Dir bei Deiner Suche 
hilft. Zudem findest Du den Karton 4, 
der Dich vom Paketraum (Strebe E) 
zum Lager (Strebe F) bringen würde. 

Auf Ebene Bı kannst Du die Halle 
mit den gefangenen Geiseln nur betre- 
ten, indem Du Dir eine Wache greifst 
und sie vor den Netzhautscanner ziehst. 
Warte also vor dem Scanner, bis eine 
Patrouille kommt, pack sie mit © und 
schleif sie zum Augenabtaster ®. 

In der Halle fahndest Du mit dem 
Mikrofon nach Ames (anwählen, auf 
eine Geisel richten und ® drücken). 
Du findest den Gesuchten schließlich 
in der linken unteren Ecke des Raumes, 
an einem Tisch hockend @. 


geräte ausknipsen. Bei den anderen 
Schwierigkeitsgraden erwarten Dich 
weniger beziehungsweise mehr. 

Am kniffligsten zu treffen sind die 
Steuergeräte auf den fliegenden Cy- 
phers ®. Zerstöre sie am besten zu- 
erst und verlass dann kurz die Verbin- 
dungsbrücke - so musst Du im Falle 
eines Fehlschusses nicht alle Steuer- 
geräte erneut entschärfen. 


Wer steckt 
hinter der 
Maske des 
Ninjas? Ist 
es vielleicht 
doch Grey 
Fox aus dem 
Playstation- 
Vorgänger? 


Text: Michael Martin 


®chon nimmt Dich Solidus Snake 
B mit seinem Harrier-Jet aufs Korn. 
Schnapp Dir Solid Snakes Stinger-Ra- 
ketenwerfer. Postiere Dich am oberen 
Fuß der Treppe. Weich Harrier-Fern- 
angriffen aus, indem Du nach unten 
läufst (oder rollst).Entgeh dem nahen 
Raketenbeschuss ® entweder auf der 
Treppe (hinauf-/hinunterlaufen) oder 
auf der unteren Ebene (nach links/ 
rechts ausweichen). Press Dich bei 


6) Angriff aus der 


MG-Feuer an die Aufbauten der unte- 
ren Ebene ®. Hast Du dem Harrier mit 
Stingern rund 50% Energie geraubt, 
fällt ein Bombenhagel - nur auf der 
unteren Ebene bist Du sicher! 

Ist der Harrier zerstört, ist auch die 
Verbindungsbrücke hinüber. So musst 
Du weiter springen ® oder Dich han- 
geln @. Feuer kannst Du mit dem 
Kühlspray löschen, um etwa den 
AKS-Schalldämpfer zu erreichen... 


GAME BOY ADVANCE 


Lauf oder kriech an den Fallen und 
Wachen vor Strebe G und L vorbei. 
Nahe Strebe L kommt Dein PSG1 ge- 
gen die Soldaten auf der Brücke zum 
Einsatz. Überquere den Abgrund, in- 
dem Du Dich an die Wand drückst 
und mit bewegst ®. An der 
KL-Verbindungsbrücke erwarten Dich 
Cypher. Überquere rollend oder han- 
gelnd den zerstörten Brückensteg, 
um zum Kern von Shell 2 zu gelangen. 


Schluss mit dem 
Versteckspiel: 
Solidus Snake 
ist der Schurke, 
der hinter allem 
Unheil steckt 


LICENSED BY 


Bereits erhältlich! 


Bereits erhältlich! 


F 
3 


Bereits erhältlich! 


 worung® 


Bereits erhältlich! Bereits erhältlich! 


A 
„’ 
‚u 


Pi 


A 
3 


Bereits erhältlich! 


hf der Etage ıF des Kerns kannst Du 
zunächst nicht viel ausrichten: Dir 
fehlt ein Raketenwerfer, um durch das 
Schachtsystem zu gelangen und die 
Schalttafel der Stromfalle zu zerstören. 

Fahr deshalb zunächst zur Ebene 
Bı, der Filterkammer 1, und tauch zum 
NIKITA-Raketenwerfer. Ständiges Drü- 
cken der ®-Taste lässt Raiden die Luft 
anhalten. Der Raketenwerfer befindet 
sich auf der Radar-Übersichtskarte 
etwas unterhalb der Mitte @. Beim 
Minen-Entdecken hilft das Infrarot- 
sichtgerät. Ein Nachtsichtgerät treibt 
ebenfalls in den Fluten... 


Sterblich oder unsterblich? 
P 


auf zur Tür in der rechten oberen 
Ecke und nimm Vamp nach jedem 
Auftauchen mit dem Stinger-Rake- 
tenwerfer aufs Korn. Geht er auf 
Tauchstation, zerschieß die vier Lam- 
pen (sonst kommt später ein lähmen- 
der Angriff). Vamps Messern kannst 
Du durch In-die-Hocke-gehen auswei- 
chen. Mit nur noch rund 10% bis 20% 
Energie wird Vamp aggressiver. 

Leg eine C4-Bombe vor das Brü- 
ckengeländer @ an der oberen Wand 
und schwing Dich drüber. Wenn Vamp 
sich nähert @, mach mit © „Bumm“... 


Zurück auf Ebene ıF feuerst Du 
eine NIKITA-Rakete in die Zelle des 
Präsidenten. Vom kleinen Raum aus 
(zweigt vom linken Korridor ab) geht 
das am allerbesten ®. 

Vom Präsidenten erhältst Du den 
Kartenschlüssel Sicherheitsstufe 4 
und eine MO-Diskette. Doch nur die 
verschollene Emma Emmerich kann 
mit dieser Diskette etwas anfangen. 
Kehr deshalb von neuem zu Ebene Bı 
zurück und tauch zur anderen Seite 
des Abschnitts hinüber. In der Filter- 
kammer 2 erwartet Dich Vamp 
schließlich zum Showdown... 


Weiter geht’s durch einen über- 
fluteten Gang (unbedingt die schuss- 
sichere Weste aufnehmen!) zu Emmas 
Versteck. Bevor Du sie oben, im mitt- 
leren Schrank aufspürst, sammle alle 
Utensilien ein. 

Tauch mit „Emma am Hals“ zur 
Ebene ıF zurück. Hier ist häufiges 
Luftholen Pflicht, denn Octagons 
Schwester hat einen wesentlich kür- 
zeren Atem als Raiden. Vertreibe die 
Meerasseln vor dem Lift mit dem 
Kühlspray oder pack Emma einfach 
am Hals und zieh sie in den Fahrstuhl. 


MEERE RUSSEN ER ENDER 0EICR ! 


METAL GEAR SOLID 


SONS OF LIBERTY 


un 
NHCTF 


Bereits erhältlich! 


Bereits erhältlich! 
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Erhältlich ab: Ende Februar 2002 


Ei. IyMLRI 


Erhältlich ab: Ende Februar 2002 Erhältlich ab: März 2002 Erhältlich ab: März 2002 


Ein Klotz am Bein 


b Ebene 1F stellen sich Dir Wachen 
und Cypher in den Weg, die Du wie 
gewohnt ausschaltest oder einfach 
umgehst. Das Feuer vor Strebe L 
löschst Du mit Hilfe des Kühlsprays. 
Bevor Du den Kartenschlüssel Sicher- 


heitsstufe 5 erhältst und in Strebe L die 
Leiter zum Ölzaun hinabsteigst, gilt 
es, zwei weitere Posten auszuschalten... 

Während Emma den Ölzaun über- 
quert, musst Du ihr vom Fuß derLeiter 


E KOMPLET 


TLÖSUNG 


aus Feuerschutz geben. Setz dazu das 


Infrarot-Sichtgerät auf, um Claymore- 
Minen, Soldaten und Cypher besser 
erkennen und mit dem PSG1 bezie- 
hungsweise PSG1-T ausschalten zu 
können @. Pentazemin hilft Dir übri- 
gens, um ruhig zu zielen. 

Nach der ersten Säule bietet Dir 
Solid Snake seine Unterstützung an. 
Kontakte ihn einfach per Codec, falls 
Du seine Hilfe benötigen solltest. 


Ein unschlagbares Team 


H:: Du Solidus Snakes Folter über- 
standen (drück mehrfach ®), ver- 
suche, nackt und ohne Ausrüstung 
durch die bewachte Halle Jejunum zu 
gelangen. Verwende hierbei den Kar- 
ton 5 - er liegt links oberhalb der er- 
sten Treppe-—- oder schleich Dich von 
Deckung zu Deckung... 

Hast Du den langen Korridor, As- 
cending Colon, erreicht, scheinst Du 


Dich in einer Sackgasse zu befinden. 
Check jede der drei Türen und beant- 
worte alle Codec-Funksprüche, auch 
wenn der Oberst wenig Sinnvolles 
von sich gibt. Schließlich meldet sich 
Rose. Danach taucht Solid Snake mit 
Deiner Ausrüstung auf und übergibt 
Dir das Hochfrequenzschwert. 

Im Ileum, dem nächsten Abschnitt, 
musst Du Dich mit Solid Snake durch 


Die letzten Gefechte 


uf der Plattform im Rectum wirst 

Du stets von drei Metal Gear RAYs 
gleichzeitig bedroht. Auf „Normal“ 
musst Du sieben Roboter besiegen, 
auf „Extreme“ sogar 20! Stinger-Tref- 
fer ins geöffnete Maul ziehen den 
Metal Gear RAYs rund 30% Energie ab. 
Wende daher folgende Taktik an: 

Lauf zunächst auf die Kolosse zu 
und kämpfe von der Kante aus. Springt 
der erste Metal Gear auf die Platt- 
form, schieß auf ein Knie@, damit der 
Roboter „vor Schmerz“ das Maul auf- 
reißt.Dann sofort eine Stinger-Rakete 
dort hinein @, und die Taktik wieder- 
holen, bis ein Koloss nach vier Tref- 
fern besiegt ist. Bleib stets in Bewe- 
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Plötzlich taucht der bereits totge- 
glaubte Vamp auf und würgt Emma. 
Ziele auf Vamps Schädel und schieß, 
sobald er Emma zur Seite reißt. Nach 
vier PSG1-Treffern geht es weiter... 

Vom Paketraum in Strebe E musst 
Du dann unter Zeitdruck zum Kern 
von Shell 1, genauer gesagt: zum Com- 
puterraum. Der Weg ist nahezu frei. 
Setz gegen die Cypher Düppelgrana- 
ten ein, um Zeit zu sparen. 


Reihen von Angreifern kämpfen. Leg 
die schuss-sichere Weste an. Betäube 
Snake am besten mit der Mg, damit 
Du Dich in aller Ruhe um die Feinde 
kümmern kannst. Setz den NIKITA 
gegen Soldaten am Boden ein @. Hol 
mit Stinger-Raketen die verbleiben- 
den von der Brüstung. Postiere Dich 
vor der Ausgangstür hinter der linken 
Säule @. Kämpfe aus der Distanz oder 


gung und weich Raketen und Stampf- 
attacken durch seitliches Rollen oder 
Davonlaufen aus. 

Im Endkampf kommt das Hochfre- 
quenzschwert zum Einsatz. Lauf über 
die Kante des Dachs und warte, bis der 
Gegner naht ®. Wenn er die Kante 
fast erreicht hat, klettere mit ® zurück 
nach oben und schlag zu. Wiederhol 
diese Taktik, bis der Bursche seine 
Tentakel-Arme abwirft. Nach dem Em- 
porklettern musst Du meist mit 
blocken, bevor Du angreifen kannst. 
Schwer einzuschätzen sind Attacken, 
bei denen der Gegner schnell über das 
Dach gleitet und Feuerspuren hinter- 
lässt... Geschafft? Gratulation! (m) 


Mit dem Clear Code kannst Du 
Dich auf der Konami-Website in die 
„MGS 2“-Highscore-Liste eintragen. 


Die beiden Abschnitte „Tanker“ 
und „Big Shell“ („Plant“) lassen sich 
jetzt direkt anwählen. _ 

Beim nächsten Einsatz kannst 
Du mit einer Digitalkamera Fotos 
fürs Album schießen und anschlie- 
ßend auf Memory Card sichern. 

Als neue Schwierigkeitsgrade 
sind jetzt „Extreme“ und „European 
Extreme“ anwählbar. 


TRIERER T 


METAL GEAR SOLID 


MEIRSIB:TER RE TEILEN 


SONS OF LIBERTY 


sort 
DILL TTT 


geh mit dem Schwert, dem M4 oder 
AKS-74u zum Nahkampf über. 

In der runden Halle, Sigmoid Colon, 
empfiehlt sich neben dem direkten 
Kampf eine einfache Strategie: Zieh 
Dich in den kleinen Raum zurück und 
serviere die wenigen herannahenden 
Feinde von dort aus ab ®. Lass Dich 
hierbei nicht von einem überraschen- 
den „Game Over“ verwirren... 


Sammle auf den Schwierigkeits- 
graden „Very Easy“ bis „Extreme“ die 
Dog Tags, um Bonusgegenstände 
zu erhalten. 

Im „Special“-Menü kannst Du 
nun das witzige „Casting Theater“ 
und das herausfordernde „Boss 
Survival" anwählen. 


Revolver 
Ocelots 
wirkliche Rolle 
wird erst gegen 
Ende klar... 


Katastrophenalarm in Oddworld: kollektive Gier, Tierquälerei, Umweltzerstörung... und 
nun auch noch die Letzten deiner Art auf den Speisekarten der Feinde. Mit Munch und 
seinem giftgrünen, furzenden Kompagnon Abe hast du die heikle Mission, deine 
Artverwandten vor dem Aussterben zu retten. Die Zukunft Oddworlds liegt in deiner Hand! 


www.xbox.com/de/oddworld ‚74 m (ei + DyUOrRL 


© 2002 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Xbox und die Xbox Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Ländern. © 2002 
Oddworld Inhabitants, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Oddworld-Logo und Oddworld: Munch’s Oddysee sind entweder eingetragene Marken oder Marken von Oddworld Inhabitants ın den USA und/oder anderen Ländern. 


Splashdown 


Plitsch-platsch: Erfrischende Stunts auf 
rasenden Jetskis. Voll auskosten könnt 
Ihr das kühle Nass mit den Schumme- 
leien aus dem Kasten. 

Wechselt vom Hauptmenü zu den 

Optionen. Drückt dort: 
RJ+(tt14+>+>OO00) 
Im daraufhin erscheinenden Eingabe- 
fenster gebt Ihr einen der Cheats ein. 
Dabei unbedingt auf Groß- und Klein- 
schreibung achten! 


Alle Fahrer: 
AllChar 


Alle Strecken: 
Passport 


Alle Schwimmanzüge: 
LaPinata 
Alle Videos: 


B+tt1y+>+>@O00): 
..und drückt dort diese Tasten, um das 
Cheat-Eingabefenster zu öffnen 


Din 


Passport: Im Bermuda-Dreieck zieht Ihr 
Eure Runden zwischen allerlei Schiffs- 
und Flugzeugwracks 


Fı8: Der Pilot dieses F-ı8 muss ein un- 
glaubliches Fingerspitzengefühl haben 


Ken  , 
AllChar: Der neue Racer Steve schwingt 
ordentlich seine Schimmhäute 


$SX Tricky 


Boarden, dass sich die Bretter biegen! 
Das Ganze wird jetzt noch durch zwei 
Cheats verfeinert. 

Gebt die Schummeleien jeweils am 
Titel-Bildschirm ein. 


Als Mix Master Mike boarden: 


(+HRDHDOO-OOHOO 
N) 2 ; 


Spiel SENLEN NS 
DVGTIRRBIE 


(H+RIHB@R-RWIE@@-® 
@®t): Wie praktisch, Mix Master Mike hat 
sein Scratchboard gleich dabei 


Tony Hawk’s Pro Skater 3 


Für die freie Levelauswahl im Roller- 
könig geht Ihr zunächst in die Optionen 
im Hauptmenü und dann zu Cheats. 
Jetzt gebt dort roadtrip ein. 


SOUNDOPTIONeN 
NETZWERK-SeETUP 


SPIEL LADEN 
_ WIEDERHOLUNG LADEN 
__  LEVEL-REKORDE 
_ EONTROLLER-KONFIG. 
CHEATS 
SHAUN-PALMER-DEMO 
CREDITS 
rerrıs 


Im Hauptmenü wählt Ihr Optionen und 
anschließend Cheats... 


„jetzt gebt Ihr roadtrip ein 


- DL} 
Jetzt könnt Ihr Eure Künste gleich auf 
dem Kreuzfahrtschiff zeigen 


Top Gear DareDevil 


Ab in den Flitzer und rauf auf die 
Straßen diverser Großstädte! Den Raser- 
spaß könnt Ihr durch die folgenden 
Cheats noch etwas aufpeppen. 

Die Schummeleien werden im 
Hauptmenü eingetastet. 


Andere Wagenfarbı 


SINGLE PLAYER 


Gebt die Cheats im Hauptmenü ein 


OFTIOoNns 


5 


MOTION BLUX 


++©4>@®t4++>® ®: In den Options 


findet Ihr jetzt den Schieberegler für das 
Verwischen der Grafik... 


..In diesem Fall sollte man besser vorher 
nix gegessen haben... 


vOHlRı)>>t+©O[m)[L):Auch 
in Bunt geht’s auf den Straßen rund! 


WDL: Wardetz. 


Tretet ein in die „World Destruction 
League“ und lasst es krachen. Damit es 
noch mehr wummst, verwendet Ihr 
die anschließenden Cheats. 

Im „WDL“-Hauptmenü wählt Ihr da- 
zu Eingabecode und macht genau das. 


Levelauswahl 
ein/aus: 
JMPTT 


Jeder Film: 
GRTD 


Dicke 
Panzerung: 
MRRMR 


Größere 
Kanonen: 
H 


Flugzeug 
gewinnt: 
SMSHNG 


Flugzeug- 
wechsel: 
NDCSN 


Valhalla- 
Modus: 
WNRLFST 


DOIP TIONEN 


EINGABECOGE 


EINGABE 


..und tastet einen der Cheats ein 


BXDRW: Damit Ihr nicht versehentlich 
mit irgendwas zusammenrauscht, 
blendet die Kollisionsabfrage-Linien ein 


e ge a 


GRTD: Hoppla, vor Aufregung zweck- 
entfremdet Jimmy Jackson den Pokal 


„30021, re | 50032 | 


Zr Er DOERE 
50462 # 50702 # 50733 
WAS GEHT 


wer AAAAFAHHE 


70143 70371 70628 70647 


TOP KLINGELTÖNE 


21812 | believe (BroSis) 21872 Hold you (ATB) 
21985 Do you (BroSis) 24177 Star guitar (Chemical Brothers) 
21839 Ramp ! The Logical Song (Scooter) 21925 The whole world (Outkast) 
21793 From Sarah with love (Sarah Connor) 23861 Club Bizarre (Brooklyn Bounce) 
K 21831 Wir kiffen (Stefan Raab) 21840 Love song (Right Said Fred) 
5 26014 Lieblingsstern (Stefan Raab feat. Claudia) 21800 More than a woman (Aaliyah) 
23040 L’amour toujours (Gigi D’Agostino) 21686 Only time (Enya) 
W 21886 Getthis party started (Pink) 25160 Deutschland (Die Prinzen) 
6) 21956 _Whenever, wherever (Shakira) 21952 Tears dont lie 2002 (Mark oh) 
< 23788 You got it bad (Usher) 21738 How it's got to be (Jeanette Biedermann) 
7 < 23677 Because | got high (Afroman) 24058 Bad Intentions (Dr. Dre) 
el 24193 Crazy Rap (Afroman) 23685 Set you free (N-Trance) 
> 21927 Break ya neck (Busta Rhymes) 26013 Life is too short (Kai Tracid) 
< OÖ 21891 Number one (Nelly) 21430 Letstalk about a man (Prezioso) 
Z cc 21769 Hero (Enrique Iglesias) 21901 Magic Fortuna (Highland) 
6) 21907 Heaven (DJ Sammy) 25324 _Forgiven (Sylver) 
O Im 24180 May it be (Herr der Ringe) (Enya) 21926 Trackin (Billy Crawford) 
zZ [6) 21914 Hey Baby (No Doubt) 21804 You win again (B3) 
21833 _ Atlantis (No Angels) 24204 The worlds greatest (R. Kelly) 
c > 21107 When the angels sing (No Angels) 23575  Fallin (Alicia Keys) 
=) 216834 How you remind me (Nickelback) 23318 Fight music (D12 feat. EMINEM) 
L a) 21792 Free (Lighthouse Family) 21853 Wonderful dream (Melanie Thornton) 
zZ 24029 \Nho do you love now ? (Riva feat. Dannii Minogue) 23673 Moi....Lolita (Alizee) 
W 23854 I'm real (Jennifer Lopez) 21942 A womens worth (Alicia Keys) 
zZ =) 23998 Paid my dues (Anastacia) 25105 Family affair (Mary J. Blige) 
:O 7) 23978 Something stupid (R. Williams & N. Kidman) 21936 Hey little girl (Matthias Schaffhäuser) 
r 21911 Total eclipse ofthe heart (Jan Wayne meets Lena 21797 I'm in heaven (ATC) 
2 r4 21855 Sunglasses at night (Tiga & Zyntherius) 21932 Forever (Kidrock) 
m NE 21958 Alive (PO.D.) 24218 Hardcore Vibes (Ravers on Dope) 
> 26003 Engel (Ben feat. Gim) 21821 What if (Kate Winslet) 
6) 24168 Forever Young (Interactive) 21799 _ Mitternacht (E Nomine) 
zZ W 21944 Butterflies (Michael Jackson) 23862 Rapture (llO) 
= [43] 23592 Can't get you out of my head (Kylie Minogue) 23622 Papercut (Linkin Park) 
25239 Something (Lasgo) 21948 _|Ifl had known this before (Kissogramm vs Woody) 
N4 24194 _Nightfever (B3) 22008 Everybody (Rocco) 
Q 21923 Livin it up (Ja Rule) 21833 L’esperanza (Topmodelz) 
[e) 21931 _Everytime | close my eyes (Vanessa Amorosi) 22006 Back to Earth (Cosmic Gate) 
24137 World of our own (Westlife) 26020 Ong-Diggi-Dong (Essential DJ-Team) 
r 23290 Inthe end (Intro) (Linkin Park) 25369 cGuilty (Inessa feat. Dante Thomas) 
26007 _|It's in your eyes (Kylie Minogue) 21921 Hope (Shaggy) 
24033 We right here (DMX) 26017 Das Lied vom Kaninchen (Bernd Stelter 
24202 Diddy (P.Diddy) 26025 _vVroni (Mc Grötzi) 
24218 Hardcore Vibes (Ravers on Dope) 21941 Sansi Bar (Höhner feat. Mama Afrika) 
24204 The worlds greatest (R. Kelly) 21762 Super Jeile Zick (Brings) 


Mailboxsprüche für alle Handys (DE, AT & CH) 


161045 Taliban-Song, Osama Bin Laden 

160009 Drei Möglichkeiten, Dolly Buster 

160079 Achtung das Telefon ist umstellt, Polizei 
160070 Beim Bunny checken, Erkan & Stefan 160032 Ich bin's - Dein Telefonband, Otto Waalkes 
160001 Raumschiff Enterprise, Bully Parade 164016 Süsser kleiner Bengel 


Bei den angebotenen Mailboxsprüchen handelt es sich ausschließlich um Stimmenimitationen 


160083 
160032 
160068 


Winnetouch auf der Beauty Farm 
Süsse Nachricht für Winnetouch 
Ich mach dich platt, Erkan & Stefan 


ua u EA En En EI 
„20803 1 20571 K zos7e #200 # 20552 H 20037 


rTZ TEGAT TH RO 


KINO/TV & DAUERBRENNER 


20331 
20924 
20261 
205983 
20078 
20203 
20340 
20313 
20162 
20157 
21209 
20213 
20008 
21308 
25064 
20227 
21718 
20102 
20299 
21683 
23526 
25149 
21671 
23144 
21869 
20322 
20002 
21835 
20344 
21868 
20237 
21847 
21724 
20643 
23067 
21143 
20391 
20361 
20396 
21431 
23038 
21456 
23609 
23975 
25131 
25305 
23840 


Das Lied’ vom Tod (Ennio Morricone) 

Der Pate (The Godfather) 

Mission Impossible 

Rocky, Eye of the tiger 

Axel F., Beverly Hills Cop 

Halloween 

Das Boot 

Simpsons 

Titanic - My heart will go on (Celine Dion) 
Der rosarote Panther 

Starwars 

James Bond 

Captain Future 

Harry Potter (Hedwig Theme) 

Miss Marple 

Indiana Jones 

Der Schuh des Manitou 

Biene Maja 

Pippi Langstrumpf 

Heidi (Gitti & Erika) 

Pinky and the brain 

Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La 
Löwenzahn (Peter Lustig) 

Dschungelbuch: Probiers mal mit Gemütlichkeit 
Zillertaler Hochzeitsmarsch (Schürzenjäger) 
Hey Baby (DJ Ötzi) 

Anton aus Tirol (DJ Ötzi) 

Die längste Single der Welt (Wolfgang Petry) 
Niemals in New York (Udo Jürgens) 

Zieh Dich aus kleine Maus (Die Schröders) 
Die Hände zum Himmel (Kolibris) 

The birds and the bees (Jewel Atkins) 
Nationalhymne DDR 

Nationalhymne Deutschland (Deutschlandlied) 
Country Roads (Hermes House Band) 
Angel (Shaggy) 

Stan (EMINEM) 

Rollin (Limp Bizkit) 

La Passion (Gigi D’Agostino) 

Miss California (Dante Thomas) 

Played a life (Safri Duo) 

Fiesta (R. Kelly) 

Smooth criminal (Alient Ant Farm) 

Daddy DJ (Daddy DJ) 

Weck mich auf (Samy Deluxe) 

Never stop that feeling 2001 (Mark oh) 
Wonderful days 2001 (Charly Lownoise) 
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Angehende Zauberer müssen ganz schön 
schuften. Damit der Muggel in Dir bei 
den vielen Hogwarts-Prüfungen nichts 
zu Heulen hat: schnatzige Tipps! 


von Eulen und Knallponpons 


2 ER 


Nicht ausweichen: Mach die Schnecken mit einem Zauber 


zur Schnecke, um ordentlich zu punkten! 


ie ersten Schritte in der Zauber- 
D schule sind mehr oder weniger 
vorgegeben: Erkunde das Ge- 
meinschaftszimmer des Gryffindor- 
Turms. In der unmittelbaren Umge- 
bung triffst Du auf Ron. Er berichtet 
von der Entführung Deiner Eule. 
Die Rettungsaktion sollte nicht allzu 
schwer fallen, da eine Spur aus Federn 


Du kannst sie Dir später auch noch holen 


(einsammeln!) den Weg weist und an 
kniffligen Stellen freundliche Helfer 
Tipps geben. Achte dabei allerdings 
darauf,die Aufgaben genau zu erfüllen, 
denn nur so bekommst Du wertvolle 
Punkte für die Haus-Meisterschaft: 

Natürlich kann man beispielsweise 
den Schnecken @ auch ausweichen, 
aber dann gibt's keine Punkte! 


- 


Erledige ein paar Fleißaufgaben: Schlagfertige Ritter- 


Ist Hedwig gerettet, bedankt sich 
die Eule durch Ablieferung eines Flug- 
besens - höchste Zeit für die ersten 
Flugstunden! Ron zeigt Dir den Weg 
zum Übungsplatz. 

Drei Flugtests sind zu bestehen, bei 
denen Du innerhalb der vorgegebenen 
Zeit eine Anzahl Ringe durchfliegen 
musst. (Wenn's absolut nicht klappt: 


rüstungen bewachen die gelben Bohnen 


Versuch’s mit umgekehrter Steuerung! 
Bleib cool: Die gelbe Bohne @ kannst 
Du später noch einsammeln.) 

Nach der Flugstunde steht Zauber- 
unterricht auf dem Programm. Durch- 
quere die beiden Räume auf dem 
Weg zum Klassenzimmer innerhalb 
des Zeitlimits. Sammle dabei alle gel- 
ben Bohnen ein. 


Hokuspokus: Fünf Punkte für Gryffindor, wenn die Kerze 


Hinter den hohen Bücherregalen verbirgt sich so manche 
durch Leviosa auf dem Tisch landet 


Drei Knalltüten gegen einen - da kommt nicht unbedingt 
Überraschung. Mit © kommst Du dahinter 


Freude auf. Danach geht's in die Außenbezirke 


Drück während des Unterrichts die 
angezeigten Tasten im richtigen Au- 
genblick, um den Leviosa-Zauber zu 
lernen. Nachdem Du Dein Können im 
Abschlusstest bewiesen hast, bringt 
Dir Hedwig einen Brief von Hagrid. 

Bevor Du Dich auf die Suche nach 
dem Wildhüter machst, solltest Du erst 
noch einige Fleißaufgaben erledigen: 


Mehrere neue Räume in der Schule 
sind zugänglich - ideale Orte, um Haus- 
punkte, gelbe Bohnen ® und Bild- 
karten einzusammeln. Wenn Du bei- 
spielsweise die Kerze @ in der Nähe 
des Gryffindor-Raums mit Leviosa 
auf den Tisch beförderst, erwirbst Du 
leicht verdiente Hauspunkte! Nimm 
auch alle Bücherregale genauer unter 


die Lupe. Als Faustregel gilt: Wenn Du 
nicht automatisch auf ein Regal @ 
kletterst, dann steckt was dahinter — 
drück die O-Taste, um dem Geheim- 
nis auf den Grund zu gehen. 
Speichere, bevor Du Dich in der Ein- 
gangshalle in einen Kampf mit Malfoy 
einlässt: Er wird Dir mit seinen Knall- 
bonbons ganz schön einheizen.Hol sie 


Dir, sobald sie am Boden liegen, und 
wirf sie zurück. Nach drei Treffern fährt 
Malfoy stärkere Geschütze auf und 
wird von seinen Kumpels unterstützt. 
Es gilt, Malfoys Geschossen auszuwei- 
chen und die „Bomb-ons“ der Helfer 
auf Malfoy zu werfen. Sind die Ner- 
vensägen @ besiegt, ist der Weg in 
die Außenbezirke der Schule frei. 


feuersamen 


Lust auf Lernen? Erst müssen die Säulen in 
die richtige Position gebracht werden 


erschieb mit dem Super-Fli- 
V pendo die Säulen@®, um recht- 
zeitig zum Unterricht zu kom- 
men. Meistere den Incendio-Zauber 
und nimm anschließend Quidditch- 
Unterricht. Versuche, den Gold-Rang 
zu erreichen - dies gibt je 25 Haus- 
punkte! Beachte auf dem Weg zu 
Hagrids Hütte verdächtig gefärbte 
Mauerabschnitte. Hinter ihnen fin- 
dest Du Bohnen und Sammelkarten. 
Der Weg von Hagrids Hütte zum 
Feuersamen meisterst Du ohne grö- 
ßere Probleme: Der Wasserspeier 
ist mit einigen Flipendo-Treffern rasch 
besiegt. Wenn Du ihn vorsichtig (!) 
auf sein Podest hebst, ist der weitere 
Weg frei. Später musst Du Knuddel- 
muffs auf die Öffnungen am Boden 
locken, um höhere Regionen zu er- 
reichen. Manchmal ist es allerdings 
notwendig, dass sich die Tierchen 
erst einmal an den nahe gelegenen 
Büschen satt fressen, damit sie 
schwer genug sind. 
Nach Sprungeinlagen stehst 
Du vor dem Feuersamen. 
Durch den neuen Durch- 
gang gelangst Du zum 
Quidditch-Platz. Dort 
wartet bereits Malfoy 
auf die nächste Abreibung: 
Verfolg ihn mit dem Besen, 
weich den Klatschern 
aus undrammden 


Diagonale Sprünge können Dir im Rennen mit Peeves 


einen Vorteil verschaffen 


obald im Kerkerbereich alles er- 
S ledigt ist, geht's im Oberschloss 

weiter. Erlern dort den Avifors- 
Zauber, mit demsich höhere Regionen 
erreichen lassen. Im Dachbereich der 
Schule wartet schon Peeves auf Dich 
und fordert zu einem Rennen heraus-— 
als Belohnung winkt derTarnumhang, 


und Faultierhirn 


Fun mit Flipendo: Der Wasserspeier gibt 
nach einigen Treffern klein bei 


Gut versteckt, aber nicht gut genug! 
Die Riesenpilze bergen blaue Bohnen 
kleinen Fiesling, sobald sich Gelegen- 
heit dazu bietet. Mit dem Nimbus 
2000 ist dieses Rennen ein Kinder- 
spiel, der flotte Feger hilft auch beim 
anschließenden Quidditch-Match. 
Nachdem Du beim Spiel den Gol- 
denen Schnatz gefangen hast, er- 
wartet Dich ein Auftrag von Snape: 
Finde das verschwundene Faultier- 
hirn. Der Suchbereich ist klein und 
enthält nur ein kleines Hebel-Rätsel, 
steckt aber voller zusätzlicher Haus- 
punkte und Bohnen: Besieg die Sa- 
menkapsel der Pflanze mit Flipendo 
und zünde die Pflanze anschließend 
an, um zu punkten. 
Später findest Du unter 
den Horklumps © blaue 
Bohnen, wenn Du sie mit 
Leviosa anhebst.Sobald 
= Du das Faultierhirn für 
Snape aufgestöbert 
hast, ist auch diese 
Episode beendet. 


den er Dir gerade gemopst hat. Mit 
dem Steuerkreuz ist das Rennen 

etwas einfacher zu gewinnen als mit 
dem Analog-Stick. Konzentriere Dich 
nur aufs Rennen, die Bohnen kannst 
Du später in aller Ruhe bei einem zwei- 
ten Anlauf einsammeln. Nach erfolg- 
reichem Ausgang öffnet sich die obere 


rror im Oberschloss 


Das Klettern über Bücherregale hilft manchmal ebenfalls 
weiter. Hier findest Du beispielsweise einen Schlüssel 


etwas anders ab als sonst... 
Nachdem Du den Trankzauber ge- 
meistert hast, schickt Dich Snape auf 
die Suche nach einigen Feuerfliegen. 
SchnappDirim ersten Raumeinen 
Kartoffelbauchpilz. Warte ab, bis die 
Trolle auf einem Gitter @ stehen. 
Dann wirf den Pilz, um die kleinen 
Monster auszuschalten. Rette Ray- 
monds Katze & aus dem Seitenarm 
des Dungeons. Erforsche den Raum 
hinter der Tür: Leg den Hebel um, um 
die Tür zum Kesselraum zu öffnen. 
Spring über die Kessel (mit Flipendo 
ist's sicherer, ohne geht's auch). 
Betätige den Hebel, um den Troll- 
Schlafraum zu öffnen. Leg dort den 
Hebel um und zaubere Leviosa auf 


eiter geht's im Kerker des 
Wi Diesmal läuft alles 


Mit einem gut getimten Wurf lassen sich 
die kleinen Trolle ausschalten 


Links geht es zu den Schiebe-Spielchen, 
geradeaus zu den Vier Flüchen 


> IE 


Tür zum Verbotenen Korridor. Bevor 
Du dort durchgehst, such auf jeden 
Fall nochmals die Rennstrecke nach 
übersehenen Bohnen ab. 


Ungesehen durch den Verbotenen 


Korridor zukommen, ist recht einfach, 
wenn man etwas Geduld mitbringt. 
In jedem Raum befindet sich ein 


Troll dich, Troll! 


den Käfigmit 

dem Schlüs- 

sel.Schnapp 

ihn Dir und 

nix wie raus!!! 

Zwei Trolle später 

hast Du die Feuerfliegen. 

Weiter geht’s mit Unterricht in 
Verteidigung gegen dunkle Künste. 
Der Weg zum Klassenzimmer nervt, 
da Du warten musst, bis die Fliegen- 
den Bücher eine Brücke bilden. Der 
Verdimillius-Zauber wird wie üblich 
gelernt. Im Kerker und anderswo 
stehen nun neue Wege ® offen. 

Erforsche diese Regionen (Bücher- 
regale!) und spiele Nicks Schiebe- 
Spielchen für Bildkarten. Auch fein: 
die Suche nach den Vier Flüchen € 
(grüne Bohnen und Hauspunkte!). 


Befördere die Katze am Brunnengitter 
nach oben, um eine Karte zu erhalten 


Verlier’im großen Kerkerlabyrinth nicht 
die Orientierung... 


Achte bei diesem Rennen gegen den Troll darauf, 
möglichst viele braune Bohnen zu erhaschen 


Tarnzeichen, das bei jedem neuen Ver- 
such wieder vorhanden ist. Weiterhin 
wird Dir ein bereits eingesammelter 
Schlüssel nicht weggenommen, 
auch bleiben aufgeschlossene Türen 
offen. Benutze also erst das Tarnzei- 
chen, um den Schlüssel zu bekom- 
men. Lass Dich erwischen, benutze 


Text: Michael Anton 


Fortsetzung: Terror - 


; im Oderschloss \ 


Volle Fahrt voraler Für Bonus-Diamanten 
achte auf das Symbol am linken Bildrand 


eine erste Aufgabe: Hebdasfür 
D den Zutatenkauf nötige Klein- 
geld in der Bank von Gringotts 
ab. Leichter gesagt als getan! Denn 
einfach so mit der Scheckkarte rein- 
marschieren und abheben ist nicht. 
Stattdessen musst Du während einer 
rasanten Fahrt mit dem Kohlenwagen 
die Kohle unterwegs einsammeln.Und 
das gleich drei Mal - viel Spaß! 
Außerdem kannst Du in jedem der 
drei Tunnel auch noch eine Sammel- 
karte erwerben - allerdings nur, wenn 
Du auch wirklich alle Münzen und 
Bonus-Diamanten @® einsammelst. 


Schlafende Hunde beißen nicht, können aber wieder auf- 


wachen. Warte also nicht zu lange! 


2 ie d 3 
Das Spielen mit Sanitärinstallationen 
kann schädlich für die Gesundheit sein! 


Treib mit dem Tarnzeichen unter der Kiste 
den Pfau einfacher in die Enge 


Wenn Du auf das alternative Ende 
hinarbeitest, solltest Du eine Strecke 
erst verlassen, wenn manDireineKarte 
überreicht hat.Später zurückkommen 
geht nicht (eine weitere solche einma- 
lige Karte gibt’s für die Rettung der 
Katze. Hast Du die übersehen? Pech...) 

Hau das Geld in der Winkelgasse 
auf den Kopf. Sonderlich schwer sind 
die Aufgaben in den Läden nicht. Nur 
die Sache mit den Pfauenfedern & 
könnte etwas nervig werden. Lauf 
dem Tier immer ganz dicht hinterher — 
es nimmt stets den gleichen Weg. 
Wenn Du alle Sachen eingekauft hast, 


versteckte Speicherpunkte! 


Falltüren und Fallen 


ahlreiche Prüfungen erwarten 
Ze im Folgenden, bevor Du 
Dem-der-Dingsda gegenüber- 
treten kannst. Hier die wichtigsten 
Tipps für ein erfolgreiches Bestehen: 
Fluffy: Spiel Hagrids Schlaflied. Be- 
ginn mit einem der äußeren Köpfe @. 
Weich Angriffen rechtzeitig aus. Trödle 
nicht,sonst erwachen die Köpfe wieder! 
Todesschlinge: Such Dir erst einen 
Unterschlupf, der Dich vor Angriffen 
weitgehend schützt. Erledige die klei- 
nen Tentakel mit gezielten Flipendos- 


in der richtigen Reihenfolge (das Ten- 
takel mit der helleren Farbe treffen!). 
Lock dann das große Tentakel aus dem 
Boden und bearbeite es mit Flipendo, 
bis Du Incendio anwenden kannst. 

Fliegender Schlüssel: Wie OQuid- 
ditch, nur mit Schlüssel statt Schnatz. 
Danach speichern @! 

Schachbretter: Hier ist einer der 
möglichen Lösungswege. Brett 1:Start 
auf Schwarz - hoch - links - links — 
runter. Brett 2:Start auf Weiß-hoch - 
rechts runter-links hoch.Brett 3:Start 


Kleine Pause gefällig? Hinter diesen Wänden findest Du 


gegen einen wütenden Troll. Versuch 
dabei möglichst viele braune Bohnen 
einzusammeln.Du brauchst nicht alle, 
die sich auf dem Weg befinden @®. Am 
Ende des Rennens solltest Du aber 
mindestens 78 Stück besitzen (zu- 
sammen mit denen vom Dachboden- 
Rennen). Denn mehr als 22 wirst Du 


Pass den richtigen Zeitpunkt ab, um die 
Feuerkröten zu besiegen 


bringt ein Gespräch mit Hagrid die 
Ereignisse ins Rollen und Du landest 
im Verbotenen Wald. 

Dort tauchen keine Probleme auf, 
die sich nicht durch einen beherzten 


Zauberspruch lösen lassen. Einzige Ay 
Neuheit sind die Feuerkröten ®. Sie & 
BD Tausch anschließend 


müssen mit Super-Flipendo ge- 
troffen werden, sobald sie Feu- #2 
er gespien haben und Dir den > 
Rücken zudrehen. Vergiss zu- ff 
dem nicht, Dir die letzte Bild- 
karte zu holen ®, bevor Du die 
Klippe mit dem abgefackel- 


ten Gebüsch hochkletterst. N DE JG 


rien 

Verteidigung: Wird Ron getroffen, ve 
längert das den Kampf nur ein wenig. 
Wenn dagegen Du eine Kloschüssel 
auf die Zaubermütze bekommst, leert 
sich der Energiebalken @ sehr schnell! 

Es folgt ein Quidditch-Match, da- 
nach unternimmst Du eine erholsame 
Shopping-Tour in der Winkelgasse. 


Ab ins Gebüsch! Doch hol Dir vor der Kletter- 
tour erst noch die letzte Sammelkarte 


Anschließend lernst Du von Hagrid 
ein Schlummerlied und erhältst eine 
Flöte. Dann bietet sich Dir die letzte 
Möglichkeit, noch offene Aufgaben 
(Bohnen, Sammelkarten, Quidditch- 

Übungen) in den Schul- 
regionen zu erledigen. 


7 im Oberschloss die Boh- 
nen gegen das Passwort 
und besorg Dir dann 
im Porträtzimmer das 
Duo-Flipendo-Upgrade. 
Noch mal speichern und ab 
U in den Verbotenen Korridor! 


, 


Eitelkeit gehört bestraft, vor allem bei Mördern: 


Jetzt kannst Du Lord Voldemort ordentlich einheizen 


auf Weiß - links hoch - links hoch - 
links hoch -rechts runter- rechts run- 
ter. Nach dem Sieg speichern ®! 

SchlafenderTroll: Beweg die Gegen- 
stände mit Leviosa an eine derWände, 
aber heb sie dabei nicht zu hoch an, 
um den Troll nicht aufzuwecken. 

Hau denRitterl: Sieh einfach genau 
hin und triff anschließend die richtige 
Wahl. Zwei Treffer mit Super-Flipendo 
lösen das Problem. 

Hau den Ritter Il: Schaff die kleinen 
Ritter wie gehabt mit Super-Flipendo 
beiseite. Der große Bruder braucht 
Timing: Geh auf ihn zu, weich zurück, 
sobald er die Waffe anhebt und triff 


ihn mit Super-Flipendo, nachdem seine 
Waffe den Boden berührt hat. 

Endkampf: Bring die Säulen im 
richtigen Moment mit Super-Flipendo 
zum Einsturz, um bleibenden Schaden 
zu hinterlassen.Weich den Feuerbällen 
aus und triff FieslingVoldemort, wenn 
er sich im Spiegel bewundert ®. Folge 
im letzten Teil des Kampfes den An- 
weisungen auf dem Bildschirm! 

Aus der Zauber? Nicht ganz! Wenn 
Du im Verlauf des Spiels fleißig Kar- 
ten und Hauspunkte gesammelt hast, 
warten jetzt noch einige weitere 
Quidditch-Spiele aufDich, diezu einem 
alternativen Ende führen. 


STÖRT ES DICH, WENN MEINE 
BESTE FREUNDIN DABEI IST? 


THE AXE EFFECT 


TRY THIS AT HOME! 
WWW.AXE.DE 


TRIX Zosn /@B 17777) 


"ED: GAME Boy ADVAncE 
Driven Ecks vs. Sever 


Ganz fix kommen die Cheats zum Zwei Agenten - zwei gegensätzliche 
Rennspiel angerast. Im Hauptmenü Missionen. Oder doch nicht? Mit allen 
wählt Ihr dazu Geheime Wagen und Levelcodes findet Ihr das Geheimnis 
gebt dann den Freischalt-Code ein. um die Machenschaften bei FBI und 
NSA schnell heraus. 

Unter Einzelspieler aktiviert Ihr 
Passwort und gebt dann den Code ein. 


USB 
(nz) 


A-KNIOPF - AKZEPTIEREN 
B-KNIOPF - ZURÜCK 


.„.und gebt dann 8QSD ein... 


Gamestop-Wagen: 
07913 


Mastercar-Wagen: 


Passcodes 
62972 ’Mis 


Level 2: Level 2: 


De rahier und Bonuslevels: EXTREME SEVERE EXCALIBUR: Hier müsst Ihr den zweiten 
9 Level 3: Level 3: Entschlüssler finden. Zahlreiche SWAT- 
EXCITE SURVIVE Teams versuchen, das zu verhindern 


Level 4: Level 4: 
EXCAVATE SAVANT 


Level 5: Level 5: 
EXCALIBUR SUFFER 


Level 6: Level 6: 
EXTORT SULPHER 


Level 7: Level 7: 
EXPIRE SERVE 


Level 8: Level 8: 
Zur Code-Eingabe wählt Ihr im Haupt- EXACT SEETHE 
menü geschwind Geheime Wagen... 


schen könnt Ihr dem üblen Ransik eins 
auf den Latz geben 


Shaun Palmer’s 
Pro $nowhoarder 


Jetzt könnt Ihr mit Shaun über alle 

Pisten mit allen Boards brettern. 
Wählt im Hauptmenü Passwort 

und gebt dann SSK203?137VJ8 ein. 


Level 9: Level 9: 
EXHALE SEVERAL 


Level 10: Level 10: 
EXHUME SEVERANCE 


EXPEL: Im letzten Level erwartet Euch 
Level nı: Level 11: NSA-Mitarbeiter Gant zum Pixelgefecht 
EXONERATE SAVAGE 


Level 12: Level 12: Power Rangers: 


SACROSANCT 


ER am SWORTEP 
Time Force ÜZORTIONENSS 


Mit dem Code könnt Ihr Euch gleich Slidet im Hauptmenü zu Passwort... 
dem Endgegner stellen. 


Im Einzelspieler-Modus wählt Ihr die 
Pen pin TIMEÄFORCE 


..dann tastet Ihr die Schummelei ein 
- Vasswort-Eingape) D 
Be | 


„und gebt dort den Passcode für den In den Alpen zeigt Shaun, was er mit 
gewünschten Level ein Wählt hier Passwort... seinem „Carbon Circles“-Board drauf hat 


Är ® 


29801: Gefährlich! ! Auf der Bonusstrecke 4 
parken die LKWs mitten auf der Straße 


GAME BOY COLOR 


Schneewittchen und die 
sieben Zwerge 


Alle Cheats werden über die Symbole 
im Passwort-Menü eingegeben. Fe 


pa 


Level 6-2: Wenn Ihr die Sonnenstrahlen 
richtig umlenkt, könnt Ihr die lästigen 
Geier vom Himmel holen 


EB 


IR 


2 ala 


2 | 
en ||; 


raue Allee level r 1, er 


Text: Martin Metzler 


Im letzten Level spielt Ihr schließlich 
noch eine Runde „Tetris“ 


Passcode für Level 2-2, herausfordernd Passcode für Level 7-2, herausfordernd 
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„Sich von zu Hause abnabeln? Ich wollte schon 
früh meinen eigenen Weg gehen. Gut, wenn 
man da finanziell unabhängig ist.” 


Volksbanken EV 


Raiffeisenbanken = == 


Die Volksbanken Raiffeisenbanken arbeiten im FinanzVerbund mit DZ BANK AG, WGZ-Bank, Bausparkasse Schwäbisch Hall, DG HYP Deutsche Genossen- 


schafts-Hypothekenbank, DIFA Deutsche Immobilien Fonds AG, Münchener Hypothekenbank eG, R+V Versicherung, Union Investment, VR-Leasing 


Text: Oliver Ehrle 


Komponenten wählen 


installiert ist, wähle die Option Direct3D. 


Nimm „D3D“: Dieser Grafik- 
modus klappt immer, denn 
„3DFX“ unterstützen nicht 
alle Grafikkarten 


Kniffe für Hoverboard-Fahrer: 
Der erste Teil erklärt die 
Steuerung und verrät, wie Du 
alle Prüfungen meisterst. 


\Wenn du unsicher bist, welche Grafikkarte auf deinem Computer 


Trickstyle{TM) Configuration 


r Display Options 
Select 3D Device 


u | Select Scıeen Resolution 


1024 x 769 432 
| I Use Windowed mode 


Sound Options 
IV Use High Quality Sound 


[| Hold Down Ctıl Key Whilst Launching Trickstyle To 
Show These Options In Füture 


Exit to Windows | 


[Play Tickstyie | Trickstyle 


Mit einem Pentium 3 (800 MHz) und einer aktuellen 
Grafikkarte kannst Du jede Auflösung wählen 


Installation und Setup 


D: findest „Trickstyle“ in der Rubrik 
„Spiele“ im SCREENFUN-CD-Menü. 
Klicke auf „Installieren“ und das Setup 
wird gestartet. Bestätige „deutsche“ 
Bildschirmtexte und wähle einen 
Grafikmodus: „D3D“ funktioniert mit 
allen Grafikkarten.Klick „3DFX“ nur an, 
wenn Deine Karte diesen Modus auch 
unterstützt. Die Soundkarte wird 
automatisch erkannt. 

Hast Du das Spiel auf Deiner Fest- 
platte installiert, erscheint nach dem 
ersten Aufruf über das Startmenü der 
Screen für Grafik und Farbtiefe: 

Wähle auf einem Pentium mit 233 
MHz „640 x 480“. Auf schnelleren 
Rechnern läuft das Spiel auch bei 
„800x600“ und höheren Auflösungen 
gut. Falls das Rennen ruckelt, halte 
beim nächsten Start [STRG] gedrückt. 
Dann erscheint das Menü von neuem. 
Wähl dann eine niedrigere Auflösung 
oder weniger Farben. Rechenzeit 
kannst Du auch sparen, wenn Du „Use 
High Quality Sound“ deaktivierst. 


Sammle fünf Kugeln: Das Training ist 
einfach. Du kannst es auch überspringen 


BRAVO 
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Die Steuerung 


I; „Trickstyle“ wählst Du einen von 
neun Fahrern und düst zunächst 
auf einem schwebenden Skateboard 
durch die Arena.Die Tabelle im Kasten 
unten zeigt Dir die Tastenbelegung 
und Stunts, die Du in der Halfpipe und 
auf den Erdhügeln trainierst. 

In der Mitte entdeckst Du eine 
stählerne Plattform, dort wartet der 
Lehrer und prüft Deine Manöver. 


_ MANÖVER TASTE? 72 


_ Beschleuni; 


_Rechtsleı lenken > 


Die Herausft 
Die 16 Prüfungen 


Um ein Hoverboard-Crack zu werden, 
musst Du 16 Prüfungen bestehen. 
Dazu werden in der Arena Kurse ab- 
gesteckt: Fahr zum Lehrer in der Mit- 
te, der die Aufgaben stellt. Flitze mit 
ihm um die Wette, sammle Bälle und 
überbiete Punkterekorde. 


Guide Race 1 


Lass im ersten Rennen keinen der 
grünen Ringe aus! Wenn Du die 
Schiene vor dem Lehrer erreichst, 
hast Du dasRennen schon so gut wie 
gewonnen: Um über die Schiene zu 
rutschen, leg Dich mit der [X]-Taste 
aufs Brett und halte [SHIFT links] ge- 
drückt. Nach der Schiene folgt eine 
Halfpipe mit drei Ringen. Achte auf 
die Pfeile an der Schräge. Beim End- 
spurt brich mit dem Drill durch die 
Glasringe und spring mit einem 360°- 
Spin durch den schwebenden Reifen. 


Globe Switch 1 


In der Arena schweben fünf Kugeln, 
die Du innerhalb von go Sekunden 
färben musst. Fahr genau auf die 
Pfeile, dann kannst Du sie nicht ver- 
fehlen @. Übe präzise Sprünge, denn 
der Lehrer versucht, Deine Farbe ab- 
zuwischen. Zum Glück macht er da- 
bei auch einige Fehler. 


JEFUNGEN 


Pillen an der Halaive Wand 


Magno Race 1 


Die erste Hälfte des Schienenrennens 
ist ganz schön schwierig: Plötzlich - 
kurz nach dem Beschleunigungsring 
- fehlt ein Stück! Spring mit dem 
Drill-=Manöver über die Lücke und 
klammere Dich schnell an den zwei- 
ten Teil der Schiene. 


Sammle zehn Kugeln in einer Minute! 
Düse als Erstes in die Halfpipe und 
schnapp Dir die fünf Kugeln mit 
360°-Spins. Diese Sprünge musst Du 
in einem Probelauf ausprobieren. 
Zum Schluss sammle die fünf Kugeln 
auf den Erdhügeln ©. 


Hol Dir die kreisförmig auf den Hügeln 
angeordneten Kugeln in einem Schwung 


Stunt Session 1 


Brettere in die Halfpipe und sammle 
die 8.000 Punkte mit Spin- und Back- 
flip-Combos. So brauchst Du nur drei 
bis vier Sprünge für diese Übung. 
Außerdem findest Du in der Halfpipe 
15 Bonus-Sekunden. 


Im zweiten Wettrennen gibt es zwei 
kritische Stellen. Noch vor dem 
Schienenritt musst Du Deinen Lehrer 
abschütteln. Das ist nicht einfach, 
weil er mit Turbo startet.Überhol ihn 
beim zweiten Ring®@. Düse nach der 
Schiene im Bogen um die Halfpipe, 
denn in der Mitte verlierst Du ent- 
scheidende Sekunden. 


Überhol Beinen 
Lehrer zwischen 
dem ersten und 
zweiten Ring 


Die Herausforderungen (rorts.) 


Stunt Session 2 


Um in einer Minute 15.000 Stunt- 
Punkte abzuräumen, kombiniere 
Doppelsaltos mit Spins. So erreichst 
Du die maximale Sprunghöhe: Fahr 
nach dem Start geradeaus auf die 
Pipes am Arenarand und beschleunige 
mit einem Luge-Manöver. 


Globe Gollect 2 


Der Lehrer verteilt 17 Kugeln in der 
Arena: Sammle sie in zwei Minuten 
auf. Die Lage der ersten zehn kennst 
Du aus der Mission „Globe Collect 1“. 
Über dem Graben musst Du einen 
360°-Spin springen. Für die Kugeln 
über den Rampen am Arenarand 
wage einen Transfersprung ®. 


Die Kugel zwischen den Rampen erreichst 
Du mit einem Transfersprung und Spins 


Hoop Race 1 

In diesem Rennen fährst Du gegen 
die Zeit: Du startest mit zehn Sekun- 
den, für jeden der zwölf Ringe gibt's 
weitere fünf Sekunden. Kompliziert 
sind dabei vor allem die beiden 
Sprünge über Schanze und Graben 
sowie der Transfersprung an der 
Rampe: Bei diesen Ringen musst Du 
Ollie, Spin und Drill kombinieren! 


Globe Switch 2 


Färbe im Duell mit dem Lehrer fünf 
Kugeln. Diesmal ist der Lehrer besser 
als in „Globe Switch 1“, dafür hast Du 
90 Sekunden. Verfolge ihn, statt ihn 
abzuschütteln, und berühre die Ku- 
geln, nachdem er sie erreicht hat @. 


re 


Schwebe dem Lehrer hinterher und färbe 
die Kugeln nach ihm! 


Bei diesem Duell mit dem Lehrer 
hast Du das richtige Anfahren der 
Schanzen erst nach mehreren 
Rennen raus. Beim Sprung über 
den Erdhügel zeigst Du ei- 
a nen 540°-Spin. Versuche, 
die Schiene vor Deinem 
Lehrer zu erreichen, 
und düse in einem 
Schwung durch die 
Halfpipe, denn sonst 
hängt er Dich ab. 


| Im nächsten Heft: Profi-Tipps zu allen Strecken! 


Stunt Session 3 


Da Du 20.000 Punkte in einer Minute 
nicht schaffen kannst, zeige Combo- 
Sprünge in der ganzen Arena und 
sammle dabei 45 weitere Sekunden®. 
Fahr nur über große Rampen, damit 
Du keine Zeit verschwendest. 


= = r ee 
Für die Bonus-Sekunden über dem Graben 
kombiniere Spins und Kickflip 


Nur ein Sprung ist in diesem Rennen 
schwer: Die zweite Schiene beginnt 
nach der großen Schanze mitten in 
der Luft! Um sie zu erreichen, drück 
im Sprung „Drill“ und halte dann 
„Stall“ gedrückt.Übe diese Kombina- 
tion, bis sie präzise gelingt. 


Auch hier wird das Zeitlimit mit je- 
dem Ring um fünf Sekunden verlän- 
gert. Die Sprünge sind einfach, es 
gibt keine Glasscheiben. Erreiche die 
schwebenden Ringe mit Spins@.Leg 
Dich zwischen den Sprüngen hart 
in die Kurve, um die Schanzen korrekt 
anzufahren. Trainiere diese Bögen. 


\h E ae 
Um die schwebenden Ringe zu erreichen, 
zeigst Du 1080°-Spins 


Globe Switch 3 


Färbe vier Kugeln, die in der Arena 
verteilt sind: Wer voraus fährt, hat 
keine Chance. Verfolg den Lehrer und 
hoffe, dass er kurz vor Schluss nicht 
noch eine Kugel erreicht. 


Du kennst alle Schikanen aus den 
anderen Aufgaben. Die schwierigsten 
sind die schwebende Schiene nach 
der Schanze („Magno Race 2“) und 
der Transfersprung („Hoop Race“). 
Hüpfvon einer zweiten Schiene durch 
den Ring über dem 


Optimaler Start: Überhol den Lehrer und 
spring auf die schwebende Schiene 


STECK 
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Die neue BRAVO Sport: 
Alles, was läuft. 

Noch mehr Backgrounds, 
noch mehr Themen. 
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Die Hard? 


’ 


Im Spiel zum Blockbuster- 


Text: Timo Koch - Foto: Cinetext (1) 


Nakatomi Plaza 


Knallharte Action bietet die Demo auf 
der SCREENFUN-CD. Mit folgenden Tipps 
entschärfst Du erfolgreich die vier Levels® 


ie spielbare Demo-Version des 

Actionhits (dt.: „Stirb langsam: 
Nakatomi Plaza“) findest Du in der 
Rubrik „Demos“ aufderSCREENFUN- 
CD. Nach einem Klick auf den But- 
ton „Installieren“ beginnt der Ko- 
piervorgang auf die Festplatte. 

Das Spiel wird über den Ordner 
„Fox Interactive“ im Verzeichnis 


leich im zeitkritischen ı. Level 
geht’s zur Sache: Sieben Spreng- 
sätze muss John entschärfen. Trödle 
nicht: Siesind mit Zeitzündern ver- 
sehen! Sprinte die Leiter hoch, geh 
durch die Tür und folg dem Gang. 
Nimm jeden Terroristen aufs 
Korn, der Dir begegnet. Bald ge- 


; RER 
In diesem Raum hängt ein Verbands- 
kasten. Öffne ihn mit „Activate“ 


y 
eng eich 

ein riesiger Ventilator. Wenn Du 
nicht in ihm zerstückelt werden 
willst,musst Du sofort nach rechts 
drücken, wenn Du die Tür geöffnet 
hast. Halte Dich an der rechten 
Wand, dreh Dich um und schieß 
den Kasten auf. Zwick das rote Ka- 


Ein Terrorist wirft eine Rauchbombe. 
Räum ihn aus dem Weg. Du stößt... 


„Programme“ des Windows- 
Startmenüs aktiviert. Die 
Grafikqualität stellt man im 
Hauptmenü über „Options“, 
„Video“ und „Resolution“ ein. 
Für ruckfreies Spielen in ei- 
ner Auflösung von mehr als 
640x480 Bildpunkten wird 
ein sehr schneller Rech- 


Puuh, das war knapp - und zum 
Glück auch der letzte Sprengsatz! 
langst Du in einen Raum, in dem 
sich drei Wachen befinden. Besei- 
tige sie,nimm den Seitenschneider 
mit und zwick damit die Drähtean 
den Sprengsätzen durch (Taste für 
„secondary Weapon“ drücken und 
Seitenschneider auswählen). Pass 
auf, dass Du keinen vergisst! 


4 
|: 
Is 


| ner vorausgesetzt (min- 
destens Pentium Ill 700 mit 


N 256 MB RAM). 


N 


Bitte beachten: Auflösun- 

gen von 1024 x 768 Pixeln 
oder höher eignen sich nur 
für High-End-Rechner und ver- 
ursachen daher auf manchen 


| Systemen nur Pixelsalat. 


u EEE 5 ES 


| Ber John Verstärkung ge- 
rufen hat, stürmen zweiTerroris- 
ten aufs Dach. Schalte sie aus, klet- 
tere die Leiter hinab und öffne den 
Verteilerkasten mit einem Schuss 
auf das Vorhängeschloss. Wähle 
den Seitenschneider und schneide 
nur das rote Kabel durch. 


Schieß die Verteilerkästen auf und 
schneide die roten Kabel durch 


bel ab und kriech danach durch 
den Ventilator. Feure das Gitter vor 
der Leiter auf, klettere hinab und 
lauf in den „Utility Room“. 

Bald stößt Du auf den Fahr- 
stuhlschacht.Springaufden Stahl- 
träger und kriech schnellstmög- 
lich in den Lüftungskorridor. 


..auf diese Wache, die vor einem 
Sprengsatz kniet. Ziele hier präzise! 


Gute Taktik: Tür auf und zur Seite 
treten. Sobald einer kommt: Feuer! 


it dem Feuerzeug (Standard- 

taste: [L]) verschaffst Du Dir 
Sicht im Lüftungsschacht. Kriech, 
bis Du ein Gitter siehst. Pack dann 
das Feuerzeug weg und warte in 
sicherer Entfernung, bis die Terro- 
risten den Raum verlassen haben. 


Brich anschließend das Gitter her- 


RTFTEREN 


Movie übernimmst Du 
den Cop-Job von Bruce 
Willis alias John McClane 


Vor dem Spielbeginn solltest Du 
auch die Tastenbelegung an Deine 
Gewohnheiten anpassen. Klicke 
hierzu unter „Options“ auf „Con- 
trols“ und „Configure Controls“. 

Mit „New Game“ beginnt das 
Spiel. Vergiss nicht, regelmäßig zu 
speichern. Drück hierzu die Taste 
[ESC] und wähl „Save Game“. 


Nachladen solltest Du besser schon, 
bevor ein Gegner vor Dir steht 
Mach dasselbe bei den übrigen 
drei Verteilerkästen. Sei dabei auf 
der Hut, da ständig neue Wachen 
auftauchen und auch von der 
Hubschrauber-Plattform auf Dich 
herabfeuern. Hast Du alle roten 
Kabel durchschnitten, kannst Du 
die Drahtgittertüren passieren. 


u 1 


Diese zwei abtrünnigen Polizisten 
solltest Du aus dem Verkehr ziehen 


aus („Activate“-Taste) und geh 
weiter zu den beiden Cops, die das 
Feuer auf Dich eröffnen. Schalte 
sie aus, wirf den mit der schwarzen 
Jacke aus dem Fenster und lauf 
weiter. Wenn Du auch die nun auf- 
tauchenden Gangster beseitigt 
hast, ist die Demo zu Ende. 


\ 


»Sorry Bill, in dieser Serie ist kein 
Platz für Verlierer...« 


Bestseller 


SERIES 


BestSeller Series: Weltweit mehr als eine Million 


ee ee verkaufte Exemplare ! 
Pe — N = 
Gabriel Knight 3 NASCAR” Racing 4 Tribes 2 


Gabriel Knight 3 


»Bei so viel Vampirismus und Schatzsucherei fängt das Herz eines jeden At urers heftig an zu schlagen«, Computer Bild Spiele 02/00, GUT 


NASCAR® Racing 4 


5/200 1, 87% 


IA N 
Fr 
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»Brillante Simulation der aufregenden NASCAR-Serie«, GameSt 


Tribes 2 


»Der Actionspieler mit Köpfchen darf sich freuen: Tribes 2 ist adrenalinfördernde Tak tik vom Feinsten«, PC Games 05/2001, 85% 


2001 Sierra Entertainment, Inc. Alle Rechte vorbehalten. 
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: Du Bilder und Textein den PC. ‚Licht 
U | 3 ; Lies hier, was an Technik | n nee 
= | dahintersteckt und was ge 
| | hi CCD von CiSunterscheidet.. | Sr naunier 
4 | die Vorlage, um- 
et so weniger Licht 


wird reflektiert. 


2. Vorlagenglas- 


Der Lichtstrahl fälltdurch 
das Vorlagenglas sehkrecht 
nach unten auf einen Spiegel. 


4 CeD- Scanner 


® Ein lichtempfindlicher CCD-Sensor (Charge 
Coupled Device) erfasst bei dieser Technik die Lichtstrahlen, 
die über ein Spiegelsystem geleitet werden. 

CCD-Scanner besitzen eine höhere Tiefenschärfe. Das 
heißt, die Vorlage muss nicht ganz eben aufliegen. Dies ist 
besonders bei Büchern von Vorteil (wegen des Buchrückens). 

D Wegen der aufwendigeren Mechanik kann es bei CCD- 
Scannern eher zu Verschleiß und zum Verstellen kommen. 


3. Spiegel 

Ein Spiegelsystem (meist aus zwei 
oder drei Spiegeln) leitet den Licht- 
strahl zu einer Linse weiter. 


4.Linse 


Die Linse bündelt 
den Lichtstrahl, sodass 
er genau auf den 5. CCD-Sensor N 
CCD-Sensor fällt. ® Der Sensor besitzt für jede der drei Grundfarben 
Rot, Grün und Blau eine eigene Scanzeile. 
® Bei Lichteinfall liefern die Sensoren eine Spannung, 
die ein Wandler in digitale Daten übersetzt. 

D Wegen der Bündelung durch die Linse muss 
der Sensor nicht die ganze Scanbreite abdecken. 
Deshalb ist er nur etwa fünf Zentimeter breit. 


Auflösung 


Die Auflösung bestimmt die Genauigkeit, 
mit der ein Scanner eine Vorlage einliest. 
Wichtig ist die optische (physikalische) 
Auflösung. Sie gibt an, wie viele Bildpunkte 
(Pixel) der Scanner tatsächlich einlesen 
kann. Manche Hersteller werben auch mit 
der interpolierten Auflösung. Durch einen 
: Trick rechnet der Scanner einfach zusätz- 
« liche Bildpunkte zur optischen Auflösung 
\ hinzu. Ein Bild lässt sich so zwar beliebig 

N aufblasen, ist aber keineswegs schärfer. 


ppi / dpi 


i Die Auflösung ist in ppi (pixel per inch, Pixel 


CIS-Scanner 


Scanner mit Compact Image Sensor (CIS) 
verbrauchen nicht viel Strom. Ein eigenes 
Netzteil ist überflüssig, die Stromversorgung 
über USB reicht aus. 

Da die Technik kaum Platz benötigt, sind 
CIS-Scanner flacher und meist billiger. 

Nachteil dieser Technik ist die fehlende 
Tiefenschärfe. Liegt die Vorlage nicht ganz 
eben auf, wird der Scan sofort unscharf. 


pro Zoll) angegeben. Ein Inch (= Zoll) misst 
2,54 Zentimeter. Ein Scanner mit 2.400 ppi 
Auflösung erkennt 2400 x 2400 Pixel pro 
Quadratzoll. Oft wird statt ppi auch der 
Begriff dpi (dots per inch, Punkte pro Zoll) 
benutzt, wie beispielsweise bei Druckern. 


1.LED 


Als Lichtquelle dienen Strom sparende LEDs 
(Leuchtdioden), sie strahlen die Scan-Vorlage an. 

Für nicht eben aufliegende Vorlagen reicht 
die Lichtstärke der LEDs nicht aus. 


Farbtiefe 


Die Farbtiefe wird in Bit angegeben. Je 
mehr Bit ein Scanner besitzt, umso mehr 
Farbabstufungen kann er für jeden einzel- 


nen Bildpunkt erkennen. 
2. Vorlagenglas 3. Sensor RGB-Farbtrennung | 
AEEFEIEHERIR SOLL der SCH SAGE BRUNNEN Der Sensorbesteht aus einer Reihe lichtempfindii- Die Farbinformationen für Rot, Grün und | 
das Vorlagenglas direkt auf den Sensor. cher Dioden - sie reicht über die ganze Scanbreite. Blau (RGB) werden getrennt erfasst. Durch | 
Aufwendige Spiegel und Linsen wie bei der Jede Diode misst den Lichtanteil eines Pixels in Rot, Mischen der drei Grundfarben lässt sich | 
CCD-Technik (siehe oben) entfallen. Grün oder Blau. Diese Informationen werden im PC jede andere Farbe erzeugen. 


Text: Matthias Metzler - Illustration: Horst Kolodziejczyk 


wieder zu einem Farbbild zusammengesetzt. 
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Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser : Illustration: Horst Kolodziejczyk 


® Hewlett-Packard scanje 
® Microtek ScanMaker 3800 
® Mustek Bearpaw 120065 
® Plustek optiepro 1248U 
© Trust kasy WeScan 19200 


UmaN Astrasıim 


Auf den Scanner, fertig, 
los! Beam damit Bilder 
und Fotos in den PC. 
SCREENFUN hat es für 
Dich getestet: So schnell 
und gut sind günstige 
Scanner im Alltag! 


canner sind heute fast unent- 
behrlich: Schnell und einfach 
holt man mit ihnen beliebige 
Texte und Bilder inden PC.Zum 
Beispiel will sich nicht jeder unbedingt 
eine Digitalkamera für teures Geld 
kaufen. Doch wie dann Fotos per E- 
Mail verschicken oder auf die Home- 
page stellen? Ab in den Scanner! 
Und nicht jeder ist ein Tasten- 
künstler und hat Lust, einen langen 
Text abzutippen. Kein Problem: Der 
Scanner liest die Vorlage und macht 
daraus einen Text, den man sofort 
weiterbearbeiten kann. 


Ausstattungsfragen 

Vor dem Kauf eines dieser Wunder- 
geräte solltest Du Deinen PC über- 
prüfen. Einen USB-Aschluss muss 


ı Fa 
t 22006 


Dein PC schon haben, denn USB ist 
bei Scannern inzwischen Standard. 
Nur wenige Geräte bieten noch zu- 
sätzlich Kontakt für den veralteten 
Parallelport. Von den Scannern im 
Test war das nicht ein einziger! 

Auch reichlich Speicherplatz auf 
der Festplatte sollte vorhanden sein. 
Ein einfacher Scan eines Farbfotos 
verschlingt schon mal um die 5 Mega- 
byte. Soll’s ein hochauflösender Scan 
werden, kommen schnell etliche MB 
hinzu. Deshalb sollte auch Dein 
Arbeitsspeicher nicht zu knapp be- 
messen sein. Ein Rechner mit 64 MB 
kommt in der Regel zu schnell ins 
Schwitzen. Mindestens ein 128-MB- 
Riegel darf schon im Gehäuse Deines 
Rechners stecken. 

Als hilfreich erweisen sich Geräte- 
tasten an der Gehäusefront, mit de- 
nen Du auf Kopfdruck scannen, ko- 
pieren, faxen oder E-Mails mit Bild- 
anhang verschicken kannst. 


Auflösungserscheinung 


Die Angabe über die Auflösung eines 
Scanners besagt, wie genau er ar- 
beitet. Wichtig ist nur die optische 
Auflösung des Scanners (siehe dazu 
das „Know-how“ auf Seite 85). 

600 x 600 ppi optische Auflösung 
sind inzwischen selbst bei den güns- 


Alle Scan-Ergebnisse auf einen Blick 


alles aus der Vorlage! 


BRAVO 
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Ein Profi-Scanner holt DerHPgibt die Farben Der Micr: 
am besten wieder 


SM 


er \ 


Welt mit gelber Brille 


otek sieht die Der Scan hat einen 
leichten Grauschleier 


tigen Einsteigergeräten Standard - 
und das ist mehr als genug. Denn 
willst Du beispielsweise ein Bild für 
die Darstellung am Monitor (etwa 
für das Internet) scannen, dann rei- 
chen 72 bis 96 ppi aus: Mehr kann ein 
Monitor gar nicht darstellen. 


Der Prüfstein: Diese Vorlage mussten 
die Scanner einlesen 


Willst Du Dein Bild ausdrucken, 
bieten sich 300 ppi an. Damit erhält 
man einen klasse Ausdruck und die 
Scanbilder werden auch nicht zu groß. 

Bei der Farbtiefe sind im Alltags- 
gebrauch 24 Bit mehr als genug. 
Höhere Einstellungen bringen weder 
Vorteile beim Druck noch bei der 
Bildschirmdarstellung. 


Geschwindigkeit zählt 


Trotz ähnlicher technischer Daten 
scannen die Geräte oft unterschied- 


die Farben lasch 


Beim OpticPro wirken Die Farben kommen 
hier gut rüber 


lich lang. Warum also einen Langwei- 
ler kaufen, wenn es für das gleiche 
Geld auch schnelle Sprinter gibt?! 


Die Software macht’s 


Der beste Scanner nützt Dir jedoch 
nichts, wenn es an Software fehlt. 
Während manche Hersteller klasse 
Bildbearbeitungsprogramme mitlie- 
fern, gibt es bei der Konkurrenz nur 
magere Durchschnittskost. 

Eine Software zur Bildbearbeitung 
und eine zweite zur Texterkennung 
(OCR) sind das Mindeste. 


Fazit 


In Bezug auf die Bildqualität über- 
zeugten am meisten die CIS-Scanner 
von Umax und Trust. Allerdings sind 
sie nicht gerade die schnellsten. 

Wer oft aus Büchern scannt, sollte 
wegen der besseren Tiefenschärfe lie- 
ber zu einem CCD-Scanner greifen. 
Hier gefiel am besten das Mustek- 
Gerät.Es ist besonders einfach zu be- 
dienen und auch für Besitzer kleiner 
Geldbeutel bezahlbar. 

Besonders flott geht der Microtek- 
Scanner ans Werk, allerdings liefert 
er eine nicht so gute Bildqualität. Für 
Internetscans reicht sie aber allemal. 

Doch sieh selbst, was die sechs Test- 
geräte an Vor- und Nachteilen haben! 


Der Astraslim wirkt 
schon fast zu farbig 


„ Der Bärige 
= Bearpaw 120005 


Der Farbenfrohe 
scanjel 22006 


(siehe Know-how auf Seite 85) ist 
der scanjet erfreulich flach. 
Ausstattung: Zwei Tasten für die 
wichtigsten Funktionen Scannen und 
Kopieren erleichtern die Bedienung. 
Installation: Die Macher bemühten 


F& einen Scanner mit CCD-Technik 


= sich um Einfachheit undeerklären wich- 


tige Schritte in kleinen Animationen. 
Qualität: Der Scannertreiber ist um- 

ständlich zu bedienen. Er merkt sich 

die zuletzt gemachten Einstellungen 


fällt auf den ersten Blick auf- 
grund seiner technischen Daten. 
Ausstattung: Am Puls der Zeit. Ge- 
boten werden 48 Bit Farbtiefe, 600 x 
1200 ppi Auflösung und fünf Geräte- 
tasten. Eine überzeugende Bildbear- 
beitungs- und OCR-Software ist dabei. 
Installation: Einfach und schnell. 
Qualität: Mit der Bedienung über 
die Gerätetasten kommen auch Ein- 
steiger problemlos klar. 


D: ScanMaker von Microtek ge- 


uffällig sind am BearPaw die fünf 
| die an eine Bären- 
tatze erinnern sollen. 
Ausstattung: Musteks USB-Scanner 
schafft eine vorbildliche optische Auf- 
lösung von 600 x 1200 ppi bei 48 Bit 
Farbtiefe. Als Bildbearbeitungssoftware 
gibt es „Ulead PhotoExpress 4.0“ und 
als OCR-Software den sehr guten 
„Abbyy FineReader“. 
Installation: Mustek nimmt den Be- 
nutzer an die Hand. Schritt für Schritt 


Der Biedere 


Der Sprinter 
ScanMaker 3800 


nicht, sondern setzt sie immer auf 
seine Standardwerte zurück. 

Die HP-eigene Software zur Text- 
erkennung (OCR) funktioniert fast 
fehlerfrei. Text und Grafiken werden 
aber schon mal verschoben. 

In Sachen Farbwiedergabe macht 
keiner HP etwas vor. Graustufen ver- 
passt das Gerät aber einen Rotstich. 

Der Scanner arbeitet zu laut. 

Fazit: Ordentlicher Scanner mit ins- 
gesamt guter Farbwiedergabe. 


Dieses Testgerät scannt so schnell 
wie kein anderes.Leider geht das aber 
stark zu Lasten der Bildqualität: Grau- 
töne erscheinen gelbstichig und auch 
die Schärfe ist nur mangelhaft. 

Fazit: Der ScanMaker glänzt vor 
allem mit schnellen Scanzeiten. Wer 
seine Bilder hauptsächlich fürs Inter- 
net scannt und wenig Zeit hat, wird 
das zu schätzen wissen. Alle anderen 
greifen lieber zu einem Scanner mit 
besserer Bildqualität. 


bekommt man alles erklärt. Hier ge- 
lingt die Installation bestimmt. 

Qualität: In Sachen Geschwindig- 
keit liegt der BearPaw im Mittelfeld. 

Die Bildqualität geht in Ordnung, 
die Farben wirken aber leicht grau, 
Graustufen dagegen etwas rot. 

Fazit: Das ideale Gerät für Einstei- 
ger. Die Bedienung ist spielend ein- 
fach, auch Techniklaien kommen mit 
dem BearPaw klar. Dazu gesellt sich 
ein unschlagbar günstiger Preis. 


OpticPro 1248U 


as Design des Plustek-Scanners 
wirkt stark veraltet. 


Ausstattung: Hier zeigt sich das 


E > Gerät hingegen schon eher auf der 


Höhe der Zeit: 600 x 1200 ppi Auflö- 
sung und 48 Bit Farbtiefe. 

Die Texterkennung, „Abbyy FineRea- 
der“ gehört zu den besten ihrer Klas- 
se. Das brauchbare Bildbearbeitungs- 
programm stammt von NewSoft. 

Installation: Bei der Installation muss 
man recht umständlich die Serien- 


nummer des Scanners von der Ge- 
häuserückseite eintasten. 

Qualität: Auf die inzwischen übli- 
chen und praktischen Bedientasten 
musst Du bei Plustek verzichten. 

Die Scangeschwindigkeit ist etwas 
träge, dafür bietet die Bildbearbei- 
tungssoftware viele Möglichkeiten. 

Mehr nochals bei Mustek (o.) wirken 
Farben hier grau und Graustufen rot. 

Fazit: Der Plustek-Scanner bietet 
solide Durchschnittskost, nicht mehr. 


Gute Farbwiedergabe, 

aber leichter Rotstich 
beiden Grautönen. 

Es fehlt an Bildschärfe 


scanjet 2200c 


} CCD-Flachbettscanner 
cE } Hersteller: HP 
www.hewlett-packard.de 


Der scanjet überzeugt mit 
guter Farberkennung, hat aber 
ein paar störende Macken 


Grau- und Farbtönen 
verpasst der flotte 

| ScanMaker einen 
sichtbaren Gelbstich 


' ScanMaker 3800 
| CCD-Flachbettscanner 
ame [ 


ca. 100 € | Hersteller: Microtek 
www.microtek.de 


Der ScanMaker gewinnt zwar 
in Sachen Speed, doch beim 
Bild ist er nur Durchschnitt 


Die Farben wirken 

etwas verwaschen. 
Auch die Grautöne 
scheinen leicht rot 


| BearPaw 1200CS 
| CCD-Flachbettscanner 
[€ | Hersteller: Mustek 


www.mustek.de 


Sympathischer Scanner mit 
einfacher Bedienung. Die Bild- 
qualität ist für den Preis okay 


Schlechte Farbwieder- 
gabe und rötliche 
ui Grautöne stören beim 
günstigen Plustek 


> 


| OpticPro 1248U 


CD-Flachbettscanner 


Pe 
| ca.70€ } Hersteller: Plustek 
www.plustek.de 


Der OpticPro ist zwar ausge- ; 
sprochen günstig, doch richtig\W 
glänzen kann er nirgends \ 


{ HA RDWAR E SLANNER-TEST: AUF JAGD NACH BILDERN 


Der Ausgewogene 


Trust Ei 


er Easy WebScan 19200 ist ein- 
D= zu bedienen. 

Ausstattung: Dank CIS-Technik 
braucht der Trust-Scanner kein eigenes 
Netzteil.Vier Gerätetasten erleichtern 
auch Anfängern die Bedienung. 

Installation: Software installieren, 
USB-Kabel anschließen, fertig! 

Qualität: Eine eingescannte Text- 
seite mit Grafik erkannte die OCR- 
Software sehr gut. Lediglich drei 
Schreibfehler sind verzeihlich. 


Testsieger 


Auch mit Farbfotos kommt der 
Scanner gut zurecht, hier stimmen 
Farbigkeit, Graustufen und Schärfe. 

Allzu eilig sollte man es aber nicht 
haben: Der Easy WebScan braucht 
seine Zeit. Seine Arbeit verrichtet der 
Scanner dafür angenehm leise. 

Etwas Englisch sollte man beherr- 
schen, denn die Programme sind 
zwar auf Deutsch, der Scannertreiber 
selbst versteht aber nur Englisch. 

Fazit: Rundum gelungenes Gerät. 


Der schlanke 


Umax Astraslim 


er elegante AstraSlim von Umax 


m D gefällt schon allein wegen seines 


schlanken Äußeren. 

Ausstattung: Es gibt nur eine Gerä- 
tetaste. Auf Druck erscheint ein Menü 
am Schirm, aus dem Du eine der Sofort- 
funktionen wählst (Scannen, E-Mail, 
Faxen, OCR oder Drucken). 

Installation: Die Installation klappt 
problemlos, auch wenn Umax nicht 
mehr als ein dünnes Faltblatt mit Hin- 
weisen beigelegt hat. 


| Mustek 


Qualität: Der AstraSlim gehört zu 
den langsameren Geräten im Test,was 
besonders bei der Vorschau stört. 

Dafür entschädigt er mit einem 
guten Scanergebnis, dem es leicht an 
Schärfe mangelt.Bei den Farben über- 
treibt der AstraSlim eine Spur zu stark. 

Die OCR-Software ist schwach und 
erzeugt zu viele Schreibfehler. 

Fazit: Der Scanner mit dem schicken 
und Platz sparenden Äußeren über- 
zeugt auch leistungsmäßig. 


Etwas kühle Grau- 
töne, die Farben leicht 
dunkel - trotzdem 
noch sehr gut 


Das Trust-Gerät ist ein etwas 
langsamer, aber guter 


Scanner zu einem fairen Preis 


Klasse Grautöne und 
gute Farbwieder- 
gabe. Die Schärfe 
könnte besser sein 


Der Platz sparende AstraSlim 
ist etwas langsam, liefert 


aber gute Bildergebnisse N 


|| Produktname: |scanist2200e ScanMaker 3900 |BearPaw 1200C5 OptiePro 1248U | Easy\kisem 1820 | Astrasiim 


Testwerte 


300 ppi 24 Bit 


fi N 
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» TM 


- Erkunde 8 unterschiedliche Themenwelten 
voller aberwitziger Bewohner und Shreks = 
sarkastischen Humor! 


- Meistere 4 Missionen in einer Welt und öffne den Race-Mode! 


- Probiere die klassischen Moves eines Ogers wie Fausthieb, 
Stampfer, Tritt, Wurf, (Feuer-) Rülpser und 
weitere Gasausstöße! 


- Staune über die atemberaubende Grafik 
in diesem Single Player Game voller Überraschungen! 


ter Dolbyla 


- Treffe Bekannte aus dem Film und neue, von dem Top-Spiel- 
zeugerschaffer Todd McFarlane exklusiv designte Figuren! 
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>« STDK. 


www.tdk-mediactive.com ei | 


HARDWARE 


omputerspielern ist die Firma 
nVidia bestens bekannt. Seit 

Jahren versorgen die Kalifor- 

nier Spielefans in aller Welt 

mit ihren erstklassigen Gra- 
fikprozessoren (GPUs). Ihre Bildbe- 
schleuniger findest Du auf zahlrei- 
chen Grafikkarten unterschiedlicher 
Hersteller, denn nVidia selbst stellt 
keine Karten her. 

Am 6. Februar war nVidia-Tag: Auf 
einer Pressekonferenz in Brüssel prä- 
sentierten die Kalifornier die vierte 
Auflage ihrer beliebten GeForce-GPU. 

Erst im vorigen Jahr hatte nVidia 
den vielbeachteten GeForce3 auf den 
Markt gebracht-SCREENFUNS „Hard- 
ware des Jahres 2001“. So mancher 
stolzer Besitzer freute sich über dessen 
erstklassige Geschwindigkeit, doch 
Spiele, die mindestens eine GeForce3- 
Karte benötigen, erscheinen erst Ende 
dieses Jahres, etwa „Unreal 2“. 

Zeitgleich mit seiner Neuvorstel- 
lung zog nVidia noch eine weitere 
große Überraschung aus dem Gepäck: 


bisher” : 


Das Produktsor- 
timent wird neu sor- 
tiert. Das prominenteste 
Opfer: der GeForce3. Seine Pro- 
duktion wurde bereits eingestellt. 
Auch von den günstigen GeForce2- 
GPUs heißt es Abschied nehmen. 

Als Ausgleich bieten die Kalifornier 
gleich abgespeckte MX-Varianten des 
GeForce4 an. nVidia-Käufer finden in 
der Tabelle unten das neue Angebot. 


Das leisten die Neuen! 


Im Test mussten die zwei neuen GPUs 
GeForce4 Ti und MX zeigen, was sie im 
Vergleich zu den Vorgängern bringen 
und ob sie sich gegen die starke Ra- 
deon-Konkurrenz von ATI behaupten 
können. Der Ti 4400 ist noch nicht da- 
bei,ererscheinterstineinigen Wochen. 


Test 1: DirectX7 


Erster Prüfstein: das Testprogramm 
„3DMark 2000“. Dieses Benchmark- 
programm testet die Leistung von 
Grafikkarten mit den neuen nVidia- 


auf die starke Konkurrenz los. 
Ma Dich schlau: Welche GeFo 


Prozessoren unter Mic- 
rosofts Grafikschnittstel- 
le DirectX 7. Die ist zwar 
nicht mehr ganz taufrisch, 
bildet aber immer noch die 

Grundlage der meisten Spiele. Die 
genauen Ergebnisse findest Du in der 
Test-Tabelle ı auf der rechten Seite. 

Neben der veralteten GeForcez-MX- 
400-Grafikkarte enttäuschte über- 
raschend auch die neue GeForce4 MX 
420. Hier hat nVidia wohl zu stark ab- 
gespeckt. Alle anderen Karten liefern 
dagegen Top-Ergebnisse, die Ti 4600 
liegt ganz vorn. 

Test 2: DirectX8 

Immer mehr Spiele verlangen inzwi- 
schen nach den verbesserten DirectX- 
8-Funktionen. Sie erlauben etwa die 
Darstellung feiner Haut- und Haar- 
strukturen bei Spielfiguren. Diese 
Funktionen prüft das Benchmarkpro- 
gramm „3DMark2oo1 SE“ (die Ergeb- 
nisse siehe Test-Tabelle 2). 

Klar überfordert ist auch hier wie- 
der die GeForcez MX 400. Richtig 
Spaß macht es erst ab GeForce3 oder 
mit einer Radeon-8500-Grafikkarte. 

Doch warum können die neuen Ge- 
Force4-MX-Karten hier nicht glänzen? 
Ein Blick ins Datenblatt bringt Klarheit: 
nVidia hat die seit GeForce3 bekannten 
Pixel- und Vertex-Shader-Funktionen 
eingespart. Hier muss der Prozessor 
die Arbeit anstelle der MX-Karte aus- 
führen - und das kostet Zeit. 


Dies bemängelt bereits 
auch die Programmierlegende > 
John Carmack (verantwortlich für 
mehrere berühmte 3D-Shooter von 
ae Für sein kommendes 


Lahme Ente: Die schwachbrüstige Ge- 
Force4 MX 420 kommt ohne Lüfter aus 


Spiel „Doom 3“ hält er eine GeForce4 
MX sogar für völlig ungeeignet: „Kauft 
keine GeForce4 MX für ‚Doom 3“, siehe 
www.bluesnews.com/plans/ı 


Test 3: Kantenglättung 


Doch nicht nur reine Geschwindigkeit 
zählt, anspruchsvolle Spieler verlangen 
auch ein besseres Bild. 

Hier hängt viel von der Kanten- 
glättung ab (Anti-Aliasing, kurz AA). 
Dank ihr verringern sich sonst sicht- 
bare Treppenstufen bei geraden Linien 
oder bei Rundungen. Ein auf diese 
Weise verschönertes Bild verlangt von 
der Grafikkarte erhöhte Rechenarbeit. 

Bei 2 x AA (siehe Test-Tabelle 3) ist 
besonders die Ti 4600 bärenstark-sie 
wird nur um rund 14 Prozent lang- 


=> 


 samer. Auch gut: die Ra- 
| deon 8500, diese Karte verliert 


hier rund 23 Prozent. Bei der MX 440 
sind es dagegen deutlich über 30 Pro- 
zent - gerade noch akzeptabel. 


Test 4: OpenGL 


Die zweite wichtige Grafikschnittstelle 
neben DirectX ist OpenGL. Spiele wie 
„Jedi Knight Il: Jedi Outcast“ setzen 
vollaufOpenGL.Als Benchmark diente 
hier das Programm „GL Excess“ von 
www.glexcess.com 

Das Ergebnis wird ähnlich wie bei 
den „3DMark“-Tests in so genannten 
XSMark-Punkten angegeben, Du fin- 
dest das in Test-T a 4. Die Ti 4600 
dominiert, aber auch die Radeon 8500 
und die Ti 500 überzeugen. 


Fazit 


Mit der Ti 4600 hat sich nVidia den 
Grafikchip-Thron erobert. Wer nur das 
Beste will und dafür keine Kosten 
scheut, kommt an so einer Grafikkarte 
nicht vorbei.Sie bietet Top-Speed, selbst 
mit der aufwendigen Kantenglättung. 

Wer eine noch bezahlbare, aber 
trotzdem zukunftssichere Grafikkarte 
sucht, wählt eine Radeon 8500. 

Die Versionen MX 460 und MX 440 
bieten gute Leistung zum fairen Preis. 
Sie lassen jedoch ein paar wichtige 
DirectX8-Funktionen vermissen. 

Vom Totalausfall GeForce4 MX 420 
sollten anspruchsvolle Spieler aufjeden 
Fall die Finger lassen! 


Alle Ergebnisse 
auf einen Blick 


Athlon XP 1600+ 
Windows 98 SE 


GeForce2 MX 400: Abit Silurio T400, 

64 MB SDRAM, Preis etwa 100 €, www.abit.nl 
GeForce2 Ti: MSI G2 Ti Pro, 

64 MB DDRAM, Preis etwa 140 €, www.msi-comput 
GeForce4 MX 420: MSI G4 MX 420-T, 
64 MB SDRAM, Preis etwa 150 €, www.msi-c 
GeForce4 MX 440: Leadtek Winfast A170 T, 

64 MB DDRAM, Preis etwa 180 €, www.leadte 
GeForce4 MX 460: MSI G4 MX 460-VT, 

64 MB DDRAM, Preis etwa 210 €, www.msi-computer 
GeForce3 Ti 200: Leadtek WinFast sdin 200 TON, 

64 MB DDRAM, Preis etwa 260€, v leadte 
GeForce3 Ti 500: Sparkle SP7OOOTS, 

64MB ee Preis etwa 440 €, www.alternate.di 
Radeon 8500: ATI Radeon 8500, 

64 MB DDRAM, Preis etwa 320 € u € 

GeForce4 Ti 4600: nVidia Goforcot 11.0600: Referenzkarte, 
128 MB DDRAM, unverkäufliches Testmuster 
(Bauähnliche Karten mit dieser BED sind al auf dem 
Markt und kosten ab 500 €), u ıvidia.de 


* Werte in 3DMARK/XSMark: Je höher der Wert, desto besser die Leistung 


SIEMENS 


www.my-siemens.de 


“HARDWARE 


SEREENFUN 
Sehnäppchen-Liste 


— Hier Ihr gute und günstige Hardware 
Ei PC-Komplettsysteme Be 


Im Vergleich zur vorigen Ausgabe 
der SCREENFUN sind die Preise: 
® gleich geblieben 

w gefallen 

A gestiegen 

* Neues Produkt in der Tabelle 


(Stand: Ende Februar 02) 


Soundkarten Test in Heft 6/01 


Fr Preis Beispiel Anbieter 
Einsteiger 24 Euro Hercules Game- Fun Computer 
surround Muse XL 


Test in Heft 12/01 


Anbieter 
ACom PC 


Mainboards 


wi Preis Beispiel Anbieter 
Einsteigerklasse 66 Euro ECS Elitegroup K7S5A| Mindfactory 
(Sockel A/AMD) (SiS 735) 
Mittelklasse 90 Euro ECS Elitegroup K7S6A # Fun Computer 
(Sockel A/AMD) (SiS 745) 
Spitzenklasse 125 Euro Enmic 8TCX2+ 
(Sockel A/ AMD) 


(VIA KT26BA) 
Prozessoren 


> 
AMD Duron 1000 MHz 


AMD Duron 1300 MHz 119 Euro 
AMD Athlon XP 1600+ 150 Euro 


Mittelklasse 36 Euro Creative Soundblaster 
Live Player 5.1 (Bulk) 

Spitzenklasse 104 Euro Creative Soundblasterf Mindfactory 
Audigy Player (Retail) 


PC ohne Monitor, AMD XP 1600, 128 MB 


= Preis Beispiel 
Einsteiger 647 Euro {PC ohne Monitor, AMD Duron 1200 MHz, 
128 MB DDRAM, 40-GB-HDD, 64-MB- 
Mittelklasse $ 893 Euro ; 
DDRAM, 40-GB-HDD, 64-MB-GeForce2-Ti, 
16x/40x-DVD-ROM, Win XP Home 
Spitzenklassef 1438 Euro {PC ohne Monitor, AMD XP 2000+, 256 MB 
DDRAM, 60-GB-HDD, 64-MB-GeForce3-Ti- r 
Grafikkarten Test in Heft 8/01 


Bee Preis Beispiel Anbieter 
\) Einsteiger 79 Euro Hercules 3D Prophet 
4500 (Kyro 11), 64 MB 
Mittelklasse 150 Euro ATI Radeon 7500, Fun Computer 
64 MB DDR, S-Video 
Spitzenklasse 275 Euro ATI Radeon 8500, Fun Computer 
64 MB DDR, DVI-Out 


E CD- und DVD-Laufwerke 


Beispiel 


GeForce2-MX-400, 52x-CD-ROM, Win XP 
500, 16x/48x-DVD-ROM, Win XP Home 


Preis Anbieter 


CD-ROM-Laufwerk Acer CD-656A, 56x 
DVD-ROM-Laufwerk Asus E616 16/48x 


CD-Brenner (CD-RW) 102 Euro Aopen CRW-2440, 24x 


AMD Athlon XP 1800+ 


Sony 


PSone-Konsole 
Playstation-2-Konsole 

Sony DVD-Fernbedienung für PS2 
Logitech Driving Force für PS2 


Nintendo 


Nintendo Gamecube (Vorbestellung) 
Nintendo-64-Pikachu-Konsole 
Game-Boy-Advance-Handheld 
InterAct Powershield Advance 


Microsoft 


Xbox-Konsole 

Microsoft DVD-Playback-Kit 
Microsoft RGB-Kabel 
Microsoft Xbox Controller 


Anbieter-Nachweis 


Tel.: (030) 863 90 80 - Fax: (030) 86 39 08 40 


Amazon.de - Moosacher Straße 51 - 80809 München - 
Tel.: (0180) 535 49 90 - Fax: - 


‚Atelco Computer Event - Gewerbepark Echtrop - 59519 
Möhnesee - Tel.: (0800) 114 44 44 - Fax: (02924) 99 44 00 


Alternate - Philipp-Reis-Str. 9- 35440 Linden - 
Tel.: (01805) 90 50 40 Fax: (06408) 90 50 20 


‚Avitos - Theodor-Heuss-Str. 18 - 35440 Linden - 
Tel.: (01805) 60 60 65 - Fax: (01805) 60 60 45 
Tel.: (0.39 43) 90 62 07 - Fax: (0 39 43) 90 62.08 


dorf - Tel.: (0700) 86 48.37 73 - Fax: (06172) 73 22.00 
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ACom PC-Technikcenter - Uhlandstr. 134 - 10717 Berlin - 


Checkpoint GmbH - Ringstr. 43 - 38855 Wernigerode - 


Computeruniverse.net - Industriestr. 21 - 61381 Friedrichs- 


Preis Anbieter 
| 196 Euro A | 
Preis Anbieter 
122 Euro Fun Computer 
296 Euro Fun Computer 
28 Euro Fun Computer 
102 Euro Fun Computer 
Preis Anbieter 
250 Euro Amazon.de 
67 Euro Game and Fun 
92 Euro Technikdirekt.de 
15 Euro Technikdirekt.de 
Preis Anbieter 
468 Euro Fun Computer 
45 Euro Fun Computer 
28 Euro Okaysoft 
35 Euro Fun Computer 


E-Bug - Postfach 12.63 - 31073 Delligsen - Tel.: (05187) 91 01 %0- 


Fax: (05187) 91 01 80 


Fun Computer Center - Maximilianstr. 21 - 87700 Memmin- 
gen - Tel.: (08331) 474 99 - Fax: (08331) 862 11 


Game and Fun - Nordstraße 22 - 95152 Selbitz - 
Tel.: (09280) 58 89 . Fax: (09280) 95 32 12 


GetWinners.de GmbH - Bürgerweide 12 f - 20535 Ham- 
burg - Tel.: (040) 24 1958 85 - Fax: (040) 24 1959 04 


Mindfactory AG - Ölhafendamm 12-14 - 26384 Wilhelms- 
haven - Tel.: (04421) 913 11 10-- Fax: (04421) 913 12 50 


suo Computer - Bergstraße 6 - 31097 Irmenseul - 
Tel.: (05183) 94 61 36 - Fax: (01212) 510 75 90 37 


Technikdirekt.de - Alfred-Nobel-Str. 6 - 97080 Würzburg - 


Tel.: (01805) 77 00 66 - Fax: (01805) 77 00 99 


Anbieter 


Monitore 
Preis Beispiel 


17 Zoll (95 KHz, TCO 99) |215Euro A J AOC Tkir+ ACom PC 
19 Zoll (95 kHz, TCO 99) 1279 Euro iiyama S900MT1 


21 Zoll (96 kHz, TCO 95) |] 594 Euro SamsungSamtron210PlE- Bug _) 


Tintenstrahl-Drucker 
m Preis Beispiel Anbieter 


Alternate 
Mittelklasse 134 Euro Lexmark Z53 
Spitzenklasse 239 Euro Epson Stylus Photo 895 


Der Rechenkönig 


eben den teuren Ath- 

lon-XP-CPUs hat 
Hersteller AMD auch 
günstige Einsteiger- 
prozessoren im Ange- 
bot. Ganz neu auf den 
Markt gekommen ist jetzt 
der Duron 1300. 

Besonders in Verbindung 


mit schnellem DDR-Speicher 

zeigt er seine Kraft. Beim ER 
Geschwindigkeitstest mit den Gra- ner en 
fikengines von „Unreal Tourna- dem ordentlich Speed 


ment“ und „Quake Ill Arena“ kann er 
sogar einen Intel Pentium 4 1500 
und einen Athlon Thunderbird 1300 
(jeweils mit SDRAM) abhängen. 

Gegen den flotten Frischling hat 
auch die Billigkonkurrenz Intel Ce- 
leron 1300 keine Chance. 

Der Duron 1300 eignet sich auch 
prima zum Aufrüsten fast aller äl- 


teren Sockel-A-Mainboards. Vor- 
aussetzung ist, dass der Hersteller 
Deines Mainboards ein passendes 
BIOS-Update im Internet anbietet. 


Fazit: Günstiger und flotter 
Prozessor ab 119 Euro 
(siehe Leiste „Prozessoren“). 


Alle Angaben ohne Gewähr. Wenn Ihr noch günstigere Produkte findet, dann schreibt uns! - Text: Matthias Metzler - Fotos: Michael Kayser 
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Bring Deine Clique 
zum Staunen: Mit 
„HyperSnap-D 
von der Heft-CD 
knipst Du die 
besten Spiele- 
szenen und 
verwandelst sie 
in Wallpapers. 


reenshots als 
= Motiv ve 


Desktop- 


e) 3 
Ib 


uh! Dieser Level war ein hartes 
Stück Arbeit.Während der Ober- 
motz endlich in einem Feuerball 
verglüht, siehst Du genüsslich 
zu, wie Dein Highscore in die Höhe 
klettert. Jetzt noch schnell ein Beweis- 
foto für die Clique gemacht... doch halt: 
Eine Digitalkamera hast Du nicht, und 
der Aufwand mit einer normalen Ka- 
mera und Filmentwicklung ist viel zu 
umständlich. Die Lösung: eine Soft- 
ware, die Bilder aus laufenden Spielen 


DB: Du Bilder aus bewegten Spiel- 
szenen,Filmtrailern und DVDs schie- 
ßen kannst, gehst Du auf ‚Aufnahme - 
Spezielle Aufnahme einschalten“. Setz 
zwei Haken bei den DirectX-Punkten 
(siehe rote Kreise). Klicke auf „OK“ 
Bestimm nun Speicherort und Format 
der Bilder. Geh im Hauptmenü auf 
„Aufnahme - Schnelles Speichern“. 
Wähle „Ändern“ @. Such bei „Spei- 
chern in“ einen Ordner aus und gib 
den Screenshots einen passenden 
Dateinamen - hier „Serious-sam“. Als 
Dateityp nimmt man Bitmaps @ und 


Aufnahme von DirectX/Direct3D und Glide 


Atelier einrichten 


knipst. Mit dem Profi-Tool „Hyper- 
Snap-DX“ arbeiten übrigens auch die 
SCREENFUN-Redakteure, um diebesten 
Screenshots fürs Heft zu schießen. 

Hier erfährst Du, wie man bequem 
eine Spielszene knipst und darauseinen 
coolen Desktop-Hintergrund macht - 
inklusive passender Icons. 

Du findest die zeitlich unbegrenzte 
Demo-Version der Software auf der 
SCREENFUN-CD. Mach mit-dann blei- 
ben Deine Spielerfolge unvergesslich! 


bestätigt die Eingaben mit „Spei- 
chern“. Später findest Du hier alle 
Screenshots der Reihe nach numme- 
riert vor, also „Serious-samı.bmp“, 
„Seroius-sam2.bmp“ usw. 

Wer Bilder aus einem Spiel schießen 
möchte, benutzt während des Spiels 
die [Rollen]-Taste. Doch nicht immer 
ist diese beim Zocken praktisch. Über 
„Optionen — Shortcuts einstellen“ 
kommst Du zur Tastenbelegung. Än- 
dere dort mit einem Klick auf „Scroll 
Lock“ und der Eingabe der gewünsch- 
ten Taste die Tastenbelegung 


Bildaufnahme einschalten für {klicken Sie alle an, falls Sie nicht Si srl R 


o reciß/Direci3D Primary Surface 


—_ Dverlay Kontrolle 


es Spiel vor Einführen 


HyperSnap-DX Registrierung 


HupsrSnspDX wurde Tach TC ee Ale 


Uns kopieren das Zehen“ "Spapped with en aeinken Beienkcke 


ers Kap zu1egiisien, Hyperönap-Dx wählen Sie de Opten 
ie NachdieR: bekommen Sie einen Kode. 
drucken, kopieren bzw. k.speichein, 2 a er 


Andere Hypeniorics - Produkt 
ee 


| 10x eXtendet - Windows D 
\nzssne: DHL undJavescıpt: Editor fürdas Web, 


Dateiname: Se EE 


Y Anaich Numerierung 


Frame 
E Fe 
J Fränspatert 


Aegistierung 
Dadurch erscheint auf den Bildern, die Sie 


ent Aken yon Ihrem Bädschir aicAMI Filme auf 
ündenischer aiseuem 


we; unbestimmte Zeit durch diese Zahlen schlingen Stopp]! 00 


Dein Bildschirm- 
Hintergrund 
beweist es: Du bist 
der Highscorer! 


ie Software „Hyper- 

Snap-DX“ lagert in 
der Rubrik „Specials“ 
auf der SCREENFUN- 
CD.Installiere das Bild- 
programm. Öffne es 
| danach und klicke auf 
den Punkt „HyperSnap- 
DX benutzen“ € 


" susdemkenü 


HyperSnap Shorlvols 


Spenehe Aufnahme (Direcdl, Gile.DVD. | 
Hite/ Vergrößerung umschaten 
17 Benutzen Sie de "Drucken" Taste 


(Bitte recht freundlich! 


Fotos. Du kannst in aller Ruhe gleich 
mehrere Fotos knipsen und dann 
anschließend aus dem gewählten 
Speicherordner das beste aussuchen. 


Ile Einstellungen erledigt? Dann 
heißt es jetzt: „Cheeze, please!“. 
Starte ein PC-Spiel Deiner Wahl und 
drück bei den gewünschten Szenen 


die Taste, die Du im vorigen Schritt für 
„spezielle Aufnahmen“ belegt hattest. 
Hattest Du dort nichts geändert, ist 
die [Rollen]-Taste der Auslöser für die 


(weg mit dem Werbefenster 


W:: Du jetzt Deine Screenshots 
ansiehst, taucht oben links stets 
ein Werbe-Stempel auf. Versucht man, 
diese Werbung herauszuschneiden, 
klebt „HyperSnap-DX“ beim Speichern 
das Fenster auch auf das neue Bild. 

Für diesen „Störer“ gibt es drei Lö- 
sungen: Entweder Du bestellst bei 
www.hyperionics.com einen Freigabe- 
code, den Du als E-Mail bekommst. 
Allerdings blendet der Code das Fens- 
ter nur für eine Woche aus. Oder Du 
kaufst die deutsche Vollversion bei 
www,sharible.de für knapp 50 Euro. 

Du kannst aber auch in die Trick- 
kiste greifen und das Fenster mit dem 
bekannten Programm „Paint Shop 
Pro“ entfernen. Eine 30-Tage-Version 
dieser Bildbearbeitung lagert übrigens 
auf der SCREENFUN-CD bei „Specials“. 

In „Paint Shop Pro“ öffnest Du das 
BMP-Bild mit „Datei-Öffnen...“. Klicke 
links in der Werkzeugleiste auf das 
„Auswahl“-Tool (gestricheltes Recht- 
eck) undzieh unterdem Werbefenster 
ein großes Rechteck auf 


(Dein Highscore als Desktop 


Damitsich dasBild später nicht ver- 
zerrt, schneidest Du auch rechts ein 
bis zwei Zentimeter weg. 

Wähle nun aus der Menüleiste den 
Befehl „Bearbeiten - Kopieren“ und 
dann „Bearbeiten - Einfügen - Als 
neues Bild“. Geh auf „Bild — Bild- 


Image captured with HyperSnap-DX 
Get a free temporary license at: 


Bädoröde ändern 


größe“, entferne das letzte Häckchen 
bei „Seitenverhältnis von...“ 
bei Breite und Höhe Deine Bildschirm- 
einstellung ein, also beispielsweise 
1024 x 768 Pixel (siehe rote Kreise). 
Bestätige mit „OK“ 
das neue Bild im BMP-Format ab. 


und gib 


TIPPS 


Movie-Bilder schießen 


u kannst mit „HyperSnap-DX” auch 

Bilder aus DVD-Filmen und aus Kino- 
trailern knipsen. Wichtig: Die Funktion 
„Spezielle Aufnahme“ muss aktiviert sein 
(siehe Punkt 2). 

Auf der SCREENFUN-CD findest Du et- 
wa einen witzigen Trailer zum Animations- 
film „Ice Age”. Am besten stellst Du beim 
Knipsen Dein Abspielprogramm (die DVD- 
Player-Software oder den Windows Media 
Player) auf Vollbild-Modus. 

Image captured with HyperSnap-DX 


‚Geta free temporary license at 
httovwww.hyperionies.com 


und speichere ro 


hitp:/fwww.hyperionics.com 


Vorsicht, Aufnahme! Säbelzahn-Eichhörn- 
chen Scratch ziert bald Deinen Desktop! 


Immer das richtige Format 
Willst Du Fotos, Screenshots oder Artwork 
speichern, solltest Du darauf achten, das 
richtige Dateiformat anzuwählen. Dies sind 
die kleinen, feinen Unterschiede: 


Bitmap 
Ein Bild im BMP-Format setzt sich aus ein- 
zelnen Pixeln mit zugehörigem Helligkeits- 
und Farbwert zusammen. Unkomprimierte 
Bilder überwiegen, da das Kompressions- 
verfahren für Fotos ungeeignet ist. Darum 
brauchen BMP-Bilder mehr Platz als im 


GIF- oder JPG-Format. Desktop-Motive 
werden als BMP-Dateien gespeichert. 


Binkergindbiki —_o 


HTML-Dekumen! oder Bid er 
Strohmatte 
&Walpapı 
@) Windows38 
iWelen 


illst Du gleich den ganzen 
Desktop umstylen, kannst 
Du auch leicht eigene Icons er- 
stellen. Zum Beispiel kannst Du 
einen Teil des Schriftzugs von 
„seriousSam“ alsSymbolfürden 
Arbeitsplatz hernehmen: 
Schieß aus dem Spiel einen 
Screenshot mit dem Schriftzug. 
Schneide in „HyperSnap-DX“ das 


Bildgröße ändern 


Bild mit der Funktion „Bild - Zu- 
schneiden“ zurecht, möglichst zu 
einem Quadrat @. Verändere die 
Bildgröße über „Bild - Bildgröße 
ändern...“,indem Du das Häkchen 
bei „Proportionen“ entfernst und 
die Bildgröße auf 32 x 32 Pixel 
stellst. Bestätige mit „Fertig“ @. 

Speichere dasBild alseine .ico- 
Datei ab. Starte in Windows die 


D: Screenshot wird jetzt als 
2 neuer Hintergrund festge- 
legt. Über „Start - Einstellungen 
— Systemsteuerung“ geht man 
auf „Anzeige“. 

Hier nimmst Du die Regis- 
terkarte „Hintergrund“ und 
findest mit „Durchsuchen“ das 
neue Spielefoto @. Bestätige 
mit „Übernehmen“. 

Wow, schon sieht der Desk- 
top super aus @! 


Systemsteuerung („Start - Ein- 
stellungen - Systemsteuerung“). 
Klicke doppelt auf „Anzeige“ und 
wähle die Registerkarte „Effekte“. 
Geh auf „Symbol ändern...“ 

Über „Durchsuchen“ geht's zur 
Festplatte, wo Du die .ico-Datei 
öffnest @. Schließ die anderen 
Fenster mit„OK“.Der Arbeitsplatz 
ist jetzt todschick. 


Dateineme: x [east ico 
Dateityp: B $ en Ei | 


Graphics Interchange Format 
Dieses Format kann bis zu 256 Farben dar- 
stellen. Es braucht nur wenig Speicher- 
platz, weil die Daten beim Speichern kom- 
primiert werden. Deswegen verwendet 
man solche Dateien oft für das Internet. 


Joint Photographic Experts Group 
JPG-Bilder bieten ähnliche Merkmale wie 
GIF-Bilder, können aber bis zu 16,7 Mio. 
Farben darstellen. Während sich im Web 
GIF-Bilder eher für Logos und Schriftzüge 
eignen, ist das JPG-Format für Fotos ideal. 


En 
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Text: Lisa Brack - Foto: Gerd Krautbauer 


- Dank Stoppuhr, Thermometer 
und robustem Gummigehäuse 
ist das Nokia 5210 prima für 
den Aktiveinsatz gerüstet. Es 
ist spritzwasser-, staub- und 
 stoßgeschützt. Mit fünf Spie- 
len, SMS-Chat und animierten 
Screensavern bietet es alle 
Fun-Features, die man vom 
3330 gewöhnt ist. Zusätzlich 
hat Nokia dem sportlichen 
Handy eine Infrarot-Schnitt- 
stelle spendiert. Negativ fällt 
nur das kleine Display auf. 
Preis: ca. 280 Euro 

Bereits erhältlich 


von der 


GeBIT / 


Schneller, bunter, verspielter: Das 

| sind die Handytrends 2002. Auf der 
| weltgrößten Technikmesse haben 

| die Macher ihre Hits vorgestellt. 


e 
: 
— 


ne { 


" Für Extraspaß 


paß heißt das wichtigs- SMS-Standard EMS, mit dem "WW 
te Element im Einstei- man Bilder und Töne an sorgt der Rüttel- 
gerbereich. Die neuen Messages anhängen kann. alarm bei Spielen. 
Handys in der Preis- Das mobile Internet mit WAP Mit EMS besitzt das 
| klasse bis zirka 280 Euro sind ist bei Einsteigerhandys in- C300 auch den neusten 
| vollgepackt mitSpielen,naben zwischen selbstverständlich. essage-Standard. 
j wechselbare Outfits und Erstmals gibt es aber auch - » steht noch nicht fest 
lassen sich mit Klingeltönen preiswerte Geräte mit Infra- h rscheint: im Sommer 
persönlich anpassen. Fast rot-Schnittstelle oder dem 


| alle unterstützen den neuen Datenturbo GPRS. 


Hat eine wechselbare Schale, Mit zwölf Spielen protzt das Unterstützt den Datenturbo Preiswerter ist kein anderes Das Multi-Talent kann EMS, 
kann Sounds downloaden 75g-Leichtgewicht, vierdavon GPRS,EMS und kann seine Gerät mit dem neuen SMS- mehrstimmige Klingeltöne 
und hält 15 Tage standby. mit SMS-Mehrspieler-Modus. Displayfarbe wechseln. Standard EMS zu haben! und Multiplayer-SMS-Spiele. 
Preis: steht noch nicht fest Preis: steht noch nicht fest Preis: ca.250 Euro Preis: ca.180 Euro Preis: ca. 280 Euro 

| Erscheint: noch im Frühjahr Erscheint: noch im Frühjahr Bereits erhältlich Bereits erhältlich Erscheint: voraussichtlich April 


— 
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‚ Samsung SGH TIOD 


IE das große Farbdisplay. Außer- 
JE 5 dem: 16-stimmiger Sound. 

Preis: steht noch nicht fest 
Erscheint: im April 


Bluetooth 


Die Bluetooth-Technik ermöglicht den 
Datenaustausch zwischen zwei elektroni- 
schen Geräten über Funk. Das klappt in 
einem Umkreis von 10 Metern. Ein Handy 
kann damit etwa Daten an einen Laptop 
schicken, ohne dass die Geräte Sichtkon- 
takt haben. Eine beliebte Bluetooth-An- 
wendung sind zum Beispiel kabellose Frei- 
sprecheinrichtungen. 


h 

EMS 
Die Weiterentwicklung von SMS steht für i 
„Enhanced Messaging Service“ (deutsch: |} ! 
Erweiterter Kurzmitteilungsdienst). Mit 
EMS kannst Du Messages mit Sounds und 
Bildern kombinieren, Texte formatieren | | 
sowie Logos und Klingeltöne downloaden. 
Die neuen Handys etwa von Siemens, 
Ericsson und Alcatel haben EMS eingebaut. 
Nokia unterstützt diesen Standard nicht. 


GPRS 


Mit dieser Technik kann ein Handy bis zu 
siebenmal so schnell Daten übertragen |! 
wie bisher. Das wirkt sich zum Beispiel | | 
beim WAPpen aus, oder wenn man mit 
Handy und Laptop im Internet surfen will. 

GPRS steht für „General Packet Radio 
Service”. Auf Deutsch heißt das etwa „all- 
gemeiner Paketdienst für Daten“. Bei der 
Übertragung mit GPRS werden die Daten 
nämlich ähnlich wie im Internet in kleine 
Päckchen aufgeteilt. Alle deutschen Netz- 
betreiber bieten GPRS an. 


ei den Handys in der | 
Preisklasse ab 400 Euro | 
liegen Farbdisplays voll 
im Trend..Die Hersteller 
versuchen sich gegenseitig 
bei neuster Technik zu über- 
bieten. Mit Java-Technik sind 
Spieledownloads möglich. 
GPRS, HSCSD und UMTS sor- 
gen für Highspeed. Nokia 
liefert sogar schon ein Gerät 
für den kommenden Messa- 
ging-Dienst MMS.Die Fach- 
begriffe der High-End-Handys 
findest Du rechts im Lexikon. 


Contacts 
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: Fisio 820 Nokia 8910 Nokia 7600 
Das High-End-Gerät hat Blue- Infrarot, Bluetooth, GPRS, Eingebaute Digitalkamera, HSCSD 

- tooth, GPRS und ein Farbdis- HSCSD und ein Gehäuse aus Bluetooth, GPRS, HSCSD, Ähnlich wie GPRS ist HSCSD ein schnel- 
play mit 256 Farben an Bord. Titan: für Design-Fans. Farbdisplay, MMS und Java. lerer Datenübertragungsstandard. Er bün- 
Preis: steht noch nicht fest Preis: steht noch nicht fest Preis: ca.550 Euro Helt Kanale und Straleht anf den Nor 


= RER PR on Geschwindigkeiten, die bi iermal 
Erscheint: im Frühjahr Erscheint: im Sommer Erscheint: im Sommer Ndokar . Baer ne 


HSCSD steht für „Highspeed Circuit 
Switched Data“, was so viel heißt wie 
„leitungsvermittelte Datenübertragung in 
Höchstgeschwindigkeit“. HSCSD hat sich 
nur bei E-Plus und D2 durchgesetzt. 


J2ME | 


Steht für „Java 2 Micro Edition“. Das ist 
eine speziell für Handys und PDAs abge- 
wandelte Form der Programmiersprache 
Java. Handys, die diese Sprache ver- 
stehen, können etwa Spiele und andere 
Programme downloaden. Viele der neuen 
Luxushandys haben Java eingebaut. 


MMS 


Der „Multimedia Messaging Service“ 
führt SMS weit in die Zukunft. Damit soll 
man sogar Videos verschicken können. 
Doch MMS macht erst mit UMTS richtig 
Sinn. Alle Handyhersteller arbeiten ge- 
meinsam an diesem Message-Standard. 


| 
| 
UMTS | 
| 
1 
| 


Die Klappe des 

V70 wird zum Das neue Hochgeschwindigkeitsnetz für 
Telefonieren Handys soll Geschwindigkeitsraten von 
aufgedreht (l.) bis zu 2 Megabit pro Sekunde schaffen. 


Damit wären dann zum Beispiel auch Vi- 
deoübertragungen auf dem Handy 
möglich. Die Netzbetreiber sind 
jedoch frühestens nächstes Jahr 
E mit den neuen UMTS-Netzen 
# startklar. Die Abkürzung steht 
für „Universal Mobile Telecom- 
munications System”. 


! ıklappe undschwarz | 
ßem Display ist das 
a 


mens M5D 


" Das Java-fähige GPRS-Handy soll 
auch eine Instant-Messaging- 


. Mit GPRS, EMS und Java aus- 
gestattet, bietet das Handy 
auch ein großes Farbdisplay. Funktion eingebaut haben. 

_ Preis: steht noch nicht fest } 1 Preis: steht noch nicht fest 

Erscheint: im Herb, En r Eee : Erscheint: im Sommer 
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allo Susi! Meld dich doch mal.“ 

Ob die SMS wohl von dem 

süßen Typen ist, den Susi vor 

einiger Zeit im Urlaub getrof- 

fen hat? Gespannt wählt sie 
„Absender anrufen“.Doch amanderen 
Ende meldet sich nicht Micha,sondern 
seichtes Gedudel. Eine Stimme bittet 
sie, kurz zu warten. Als Susi genervt 
auflegt, ist ihre „XtraCard“ um fast 
10 Euro leichter - der Anruf an die 
genannte 0190er-Nummer hat fast 
2 Euro pro Minute gekostet! 


Mit bösen Streichen dieser Art ver- 
dienen sich hinterhältige Firmen eine 
goldene Nase. Sie tarnen ihre Werbe- 
SMSe als private Messages. Wernicht 
genau auf die Absender-Nummer 
blickt, übersieht leicht die verräteri- 
sche o190er-Zahl. 

„Oft schreiben solche Anbieter ihre 
Nummer auch mit Ländervorwahl. 
Dann fällt die o bei der 0190 weg und 
die Nummer ist nicht mehr so leicht 
erkennbar“, warnt Elke Salzmann vom 
Bundesverband der Verbraucherzen- 
tralen. Sie betreut das Jugendportal 
wwwyomag.de - dort können sich 
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Viele fiese Firmen wollen 
Dich mit Werbung abzocken: 
Massen-SMSe crashen Dein 
Handy? So wehrst Du Dich, ° 
wenn SMS zur Waffe wird! 


Jugendliche kostenlos in Verbraucher- 
fragen beraten lassen. Zur Zeit gibt 
es einen Schwerpunkt zum Thema 
„Abzocke per SMS“. 


Werbung, die man unangefordert 
aufs Handy bekommt, ist illegal. Das 
kannst Du dagegen tun: Mit einer 
Liste auf wwwtelerecht.netfindest Du 
heraus, bei welchem Telefondienst- 
leister (wie etwa die Telekom oder 
Talkline) eine 0190er-Nummer be- 
trieben wird. Doch damit ist noch 
nicht gesagt, dass Dir der Dienstleis- 
ter den Inhaber der Nummer nennt. 
Oft werden solche Nummern auch 
mehrfach untervermietet, sodass es 
sehr schwer wird, den eigentlichen 
Übeltäter herauszufinden. 

Du kannst die nervtötenden SMSe 
auch an eine Sammelstelle schicken. 
Der „Interessenverband Internet eV.“ 
(IDI) setzt sich zum Beispiel gegen 
unerwünschte Werbung auf dem Han- 
dy ein. Auf www.sms-robinsonlist.de 
meldest Du den Vorfall. 


Der IDI geht nicht selbst gegen die 


Firmen vor. „Aber wenn ein Betrof- 


fener klagen will, stellt der Verband \f 


dem Richter gesammelte SMSe zur 
Verfügung“, erklärt Vorstandsvorsit- 
zender Jochen Diebel. Auch Deine 
Message nützt dann als Beitrag. 
Vorbeugend kannst Du Deine 
Handynummer in die Liste auf der 
Seite www.sms-robinsonlist.de ein- 
tragen. Sie soll Dich vor 
Werbung bewah- 
ren — Firmen 
können hier ; 
nachsehen, 
anwensie 
keines- 
falls 


SMSe verschicken dürfen. Die Liste 
bekommt nur, wer sich beim IDI 
darum bewirbt. Eine Garantie gegen 
böswilligeWerbe-SMSe ist die Robin- 
sonliste jedoch nicht. 


Am besten schützt Du Dich, indem 
Du vorsichtig mit Deiner Handy- 
nummer umgehst. Vor allem wenn 
Du Dich im Internet für kostenlose 
a SMS-Dienste anmeldest, solltest 
A Du das Kleingedruckte lesen. 
D Oft steht in den allgemeinen 


Eine SMS mit 
fremder o1goer- 
Nummer? Ruf auf 
keinen Fall an. 
Das wird teuer! 


f 
A. Messages, die unauf- 
rl auf dem Handy 
anden und Dich bitten, eine 
0190er-Nummer anzurufen 


Theoretisch kannst Du Anzeige er- 
statten. Das ist jedoch aufwendig. 
Leite die SMS aber weiter an den 
„Interessenverband Internet eV.“ 
auf www.sms-robinsonlist.de - dort 
sammelt man solche SMSe. Sie 
dienen als Beweismaterial, wenn 
Leute klagen wollen. 


ıJ ! 
„EB Jemand müllt Dein 
Handy gnadenlos zu, und 
es stürzt ab 
Seit die SMS-Preise gestiegen sind, 
gibt es kaum noch SMS-Dienste, die 
Massenversand erlauben. Wenn Du 


doch einmal zugebombt wirst, hilft 
leider nur,das Handy auszuschalten. 
Nimm den Akku kurz heraus, falls 
Dein Handy abgestürzt ist. 


[HA jemand disst Dich mit 
fiesen Sprüchen 


Leider kann man SMSe von be- 
stimmten Absendern nicht filtern 
oder abblocken.Wenn der Angreifer 
einen SMS-Dienst im Web nutzt und 
dort registriert ist, kannst Du Dich 
aber an den Betreiber dieses Diens- 
tes wenden. Melde den Vorfall. 

SMS-Communities wie etwa uboot 
(www.uboot.com) mahnen solche 
User dann ab.oder sperren ihren Zu- 
gang.WennDich jemandrichtig be- 
droht, solltest Du mit Deinen Eltern 
reden und zudem nicht zögern, zur 
Polizei zu gehen. 


ka 1 I PPON 
T Pps zu Vorde 


Angriffe auf Dein Handy - und was Du dagegen tun kannst 


D. Das Mailbox-Symbol 
auf Deinem Display ver- 
schwindet nicht mehr 


Obwohl es eigentlich kein Virus ist, 
wird es oft so bezeichnet. Das Mail- 
box-Symbol entsteht durch eineSMS, 
die normalerweise vom Netzbetrei- 
ber versandt wird. Manche Hacker 
bringen solche SMSe aber auch bös- 
willig in Umlauf. Gegenmittel: Der 
ICM-Cleaner auf www.2way.de löscht 
das Symbol kostenlos per SMS. 


4 

ZB Jemand geht Dir mit 
Daueralarm auf die Nerven 
Nutze die Funktionen „Filter“ oder 
„Anrufergruppen“ in Deinem Handy. 
Bei bestimmten Nummern klingelt 
es dann einfach nicht. 


ARRRR. 


mg. | 


Euro z 
Lies das Ki Pro Minute! | 
S-Diene gedruckte, wenn Du Dich ke; j 
Allgemeinen a ii anmeldest. ah 1 
} em Empfang von W: ding ngen, dass L Pe | 
1 = erbung einverstanden = at 
) "ne Nummer in dj s | 
4 erwünscht "in die Robinsonji; 
er cı 5 SO, | 
E ® Werbung ein; “ ae gegenun- | 
een “ www. Srobinsonlist.de | 
. + wem D . | 
Weitergjbst! . "U Deine Han 
SMS-Nummes Dir fi ur alle Fälle a urmet | 
/ Geschäftsbedingungen, dass www.uboo T zu, zum Beispiel jm h Nonyme | 
man mit dem Empfang von t.com nternet bei | 
Werbung rechnen muss. Auch We | 
: A Be nn Du b, | 
Formulierungen wie „..erklärt sich m ei Handy- | 
einverstanden, dass die Daten an vn eh nut. See oder Chats | 
Dritte weitergegeben werden“ soll- gen halt: » die Deine Nummer | 
ten Dich stutzig machen. Mach’s wie Jackie Chan: j 
Gib Attacken keine Chance - a‘ - = 


Nicht nur Firmen treiben Schindluder 
mit SMSen. Manchmal wollen Dich 
irgendwelche Leute auch nur ärgern. 
Eine Methode sind so genannte SMS- 
Bomben. Mit einem illegalen Pro- 
gramm schickt man bis zu 100 SMSe 
hintereinander ab. Das Ergebnis: Das 
Handy des Empfängers ist für einige 
Zeit unbrauchbar und kann abstürzen. 
Da hilft nur Handy ausschalten und 
kurz den Akku rausnehmen. 

Solche Bomber versenden SMSe 
über kostenlose Anbieter im Internet. 
Doch durch die Preiserhöhung bei 
SMSen lassen heute kaum noch An- 
bieter einen Massenversand zu, und 
die Gefahr, dass jemand SMS-Bomben 
abschicken kann, sinkt zunehmend. 

Mehr über mögliche Attacken auf 
Dein Handy und wie Du sie abwehrst, 
erfährst Du im Kasten oben rechts.C) 


mit dem richtigen 
Vorbereitungstraining! 


Zaan 


rg Hallo Peter, ich habe schon versucht dich 0 GRATULIERE! Sie haben gewonnen! Wir infor- 
1. zu erreichen. Leider ohne Erfolg. Bin-unter D. mieren Sie unter Tel. 0190 849613. Bitte halten 
=#@ 0190 851063 zu erreichen. Viele Grüße a Sie Ihren persönlichen Gewinncode 3695 bereit 


Hallo! Ich habe schon die ganze Zeit versucht, m 
Dich zu erreichen. Ruf doch endlich mal zurück. 
==i Meine neue Tel.Nr. ist 0190 811695 


Hallo Ulrike, ich würde mich sehr freuen, wenn 
#5 du dich mal wieder bei mir meldest. Gruss M. 


Wer bist Du denn? Habe Deine Telefonnummer 
auf einem Bierdeckel in meiner Handtasche ge- 
funden. Ruf doch mal an! 


7 Hey was ist los? Wieso meldest du dich nicht 
Ri} mehr. Vermiss dich. Bitte melde dich. Erfülle dir D. 
= auch jeden Wunsch!! Alexandra23 = 


1 Aufgrund einer Promotionaktion liegt ein Hallo Hase, sei nicht mehr böse auf mich. Heute 
ie HOTELGUTSCHEIN für Sie bereit!!! Rufen Sie - | Abend schlucke ich auch alles runter. Können 
dringend an 01805 090517 =# wir darüber reden? 


; Neu: Sonderaktion! Laden Sie jetzt Ihr SMS- 
10, Guthaben mit Superbonus auf Ihr Handy. 
= Wählen Sie einfach vom Festnetz 0190 093997 


Du bist nur einen Anruf von einer Million ent- 
J. fernt! Bei Anruf Millionär: 0190 802802. Fragen? 
& www.beianrufmillionaer.de - hol dir den Gewinn 


Diese SMSe haben wir aus der „Hall of Shame“ auf www.hos.brodos.de ausgewählt. Dort werden Werbe-SMSe gesammelt 
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Text: Christiane Strobel - Fotos: Cinetext (2), Roman Job 


Flirt-Weltmeister 


Die Deutschen simsen gern 


Pe piep piep, ich hab dich lieb! Nirgendwo 
sagt sich das so leicht wie auf dem Handy, 
Beim Flirten per SMS schlagen deutsche Handy- 
User sogar die heißblütigen Italiener. Das zeigt 
eine Studie von Siemens. Neun Prozent könnten 
sich sogar vorstellen, ihrem Schwarm einen 
Heiratsantrag per SMS zu machen. 


Vorne silbrig 
und hinten 
durchsichtig 
blau: Das 
Sendo J520 
sieht aus- 
gefallen aus 


AN 


eutschland 


England 
Frankreich 


{ 
D 


Laut einer Siemens-Studie haben 40 Prozent aller 
deutschen Handy-User schon mal per SMS geflirtet 


Eigene Sounds 


Klingelton aus MP3 


re kannst Du Deinen Lieblings- 
song selbst in einen Klingelton 
umwandeln. Das „Klingelton-Studio“ 
macht aus WAV- und MP3-Dateien 
Sounds für Nokia- und Siemens-Han- 
dys. Preis: ca.16 Euro im Fachhandel. 


a | 


aum einer kennt bis jetzt sich mit wechselbarer 
K dieHandysvom Newcomer Oberschale gestalten. 

Sendo. Die Engländer ver- Der Akku hält im Stand- 
suchen, sichan NokiasTrickkiste by-Betriebsatte 235 Stun- 
zuorientieren:DasneueJs20obe- den durch. Es gibt drei 
nutzt dasselbe Klingelton-For- Spiele („Splash“, „4 Ge- 
matwieNokiaundkannSounds winnt“, „Kegeln“). Negativ 
perSMSempfangen.Eshateine fallen die schwerfällige Tas- 
SMS-Chat-Funktion und lässt tatur und starkes Hinter- 


Boarderfun 


Durchfahr den Hindernis-Parcours, 
ohne anzuecken. Für Jumps gibt's 
Extrapunkte. Leider ist die Steue- 
rung sehr träge und die Auswahl 
an Moves recht klein. 


Bandit 


Der Kasino-Klassiker funktioniert 
wie im richtigen Leben: Du drückst 
„Start“ und „Stop“ und versuchst, 
möglichst drei gleiche Symbole zu 
erzielen. Ein reines Glücksspiel. 


Asteroids 


Ältere kennen das Ballerspiel noch 
vom Atari. Du fliegst durchs All, 
weichst Asteroiden aus und ver- 
suchst sie abzuschießen. Kurzwei- 
liger Spaß für Fingerspitzengefühl. 


Atlantic 


Du sammelst Perlen und musst 
Dich vor Haien in Achtnehmen.Der 
„Pac-Man“-Klon funktioniert wie 
sein Arcade-Vorbild und spielt nur 
dem Namen nach im Ozean. 


Download- 
opiele hei DI 


Java-Games für Sie- 
mens SLasi/SLa2i 


Menuf JEinsatz :%r Menü 


Zocken wie in der Spielhölle 
am Einarmigen Banditen 


Pre ANNz2U 113 
Sammie alle Perlen ein, aber 
hüte Dich vor gierigen Feinden 


Mit dem Snowboarder fährst 
Du geschickt durch die Tore 


Webraider 


Fiese Fliegen wollen das Spinnen- 
netz zerstören. Als Spinne schießt 
Du die Eindringlinge mit Deiner Gift- 
spritze ab. Die Steuerung reagiert 
aber sehr schlecht und nervt. 


Asteroiden abballern, bevor 
sie mit Dir zusammenstoßen 


Mad Air 


Bei diesem Geschicklichkeitsspiel 
ist das Spielfeld in Zonen aufgeteilt. 
Du erhältst Punkte, wenn Du eine 
Zone vollständig umkreist. Aber 
weich dabei den Feinden aus! 


Space Cowboy 


Kampf den bösen Aliens! In wech- 
selnden Formationen fliegen sie auf 
Dich zu. Du versuchst sie zu erledi- 
gen, ohne selbst getroffen zu wer- 
den. Nett, aber etwas langsam. 


Marslander 


Steuere mit der Raumfähre durch 
die zerklüftete Marslandschaft und 
finde Landeplätze. Das Geschick- 
lichkeitsspiel lässt sich gut bedie- 
nen und macht Laune. 


Breakout 


Versuch die Mauer völlig zu zer- 
stören, indem Du den Ball immer 
wieder abprallen lässt. Variationen 
dieses Spiels kennt man auf vielen 
Handys. Macht trotzdem Spaß. 


NIT 


OPTIONEN 


Verteidige Dein Spinnennetz 
und erledige die Fliegen 


Du steuerst hoch oder runter 
und schießt die Aliens ab 


Mit dem Ball versuchst Du, 
die Mauer zu zerstören 


Umkreise die Zonen auf dem 
Spielfeld, um Punkte zu holen 


Ein Pfeil zeigt, wo der nächste 
Landeplatz ist. Flieg hin! 


100 


Text: Christiane Strobel - Foto: Michael Kayser (1) 


+++HANDY-NEWS+++ ET ER, ; 
u = 

mn Lies was 
Spider-Sirl Spider-Man Spider-Sirl Spider-Man3 _ Eu ; i ı 
Du willst! 


Spider-Man4 Spider-Man5 Spider-Mand 


Neun Motive aus dem Comic „Spiderman“ 
kannst Du als Logo auf Dein Nokia-Handy .4 
beamen. Info: www.handy.de DEN 


Superheld fürs 
Display c 


SpidermanalsDein 
ständiger Begleiter _ 


, 


ampf der Langeweile auf dem 

Handy-Screen! Spiderman und sei- 
ne Mitstreiter treten als Logo an. 
Neun Motive vom Spinnenhelden 
und 39 weitere aus anderen Marvel- 
Comics gibt's bei www.handy.de -® 
ein Logo kostet 25 Credits, das ent- E®s > ; s h 
spricht 1,25 Euro. Wer sich neu an- X MS en 
meldet, bekommt 25 Credits gratis. # 3 


Prepaid-Hits von Quam | — Fe 
a A cm ana 
Siemens C45 oder Sony CMD-J70 für nur 111 Euro 

ft bestückt man Prepaidpacks mit  „BattleMail Kung Fu“. Das Sony CMD- : EST 72 

alten Handys. Der neue Netzbe- J70 überzeugt mit großem Display ; FrR} ER, 
treiber Quam lockt aber mit zweiak- und super Akku-Leistung. Beide Han- BE? wi N @RELE: 65309 


tuellen Hits.DasSiemens C45fürFun- dys gibt's bis zum 20. April für 111 Euro Bm un j 
Fans bietet EMS und das SMS-Spiel inklusive 10 Euro Startguthaben. Eye Ko >| | 


EETTTER = | 6a35 65294 Se 
Das Siemens Cas (I.) 3 ; } AT De die | 
bietet eine Menge Fun, Ä N a Ay ii 
| 64638 


das Sony CMD-J70 ed- & N N | 65292 

les Outfit und viel Aus- A } | pr. 

d | i NET, 
auer ‚gi re | RR: So 


 #TOP Chart-Hits 61701 


} “ 2 u. > Tr 
I Fe EB | riyvrcn sFr 


60155 “60139 60388 


0190 86 1250 


52086 ( 
E#]0900 902334 = 0900 560536 


ULT-SMS... In 


EINEM HANDY: 
99349 KANN NICHT SCHLAFEN, BIST SO FERN, 
MEIN 


uwg8‘L 3 


99296 HIER KOMMT EIN " HANDY € RE EITR 
An DIE WANGE DRUECKEN.. g 72109 4238 N 
5 ER j 
a HUB en WIEDER EINEN SI A g_ REIST i 
’ > 99315 SCHAU MAL IM LEXIKON UNTER & D Peace) 52 LIE LAD Abe SER N 
UT 000- r] J NACH. DAISTEIN BILD = 71606 71318 640 
= A ER EREKFRISZEESN ac? 
1421 KNUDDEL DEIN KISSEN UND DENK = E Een a i 
Delete nd Dede ic geb en 
ie beliebtesten Pics findest Du jede e neu I Ichahachbihe 7 us) a Ze | i 
www. . i - ions“ 189 WENN DIR DIESE SMS ; Er E er } 
auf bravo.de unter „lifestyle - connections 99389 voRk ven a £ 73874 73191 5032 


1 Reel 2 vos] 99390 ICH HABE MICH ım 
DICH 


Kiffing Sperm Stoned Sperm DER MEGA-HIT: FUN-CALLS 


ar | 


Tribal Schildkröte 


BR 


INTERNET WAR 
INTERNET ER 


robier doch mal ein neues E-Mail-Programm 

aus! Die kostenlose Software „IncrediMail“ 
beherrscht allewichtigen Funktionen, dieman 
von „Outlook Express“ gewohnt ist. Doch 
dazu kommen noch viele Fun-Features. Du 
kannst zum Beispiel farbige Hintergründe aus- 
wählen, Sounds und Animationen einbauen, 
Grußkarten versenden und witzige Figuren 
als Briefträger einstellen. 

Solche aufgemotzten Mails kann man auch 
mit anderen E-Mail-Programmen wie „Outlook 
Express“ problemlos empfangen.Die Sounds 
und Animationen kommen richtig rüber, so- 
fern das Programm HTML darstellt. 

Auf der SCREENFUN-CD findest Du „Incredi- 
Mail“ unter „Internet“. Installiere es und lies 
hier, wie Du damit Spaß-Mails verschickst! 


%E Hinzufügen 


Im „Format-Feld“ findest Du 
Töne, Animationen, E-Karten 
und Briefpapier. Was Du mit 
der Maus anwählst, wird in 
Deine neue Mail eingebaut 


Web-Postfach abrufen 


er ein kostenloses Internet-Postfach 
wie Freemail (Service von Web.de) 
oder Hotmail benutzt, kann „Incredi- 
Mail“ so einstellen, dass es 

die Post dort abruft. Dazu 

richtest Du ähnlich wie bei 

„Outlook Express“ ein Kon- 

to ein. Die Zugangsdaten 

erhältst Du von Deinem 
E-Mail-Anbieter. 


Witzige Viecher als Post- 
boten, animierte Smileys 
und Sound in der Mail: 
So holst Du Extraspaß 
aus jeder Message! 


sl An: [maxmueler@oon 49 na E 


sa Cc: 
Betreff: 


lach mal wieder 


Have 0 
NICE DAY: 


Noch besser als 
Strichmännchen: 


x Abgedrehte 

En BROnE . animierte 
Mit dem Rekorder kannst Du Smileys und 
Deine eigene Stimme aufnehmen Symbole wählst 
und als höchstpersönliche Sprach- Du ebenfalls 
nachricht in eine E-Mail einfügen mit nur einem 


Mausklick 


waere 


1 Klicke auf „Werkzeuge - Konten“. Bei „Outlook Express“ ‚IncrediMail“ kann einen alten Mailzugang automa- 
« findest Du ein ähnliches Menü unter „Extras“ = tisch übernehmen. Einen neuen stellst Du selbst ein 


<Kein - Nur Schacht> 
Babe 
Baby 
Butler 
Dog 
Mail Boy 
Mailbox (Always Visible] 
» The Flasher 
Wimpy Envelope 
» 'Worm Delivery 


u u 28 


Klicke im Hauptmenü auf 
„Melder“, und Du landest \ 


in einem Fenster mit 
witzigen Figuren. Stell 
ein, wer Dein Postfach für 
Dich checken soll. Wenn 
neue Mail da ist, erscheint 
die Figur auf dem Screen 


E32 Welcome 


E-M@il für Dich! Mail Boy 

ist ein Melder aus dem > 

Programm „IncrediMail“ £ j !& = &} 
und kündigt Dir zuver- Rn BE z « E3 Happy Holiday 
lässig neue Messages an es : 


en; | Cartoon Plane 


LEDER € ation Library 


Auf der Homepage www.incredimail.com gibt's täglich neues Futter 
für Deine Mails. Klicke auf den Pfeilbutton unter einem Sound oder 
einer Animation und sie werden automatisch ins Programm geladen 


Text: Christiane Strobel 


Gib Deinen Namen und die E-Mail-Adresse ein, 4 Die Daten für Posteingangs- und -ausgangsserver Zuletzt wählst Du Benutzernamen und das Passwort, 
= 


= die Du bei Deinem Web-Postfach verwendest ‚findest Du auf der Homepage des E-Mail-Anbieters = mit dem Du Dich bei Deinem Postfach anmeldest 


INTERNET 


Text: Lisa Brack 


Internet-Charts 


Eure Top-Science-Fiction-Seiten 


Das sind Eure fünf Sci-Fi-Favoriten im Web. 
Vielen Dank für Eure E-Mails! Ab sofort suchen wir 
die schlechtesten Seiten im Web, die Ihr beim 
Surfen entdeckt habt. Mailt die fünf größten 
Pannen-Pages an webcharts@screenfun.de - 
was es zu gewinnen gibt, steht im Aktionsstern. 


www.starwars.com 
Englisch-fitte Skywalker-Fans holen 
sich hier die heißesten News 


WELCOME TOSTAR TREK COM 


www.startrek.com 
Beam Dich auf die Enterprise und 
erforsch, was auf US-Glotzen läuft 


start info buch film comie fiction fandom links service 


1152 x 864 


Der „Service“-Bereich bietet Dir 
wunderschöne Desktop-Bilder an 


www.jedi-alliance.de 
Die Redaktion sucht Schreibende! 
Infos bei „Kontakt - Mitarbeit“ 


DEGUFO.de 


\ktuelle MMrezoer >» News Ar 
Indische 

entwickeln Verfahren zum 

ee 


sun 2. bremst 
Seemann und Denen 
Femsehsene 


zwei indische Physiker in der 
Fachzeitschrift Physical 
Review Letters (Bd. &8, Nr. 5, 
060401) unterbreiten, könnte 
das Beamen von Atomen und 


www.degufo.de 
Wo wurde zuletzt eine Untertasse 
gesichtet? Hier erfährst Du es! 


heute. Das berichten Forscher 
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SURFTIPPS+++SURFTIPPS+++SURFTIPPS+++ 


Scoole St itel 


Eigentlich wollte Scrat 
nur eine Nuss vergraben. 
Stattdessen löste er 
damit die Eiszeit aus... 


: napp zwei Jahre bastelten die 
Animateure an ihrem digitalen 


‚Zeichentrickfilm „Ice Age“ (Kino- 
start: 21. März). Auf derSCREENFUN-CD 
findest Du einen (aber-Jwitzigen Trai- 
ler. Für noch mehr Spaß steht außer- 
dem eine hervorragende Seite im Web: 

Wer zu www.iceagemovie.com surft, 
landet mit Säbelzahn-Eichhörnchen 
Scrat in der Eiszeit. Dort musst Du mit 
dem Nager eifrig Nüsse einsammeln- 
aber Vorsicht: Viele Gefahren lauern 
auf Dich! Während Du sammelst, 
stößt Du auf weitere Spiele wie einen 
„Frog“-Klon oder ein flottes Eis-Derby. 


PN 
Soil: 


Wir legen Dir zweirundeEier / & 
ins Osternest! UnterallenE- I 
Mail-Einsendern verlosen wir 


r Wie man mitmacht, \ 
7 steht auf der Jackpot- Y\ 
BB ale a | 


was hab’ ich 
da bloß an- 
gerichtet?“ 


BAR: 
Säbelzahn-Tiger Diego grinst schon hämisch! sammelt Scrat näm- 
aaa diese Nuss ein Da er eine fiese Ladung Geier-Durchfall ab 


Tolle Extras vom Langohr - kalorienarm! 
eine Lust auf klebrige Passend zur Eiersuche 
Schoko-Eier?Sammlelie- stylt Bildschirmschoner.de 

ber virtuelle „Eastereggs“! Deinen Monitor schick um. 

Wie man diese versteckten Im Gratisspiel „Rocco Rab- 

SpieleundGagsimPCund bit rettet Ostern“ machst 

auf DVDs aufspürt,erfährst Du dort mit einer Eierkano- 

Du bei www.eastereggs.de neJagd auf den Nikolaus. 

} und ı 


Osternest 


CANFANG 
EINFÜHRUNG 
re 16CH 


(FORUM 


BUCH 


e ÜBER 
Auch Bully hat auf der „Schuh des Manitu“-DVD ein Ei 
gelegt. Die Seite www.easteregg.de verrät, wo es steckt 


Voll in Fahrt 


Viel PS auf der ADAC-Site 


as neue Jugendportal des Autoclubs 

ADAC brummt mit starkem Inhalt 
unter der Homepage-Haube: Fahrschü- 
ler machen sich für die Theorie- und 
Praxisprüfungfit,Szenegänger erfahren, 
wann in ihrer Stadt der Bär steppt, und 
Sportfreaks lesen nach, wo es jetzt noch 
sichere Skigebiete gibt. Dazu findest 
Du Kino- und Spiele-Infos und kannst 
witzige E-Cards versenden. 


Im Osternest von www.bildschirmschoner.de verbergen 
sich Wallpapers, Desktop-Themes und Screensaver 


Music Scene: Das Spiel mit der Gänsehaut 
Das erfolgreiche DJ-Duo Blank & Jones will nationalen Dance- 


Acts den Rücken stärken 
weiter 


Verlosungsaktion 

Special Leiecj jetzt kracht’s richigl We proudly present: Best Of 

Tickefs zu verschenken für die Top Events der Superstars. 
Live in Concen... 


glücklichen Gewinner der "Ocean’s 11”-Gewinnaktion 
stehen fest! 
Kalender —— 
ee der 
Kuh Fun, Action, Sport, Styling und 
Be ‚Alles was das Herz begehrt u erYO YOU in Stuttgart 
a I Bene geien Im März ist es wieder so weit! 
Super, bald hast Du den Führerschein! 30 Fragebögen auf der ADAC- 
Seite machen Dich fit - daneben gibt’s massig weitere Infos und Fun 


17" pure flat tube 
0,25 mm dot pitch 
TCO 99 
95 kHz 


Pixel Pitch 0,3 mm 
TCO 99 
1024 x 768 @ 75 Hz 


17 
Pixel Pitch 0,264 mm 
TCO 99 

1280 x 1024 @ 60 Hz 


Lahnstraße86a 
12055 Berlin - Germany 
fax +49 30 686 9069 
eMail info@aoc-europe.com 


WWWw.aoc-europe.com 


Iippstädter werbewerkstatt,phone +49 2941-3016 


Das Elite-Team 
W.; 


MICHELLE RODRIGUEZ 
Verbissen: Rain macht Monster 


Horror durch High-Tech: Im unterirdischen Genforschungslabor 
„Hive“ bricht ein Killer-Virus aus. Für die Mitarbeiter des... 


12 ..streng geheimen Projekts kommt jede Hilfe 
zu spät. In kürzester Zeit sind alle mausetot... 


„Computer. 

Die mörderische 
Maschine zerlegt das 
Elite-Team mir rasier- 
messerscharfen Laser- 
strahlen. Doch dieser 
höllische Hinterhalt... 


5 1 E 


.„.oder etwa doch nicht?! Alice (1.), Spence (r.) und das Einsatz- 
kommando des „Umbrella“-Unternehmens müssen den Komplex... 


4 ..abschotten, um die tödliche Gefahr zu stoppen. Dabei bekommen 
sie es mit „Red Queen“ zu tun - einem durchgeknallten... 


BRAVO 
106 ScREEnFun 4/02 


Hart statt zart: 
Alice (Milla Jovovich, 
„Das 5. Element“) 
nietet alles um, 

was sich bewegt 


Starker Euch 


© Resident Evil 
wvw.roadrunner 
records.de 


Metalsounds zur 
Monsterjagd: Top- 

Bands greifen in 

die Saiten, darunter Rammstein, 
Marilyn Manson, Slipknot. Ab 25. 
März, ca. 16 Euro 


© Die Umbrella Verschwörung 
www.dinoag.de 


Grauenhafte Morde 
erschüttern Raccoon 
City. Was hat das Gen- 
forschungs-Unter- 
nehmen Umbrella 
damit zu tun? Ab 

22. März, 8.95 Euro 


© Caliban Cove - 
Die Todeszone 
www.dinoag.de 


Widerstandskämpfer 

der Elite-Einheit 

STA.R.S. wollen 

verhindern, dass Bio- ® 

Waffen zum Einsatz 

kommen. Ihre Bosse geben sie 
} deshalb zum Abschuss frei. 

Ab 22. März, 8.95 Euro 


£ 
1777 . 
7; 
z 


inen Film namens „Resident Evil“ 
zu machen, ist eigentlich schon 
Alptraum genug und schlimmer 
als jedes Gruselszenario. Denn 
das erfolgreiche Konsolenspiel 
verkaufte sich über 16 Millionen Mal - 
das verlangt nach einem kompromiss- 
losen High-Tech-Horror-Thriller, der 
Kino- und Spielefans vom Hocker haut. 
Dass dabei kein krasser Splatter- 
film herausgekommen ist, ist der ge- 
schickten Schnitt-Technik von Regis- 
seur Paul Anderson („Mortal 


Kombat“, „Event Horizon“) zu N 
L 


verdanken. Und einer extrem 
bedrohlichen Stimmung, die 
einen bereits beim Vorspann 
in den Kinosessel drückt. Als 
wäre das nicht schon heftig 
genug, steuern mächtig dröh- 
nende Gitarrensounds (siehe F 
Soundtrack-Kasten) zielstre- 
Sexy Kampfklamotte: 
Alice im kleinen Schwarzen 


Bis dahin ahnt Spitzhacken-Spezialistin Alice nicht, dass 


der Feind noch ein drittes Gesicht hat - und es gehört... 


keineswegs zu diesem ekligen Mutanten, der alles versucht, 
um an die Erdoberfläche zu gelangen. Horror ohne Ende? 


big auf die ohnehin schon flaue Ma- 

gengegend zu. Bereit für die Story?! 
In einem unterirdischen Labor be- 
treibt die Firma „Umbrella“ seit Jah- 
ren heimlich Genforschung, angeblich 
zum Wohle der Menschheit. Doch 
urplötzlich bricht ein Killervirus aus, 
der Wissenschaftler in Zombies ver- 
wandelt. Dem Elite-Einsatzkom- 
mando um Alice (MillaJovovich), 
Rain (Michelle Rodriguez) und 
Spence (James Purefoy) bleiben 
nur drei Stunden, um eine 
Katastrophe zu verhindern. 
Doch das Team wird nicht 

nur von Untoten bedroht... 
Eines muss Euch vorm 
Kinobesuch klar sein: Ander- 
sons technisch aufgemotztes 
B-Movie-Schlachtfest legt es 
auf extreme Reaktionen an. 


die „Resident Evil“-Spiele 1:1 


fi Es geht nicht darum, es je- 
dem recht zu machen oder 


auf die Leinwand zu wuchten. Der in 
Berlin produzierte Streifen ist ein 
gewagter, zumeist gelungener Mix 
aus Endzeit-Thriller und Zombie-Film 
im Stil des Kultregisseurs George A. 
Romero. Überzeugt Euch selbst: Der 
spannende Trailer auf der SCREENFUN- 
CD zeigt Euch Milla in voller Action! 


Text: Rainer Fellmann 


Making of“-Bericht vom Filmset 
EENFUN 6/01 findetIhrauf [=]27.\’/®) > 
www.screenfun.de/evil 


Action 


3 Spannung 2 Trashfaktor 2 


Feuer frei für Zombiejäger: Das 
superpopuläre Konsolenspiel 
knallt auch auf der Leinwand! 


BRAVO 
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[KINO ) Die wichtigsten Filme des Monats 


Mammut-Manni im Drei Urviecher und ein 
Stress: Faultier Sid (l.) .Nio: 

und das Hörnchen Baby: Digitaler Slap- 
Scrat halten deg stick-Trip durch bizarre 


Dickhäuter auf Trab * 3 £ 
= Eiszeit-Welten. Cool! 


gemacht: Wenn Mammut Man- 

fred und Faultier Sid bei Tempera- 
turen unter Null der Eiszeit trotzen, 
denkt man sofort an die ebenfalls 
schrägen Paarungen aus „Shrek“ und 
der „Monster AG“. Kein Wunder -hin- 
ter dem rasanten Urzeit-Ulk stecken 
sechs Disney-Aussteiger. Deren neue 
Firma heißt „Blue Sky Studios“. 

Das Team hat einen tollen Job ge- 
macht: Seit Wochen begeistert der 
hektische kleine Nager Scrat die Trai- 

\ ler-Fans im Internet — auf unserer 
Heft-CD tobt er bei „Videos“! Toll- 
patsch Scrat ist der Running Gag des 
Computerfilms, in dem die zwei un- 
freiwilligen Helden das Menschen- 
baby Roshan vor einem hinterlistigen 
Säbelzahntiger retten. Die Gags sind 
zwar nicht immer rutschfest — char- 
mant sind sie allemal. Eisberg voraus! 


D: Vorbilder sind schnell ausfindig 


Action Spannung Animation 
RER !  anmallon 


Amüsanter UIk, in dem der 
Komiker Otto dem Faultier Sid 
2 ine Stimme leiht.D sst! 
Wegen seiner großen Klappe gerät Sid A 
ständig in brenzlige Situationen 


Wer wechselt die Windeln? Drei Eiszeit- 
Singles in ungewohnter Vaterrolle 


a The Time Machine 
KINO TOP 3 i Update des Science-Fiction- 


Klassikers als Abenteuerkino. 
D: Neuverfilmung des Sci-Fi-Klas- 


setzt seinem Gegner Hörner auf 


Ser ern en re a Teniee 


sikers von 1960 kostete alle Betei- 

ligten reichlich Nerven. Nach der > z EN \ 
Zerstörung des „World Trade Center“ ; Sr 2: BT 1 Duke 
mussten nämlich einige Szenen neu Backtothe Future: Alex rauscht durch... ..verschiedene Zeitzonen - nicht ohne Stress 
gedreht oder herausgeschnitten wer- 
den.Darunter eine Sequenz,indersich Machine“ jedoch nicht geworden. Die 
Teile des zerstörten MondesindieNew Abenteuer des Zeitreisenden Hartde- 
Yorker Twin Towers bohren. gen (Guy Pearce) protzen mit trick- 


Regisseur Simon Wells,der zwischen- technischen Spielereien: 400 Szenen — — 
3 f durch wegen Überarbeitungsogaraus- mit Spezialeffekten. Inhaltlich aber 
| Die Monster AG r fiel, würde den Film dennoch wieder hat man sich an die alte Filmversion es here 


machen - immerhin habe er „über- gehalten, von Modernisierung keine BEsoolahremderzukih® 
lebt“! Derart dramatisch ist „The Time ö ö 


Igit, süße Kinder! Für die Monster ” 
AG sind nur Schreihälse okay. r Ber f : 
Schwerveiet i 
a Not A Girl 
Fettfor Fun: Bad-Taste-Komödie . ER A N 
mit Botschaft-auch dasnoch... - Britney tut 4 Erst die Show 
bühne, jetzt die Leinwand. 


3 Rush Hour2 N: ist der Lack von Mariah Ca- 


TWITZUNDSCHLAGKRAFT reys „Glitter“-Thron ab, setzt Teen- 
Fighten for Fun: Jackie Chan istder 
lustigste Prügelknabe Hongkongs. . 


4 Collateral Damage 


Queen Britney Spears ihren Lein- 
wand-Ehrgeiz in die Tat um — und FERN, i TE 
macht dabei eine vielbessere Figurals yom braven Teenie zum Pop-Idol: Lugy... 
ihre große Gesangsschwester! 
Britney spielt Lucy, ein nettes Mount),der natürlich ein Auge auf die 


Arie, lass das Watsch'nsein: + Mädchen, das brav tut, was Daddy Unschuld vom Lande geworfen hat... 
Dritte Krückstock-ActioninFolge. _ (Dan Aykroyd) ihr sagt. Die Chance Kein Mädchen mehr, aber auch 
= IE zum Ausbruch bietet sich,alsihrezwei noch keine Frau: genau so fühlt sich == ROaRLOMBOYEUSAT=. pa Bu 
5 Pakt der Wölfe ehemals besten Freundinnenaneinem Lucy beim Start des komödiantisch- = 
u a RA . jr H: e Talentwettbewerb in Los Angeles tteil- romantischen Roadtrips. Der wirkt - es Tucker 2- 
id wuchernder benre-Wiix PIUS nehmen wollen. Chauffiert wird das trotz Klischees nicht peinlich, sondern ; ne ce i 
Fleisch fressender Werwolf. Toll! stimmgewaltige Trio von Ben (Anson sympathisch. hin sei Dank! a re 
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Rollerhall 


Blut und Spiele: Tödliches 
Sport-Spektakel der Zukunft. 


ction pur ist McTiernans Marken- 
A zeichen — der Regisseur von Pop- 
corn-Böllern wie „Stirb langsam“ 
weiß, wie man das Kinopublikum bei 
Laune hält. Doch was er sich hier ge- 
leistet hat, ist weit unter seinem Level. 
Das Sci-Fi-Abenteuer spielt im Jahr 
2018, als Schlachtfeld dient eine 
Sportarena. Rollerball-Star Jonathan 
(Chris Klein) jagt mit seinem Team 
unter Lebensgefahr einer Metallkugel 
hinterher.Derweil erfreut sich ihr Boss, 
Clubbesitzer Petrovich (lausiger Auf- 
tritt von Jean Reno), satter Gewinne. 


Nicht noch ein Teenie-Film! 
Blöd, blöder, Teenie-Film — 
meint MTV-Mann Joel Gallen. 


enn einer weiß, welche Stars 
W: Jugendlichen angesagt sind, 

dann Joel Gallen. Der ehemalige 
Vizepräsident von MTV New York be- 
sitzt eine Fernsehproduktionsfirma 
und duzt sich mit Hollywood-Größen 
wie Tom Cruise und John Travolta. 

In seinem Spielfilm-Debüt „Nicht 
noch ein Teenie-Film!“ dreht Gallen 
besagtes Genre kräftig durch den 
Fleischwolf. Denn er weiß: Pubertäts- 
streifen sind nun langsam echt durch. 
Das hält ihn aber nicht davon ab, mal 
wieder die altbekannte „Plötzlich Prin- 


Black Hawk Down 


Patriotisches Kriegsgemetzel 
a la Hollywood. Es reicht jetzt! 


rnie mäht in „Collateral Damage“ 

| Ka nieder, Owen Wilson 
gerät „Im Fadenkreuz“ hinter 
feindliche Linien. Und auch „Black 
Hawk Down“ vom „Gladiator“-Regis- 
seur Ridley Scott bombt sich auf Platz 
eins der derzeit extrem patriotischen 
US-Kino-Charts. Verdient hat dies kei- 
ner der zweifelhaften Metzelstreifen. 
Die reale Story: Im Rahmen eines 
U.N.-Friedenseinsatzes wurde am 3.0k- 
tober 1993 eine Gruppe US-Soldaten 
losgeschickt (hier gespielt von Josh 
Hartnett, Ewan McGregor und Orlando 


The Mothman Prophecies 


Aliens statt Frauen: Richard 
Gere hat ein neues Faible. 


ohn Klein (Richard Gere) verliert 
J: Frau durch eine mysteriöse 
Krankheit. Kurz vor ihrem Tod 
kritzelt sie noch Skizzen von einem 
Falter-ähnlichen Phantom auf Papier 
und flüstert ihrem Ehemann zu: „Du 
hast es nicht gesehen.“ Zwei Jahre da- 
nach verschlägt es John in das Pro- 
vinzkaff Point Pleasant. Die Bewohner 
stehen ebenfalls unter dem Einfluss 
einer seltsamen Bedrohung. Bahnt 
sich da etwa eine Katastrophe an? 
Der düstere, manchmal etwas wirre 
Mystery-Thriller von Mark Pellington 


Für viel Geld verheizt Teamchef Petrovich (I.)... 


Und die sollen mit erhöhter Gewalt 
noch gesteigert werden... 

Sicher, der Film drückt tierisch auf 
die Tube. Klar, die Mischung aus 
Hockey-, Football- und Motorrad- 
Action ist flott inszeniert. Doch was 
bleibt, wenn Story und Darsteller 
schlimm sind? Fließband-Feuerwerk! 


Autsch: Catherine treibt ihren Bruder Jake... 


zessin“-Story zu erzählen: Highschool- 
Außenseiterin Janey (Chyler Leigh) 
wird zum Gegenstand einer Wette. 
Sonnyboy Jake (Chris Evans) behaup- 
tet, dass er die Vogelscheuche in eine 
Ballkönigin verwandeln kann... 

Zu dumm: Dieser Film ist flacher als 
all jene, die er aufs Korn nimmt. 


Insinh: Matt (IoshH Hartnett r.) und seine... 


Bloom). Man flog sie mit „Black Hawk“- 
Helikoptern in die somalische Stadt 
Mogadishu ein. Die erboste Bevölke- 
rung holte zwei Maschinen vom Him- 
mel und schloss die Elite-Einheit ein. 
Was im Film folgt, ist im Detail ge- 
zeigtes Massensterben ohne Sinn und 
Verstand. Heldenhaft? Fehlanzeige! 


Das nahende Unheil ei fest im Blick? John ... 


(„Arlington Road“) greift ein schweres 
Brücken-Unglück auf, das Aliens an- 
geblich prophezeit haben. Kluger- 
weise präsentiert der Regisseur keine 
Monster oder Mutanten, sondern stellt 
das Paranormale als unsichtbaren 
Schrecken dar. „Akte X“ grüßt aner- 
kennend - irgendwo da draußen... 


„seinen Rollerball-Star Jonathan Cross (l.) 


[ acton (DJ Spannung BB roman 84) 
f 


Rollerball star 
Sci-Fi-Action/USA u ab 16 Jahre 


www.rollerball-derfilm.de 


Hart und schnell war das Origi- 
nal aus den 70ern. Die Neu- 
auflage bietet nur Blöd-Action 


Nicht noch ein Teenie-Fim! | | 


|  Trash-Komödie/USA [ab 12 Jahre beantr. 
www.nicht-noch-ein-teenie-film.de/ 
Bei diesem irrwitzigen Genre- 


Klamauk weiß man nicht, ob 
man lachen oder weinen soll 


..Elite-Truppe stehen unter Dauerbeschuss 


BEST) Em) rem.) 


Black Hawk Down | _ Start: 11.4. 
Kriegsthriller/USA [2616 Jahre bean. 


www.blackhawkdown-derfilm.de 


Bei dieser brutalen Chronik ei- 
nes US-Militäreinsatzes sucht 


man vergeblich nach Siegern 


„Will Polizistin Connie das Leben retten 


METER) Emmen) re) 


(The Mothman Prophecies |_Start: 25.4 
} maim ab 12 Jahre beantr. 


www.spe.sony.com/movies/mothman 
Aliens in der US-Provinz. Für 


Frauenheld Richard Gere ein 
echt unheimliches Gelände 


FILM-NEWS 


Kevin Costner ist Elvis 
http.//3kmtg.warnerbros.com 


In „3000 Miles to Graceland“ greift 
niemand in die Gitarrensaiten — dafür 
aber zum Ballermann: Fünf Männer 
zocken ein Casino in Las Vegas ab — 
in Elvis-Kostümen. Mit von der Partie: 
Kevin Costner (M.). Start: 23.5. 


Jet Li ist „The One“ 


http://www.spe.sony.com/movies/theone 


Jet Lis aktueller Handkantenschlag, 

der Sci-Fi-Actionfilm „The One“, spielt in 
123 (Hilfe!) Paralleluniversen und hat den 
Look eines Videospiels. Regie: James 
Wong („Final Destination“). Start: 4.7. 


Ab die Post: Men In Black 2 


http: //www.spe.sony.com/movies/theone 


Agent K (Tommy Lee Jones, |.) hatsich 
am Ende des ersten Teils „blitzdingsen” 
lassen. Jetzt arbeitet er bei der Post. 
Und ist sehr vergesslich... Start: 11.7. 


Stichhaltig: The Musketeer 


http://www.the-musketeer.com 


Stunt-Choreograph Xin-Xin Xiong hat 
den berühmten Mantel-und Degen- 
Streifen im Stil von „Tiger & Dragon“ 
inszeniert. Scharfer Schnitt! Start: 30.5. 


Derb: Gangs of New York 


http://www.foxfilm.de 


Die Ereignisse vom 

11. September 2001 

führten auch zu einer 
Startverschiebung 

des neuen Films 

von Regisseur 

Martin Scorsese 

(„Casino“). Das id 
Banden-Epos mit 

Leo DiCaprio in der Habkereles FR 
bereits im Februar in die Kinos kommen. 
Neuer Termin: 18.7. Hoffentlich... 


BRAVO 
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Text: Rainer Fellmann, Renee Wieder - Foto: Studio X (1) 


ma, 7 E 


Harter Gegner: König Farnel 
(rechts in der Kampfmaschine 
Escaflowne) misst seine Kraft 
mit einem Gyumelef 


A-teiligeS Japan-Special 
Teil !: Anime-Serien im IV 

Teil 2: Anime-Filme : 
Teil 3: Mangas — - japanische Gomics 
Teil 4: Spiele rund um u 


Em Mit der Anime- 
= Offensive des deutschen 
Fernsehens kommt wahres ' 


| Leben auf die Mattscheibe. 


% eit wird’s! Seit einem halben Jahr" " 
läuft „Dragon Ball Z“ zur besten 
Sendezeit - eine neue Ära wurde r 
eingeläutet, ein Stück Fernsehge- 

- schichte geschrieben. Anderthalb Mil- 
lionen Zuschauer tagtäglich belegen * 
es: Deutschland ist ganz wild nach 
Animes, und so werden dieses Früh- 
jahr eine Menge TV-Serien aus dem 
Land der aufgehenden Sonne ins hei- 
mische Wohnzimmer einfallen. 

Alles ist vertreten: Martial-Arts-Ge- 
witter, Witziges oder Ernstes aus dem 
Fantasy-Reich, pfiffiginszenierte sowie 
meisterhaft gelöste Krimifälle, groovige 
Weltraumabenteuer - und manchmal 
Niedliches. Dabei handelt es sich noch 
nicht mal um die gesamte Palette des 
japanischen Animationsprogramms! 
Weitere Serien, so genannte OVAs (Ori- 
ginal Video Animations, spezielle 
für Videoveröffentlichungen BB — 
produzierte Anime-Filme) und ; 
Spielfilme warten nur darauf, U 
entdeckt zu werden. . 

In diesem ersten Teil unseres 
Specials findest Du einen Überblick 
über das, was bereits läuft, was kommt 
und was sonst noch erhältlich ist. 


Mumn —  Ranma Ve 31 F 
au / 


„Visions of Escaflowne“: 
Die Liebe von Hitomi (I.) 
und Van Farnel (r.) wird 
oft auf die Probe gestellt 


SHOWVIEW: 8-949-237 (11.4.) 


ie karatebegeisterte Akane sollsich 
mit Ranma verloben, hasst aber ; 
alle Jungs. Doch mit ihrem Auser- { 
korenen ist das Problem eigentlich 
’ | schon halb gelöst: WeilRanma näm- 
N | lich in eine verwunschene Quelle ge- 
a ‚d | | 


fallen ist,verwandeltersich bei Berüh- 
rung mit kaltem Wasser inein Mädchen 
und bei warmem wieder zurück. Da 
er/sie ebenfalls keine Lust aufs Heiraten 
weiblich! = hat, liefern sich die zwei lieber heiße 
Ranma Wort- und Martial-Arts-Gefechte. 


R \ 
} Akanes Schwester (l.) beim Bodycheck: Fazit: Aberwitziger Geschlechter- 
| Ranma ist kein Boy, sondern ein Girl! tausch. Zum Schreien komisch! 


vusenvconan Detektiv Conan 31E hide 


SHOWVIEW: 999-300 (10.4.) 


Halbmäng- / 
lich,halb. “ 


—/ 


Angesagte Webadressen 


www.animexx.de 
Der Anime-Fanclub versorgt Dich mit News, 
Episodenguide-Datenbank und vielem mehr. 


www.tomodachi.de 
Webseite eines ebenfalls amtlichen deutsch- 
sprachigen Fanclubs. „Anime no Tomodachi“ 
bedeutet: „Freunde des Animes“. 


www.mtv.de/home/index.php 


Ta Sinichi Kudo wird beim Knifflige Fälle 
zufälligen Beobachten eines Ver- lege el 
brechens erwischt und kriegt 

bös eins auf die Glocke: Eine 

mysteriöse Organisation 

verwandelt ihn mit einer selt- 

samen Flüssigkeit zurück in ei- 

nen Grundschüler. Nach kurzem 

Schock gibt sich der geschrumpfte 

Schlaumeier einen neuen Namen: 

Conan Edogawa. Mit einer Privatde- 

tektei macht er sich auf Gangsterjagd. 


Infos zu den Serien, die beim Musiksender 
MTV laufen. Plus: Gimmicks zum Runterladen. 


www.rti2.de 
Umfassende Episodenguides, Bildergalerien 
sowie Diskussionsforen. 


www.animania.de 
Homepage des führenden deutschen Anime- 


und Manga-Magazins. Enthält Foren, Fan- | 
Art-Galerien und Leseproben. 

| 

| 


Fazit: Tipps und Tricks für Hobby- 


Sherlock Holmes für Anfänger: Detektiv Conan (M.) 1 
Detektive - ein Quoten-Hit aus Japan! 


und seine dreiköpfige Schlaumeier-Crew 
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Dragon Ball Z 


ie erste Anime-Serie, die zur Top- 

Sendezeit ausgestrahlt wird! Be- 
gleite Son-Goku und seine Freunde im 
spektakulären Martial-Arts-Kampf ge- 
gen das Böse. Die rasanten Abenteuer 
beruhen auf Taki Toriyamas überaus 
erfolgreicher Manga-Reihe „Dragon 
Ball“. Mit schrägen Gags, flotten Ani- 
mationen und nonstop Kampfszenen 
sorgt der Son-Goku-Clan für Riesen- 
spaß auf der Mattscheibe. Seit Anfang 


MO-FR 
DRAGON BAILLZ 
SHOWVIEW: 165-208 (2.4.) 


Die Kampfmaschine 
Escaflowne kann sich 
beliebig verändern 


nn MONTAGS (AB 3. APRIL) 
22.00 VISIONS OF ESCAFLOWNE 
SHOWVIEW: 975-932 (3.4.) 


Visions of W 


Escaflowne 


ie 15-jährige Hitomi gerät durch eine 

Verschiebung der Dimensionen in 
eine Parallelwelt. Dort lernt sie den 
gleichaltrigen Van Farnel, König von 
Farnelia, kennen. Gemeinsam mit ihm 
erlebt das junge Mädchen ein aufre- 
gendes Abenteuer nach dem anderen 
und muss zahlreichen Gefahren trot- 
zen, darunter üblen Kampfrobotern. 
Dass die beiden mit der Zeit zarte 
Liebesbande knüpfen, ist natürlich un- 
vermeidlich, aber auch wunderschön. 


Fazit: Ein absolutes Highlight des 
Fantasy-Genres - inklusive Lovestory 


Echt stinkig: Shin Chan stopft seinem 
Dad schmutzige Socken in den Mund 


125 MONTAGS (SEIT 18. MÄRZ) 
drataıta SLAVERS 2 
WE? SHOWVIEW: NICHT MÖGLICH 


il 


Keine Angst vor finsteren Trolle 
Magierin Lina (l.) weiß sich zu wehren 


Klassiker 

Königin der tausend Jahre: Der zehnjährige 
Hajime und die schöne Yahoi erforschen Ge- 
heimnisse zwischen den Planeten Erde und 
La Metal. 


Nadja — Die Macht des Zaubersteins: Eine 
Organisation namens Neo-Atlantis verfolgt 
Nadja und den zerstreuten Jean. 


Captain Future: Curtis Newton und seine 


( 26Folgen ] 


Klassiker, neuere Serien und die kommenden Hits aus Japan 


N 


Auf ins Kampfgetümmel: Son-Goku und seine 
Vertrauten verwandeln sich in Super-Saya-Jins 


y, 


RD ı\YE 


Dh Familie, junges Glück - von 
wegen! Wenn der fünfjährige Drei- 
käsehoch Shin Chan um die Ecke biegt, 
sollten Spielkameraden, Vorschul- 
Lehrerin, Hausdoktor und Gemüse- 
händler auf der Hut sein. Aber auch 
die Eltern werden mit respektlosen 
Wortwitz-Attacken strapaziert. 


Fazit: Shin Chan bringt Anarchie ins 
Kinderzimmer. „South Park“ grüßt... 


78 Folgen ) 


Slayers 


MN: impulsiv: Lina Inverse reist 
durch die Welt, ständig auf der 
Suche nach Banditen, deren Schätzen 
und einer guten Mahlzeit. Unterwegs 


lernt sie ihren künftigen Begleiter 
kennen-Gourry Gabriev,einen extrem 
guten Schwertkämpfer. Ihr größtes 
Abenteuer: ein Trip nach Atlas-City. 


Fazit: Spannende Fantasy-Komödie 
mit einer verfressenen (ähem) Lady 


Crew auf ihrer Mission, das Weltall und seine 
Bewohner vor Bösewichten zu beschützen. 
Neuere Serien 

Dragon Ball: Son-Goku sucht mit Freundin 
Bulma nach den sieben Drachenkugeln. 

Record of Lodoss War: Der tapfere Jungrit- 
ter Parn erlebt aufregende Fantasy-Abenteuer. 

Neon genesis Evangelion: Gefährliche Ra- 
che-Engel attackieren Neo-Tokio. Die Heldin- 


52 Folgen ) 


[Co wboy Behop 


aan 


\ 
# 


Zielgenau 
ep und treffsicher: 
Spike Spiegel 


ann. 


2} 
har‘ 


7 Menschenjäger unter sich: 
Jet Black (2.v.l.) und seine 
bunt zusammengewürfelte 
Chaos-Crew 


DIENSTAGS (AB 15. APRIL) 
DOREMI 
SHOWVIEW: 841-931 (15.4.) 


Knuddel-Hexen in Aktion: Wer kann 
diesem Zauber schon widerstehen? 


FREITAGS (SEIT 1. MÄRZ) 
ı d) DiGIMoN TAMERS 
2 SHOWVIEW: 540-742 (4.4.) 


| 


Auf in die Digi-Welt: Rika, Henry und 


Akito (v.l.) mit ihrem Digimon 


nen Shinji, Rei und Asuka tauschen Schuluni- 
form gegen Plug-Suit und schlagen zurück. 


Japan only 

© Rurouni Kernshin: Schwertlegende Kens- 
hin hat seiner Waffe entsagt, wird aber immer 
wieder in Duelle hineingezogen. 


© Inuyasha: Slapstick und Gespenster — die 
Schülerin Kagome verschlägt es ins Mittel- 
alter zum Halbdämon Inuyasha. 


des Jahres als Doppelfolgen! 

Fazit: Viele Helden, noch mehr Action: 

„Dragon Ball Z“ ist auch bei uns Kult! 
Demnächst auf MIV 


Son-Gohan auf dem 
Sprung ins nächste 
Abenteuer 


26 Folgen 


uch im Jahr 2071 muss man sehen, 

wo man bleibt: Die ausgebufften 
Kopfgeldjäger Spike Spiegel und Jet 
Black erledigen mit ihrem Raumschiff 
„Bebop“ nervenzehrende Aufträge. 
Mit von der Himmelfahrtspartie: die 
sexy Zockerin Fay Valentine und das 
computerverliebte Hacker-Girlie Ed mit 
ihrem übergewichtigen Vierbeiner Ein. 

Spacige Sci-Fi-Kulissen, aufwendige 
Animationen und ein cooler, jazziger 
Soundtrack sorgen für lässigen Aben- 
teuerspaß mit viel Atmosphäre. 


Fazit: Smarte Helden auf intergalakti- 
scher Kopfgeldjagd. Geheimtipp! 


\ 
1 


Feigen} 


DoReMi 


ie fünf kleinen Hexen inklusive 

Meisterin Majorca sind wieder am 
Start. Majorca wartet noch immer auf 
Hilfe, da sie durch DoReMis Schuld in 
einen grünen Hexenfrosch verwandelt 
wurde. Aber Entzaubern ist gar nicht 
soeinfach... Überraschung: Das sechs- 
te Hexenkind taucht auf! 


Fazit: Niedlich, aber nicht nur für 
Kinder. Zauberei und Nervenkitzel! 


> 52 Fol gen 2 
Digimon Tamers 


ie jüngste Staffel findet in einer 

völlig neuen Digimon-Welt statt: 
Schüler Takato, Fan des Digimon-Kar- 
tenspiels, findet eine mysteriöse Blue 
Card und ein D-Arc - den Schlüssel 
zum Digitieren (= Vermehren) der 
Digimon. Mit der Geburt von Gillmon 
beginnen hitzige Zeiten... 


Fazit: Unbedingt einschalten, wer sich 
ein Digi-Experte nennen will 


Im nächsten Heft: 


Teil 2: Anime-Spielfilme 


Eine goldene Regel im Heimatland der 
Animes lautet: Kommt eine TV-Serie 
sehr gut an, wird davon ganz fix eine 
Leinwandversion fürsKino gezeichnet. 
Mehr darüber in SCREENFUN 5/02. 
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Text: Team Animaniä » Fotos: AnimaniA, RTL II 


- ab 12 Jahre - ab Ende März 


it stürmischem Beifall soll man 
NM umgehen. Doch die Ver- 
öffentlichung des Sci-Fi-Klassikers, 
erstmals komplett auf DVD, ist eine klei- 
ne Sensation - und in dieser luxuriösen 
Ausstattung nur in Europa erhältlich! 
Die mit endlosen Extras ausgestattete 
Weltraumschlacht umfasst sieben DVD- 
Boxen. Sie enthalten jeweils sieben 
Discs. Um den Geldbeutel zu schonen, 
werden die Sammlerstücke im Abstand 
von zirka zwei Monaten veröffentlicht. 
Die erste Box kommt am 25. März in 
den Handel, die letzte am 27. Dezember. 
Das Leben kann so schön sein... B% 


DVD-Bewertung Verleih: Paramount 


Bild 25 Extras 


| Diese Sternenflotten-Kollektion 
4 rollt den DVD-Markt von hinten 
# auf. Unendliches All-Vergnü 


Erst Bedienungsanleitung lesen, dan) 
Wigwam bauen: Wo die Schoschonen 
wohnen, ist das Chaos daheim 


1 Der Schuh des Manitu . 


“ Unter ı entscheidet 
Ihr, ob es einen 2. Teil der Kult-. Klamotte 
geben wird. Oder doch „Sissy“.. = 


Jurassic Park 3 
Fressen und gefressen werd 

lei macht erneut Bekanntsc ft mit 
den rüden Tischmanieren der Dinos. 


3 Cats&Dog 


Dass Sn nicht rie- Sr 
chen können, ist klar. Hier kämpfen sie ° 
sogar um die Weltherrschaft. sehril r 


Dr. Dolittle2 


en ‚Alarm! Dampfplaud er 
| beim Nonstop-Palaver 
mit seinen |vierbeinigen Patienten. E 


5 GetCarter 


Harte Zeiten für S 
Sein Filme schaffen es nur noch auf 
die oberen Plätze der Videocharts. 


BRAVO 
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Text: Rainer Fellmann - Charts: Media Control 


| Verkauf: „ (ca. mı€ pro Box) | 


Dieser Mann kennt 
keine Flugangst: 
Captain Jean-Luc 
Picard (Patrick Stewart) 


Verleih: D) 


Verkauf: DV (ca. 22€), \ (ca. 13€) 


Freakshow: Homer und die Rockband The Who 


Arachnid 

Horror - ab 16 Jahre . ab Ende März 

Die Story ist simpel: Riesige Killerspinnen 
metzeln arglose Regenwald-Bewohner 
nieder. In diesem trashigen Horrorver- 
gnügen kombiniert Regisseur Jack Shol- 
der bekannte Genreklischees mit dem 
nötigen Quäntchen Humor: beigesteu- 
ert von Indy-Verschnitt Mercer und der 
Raubein-Pilotin Valentine. 


Ghost World 


Komödie/Drama - ab 6 Jahre - ab Anfang April 


Nicht noch einen der üblichen Teenie- 
Filme wollte Regisseur Terry Zwighoff 
drehen - es ist ihm klasse gelungen. 
Denn die Art und Weise, wie er die Klein- 
stadt-Girlies Enid (dreist: Thora Birch) 
und Rebecca (brav: Scarlett Johannson) 
beim Erwachsenwerden beobachtet, ist 
witzig, schräg und ziemlich rebellisch. 


A.l. - Künstliche Intelligenz 


Sci-Fi. ab 12 Jahre - ab Anfang April 


In der Zukunftswelt von Steven Spiel- 
berg („ET.“) spielen Roboter eine lebens- 
wichtige Rolle. Zur Katastrophe kommt 
es, als Roboterkind David (toller Auftritt: 
Haley Joel Osment) auf Liebe program- 
miert wird. Eine aufregende Märchen- 
fantasie, in der die weit verbreitete Tech- 
nikgläubigkeit in Frage gestellt wird. 


Die SimPSONS - Backstage Pass 


Satire - ohne Altersangabe - ab Mitte April 


Hautnah mit den Rockstars - in gleich 
vier Folgen erfüllt sich Homer diesen 
Traum. Logisch, dass die Auftritte des 
großmäuligen Musikfreaks zur totalen 
Blamage werden: Als Homer beispiels- 
weise keine Karten für das Konzert seiner 
Lieblingsband The Who kriegt, dreht er 
komplett durch... Gelbfieber-Sucht! 


Re ie-Legende Stanley Kubrick 
5 lieferte das Drehbuch, Steven 
2 Spielberg machte den Film 


Keine Ahnung, 
wo die Bösen 
stecken: Die 
„Star Trek“-Crew 
einmal ratlos 


DVD-Bewertung 


_ Bild 03 


Extras {A 


Ü Horrorschocker mit Sci-Fi-Ein- 
2 schlag. B-Movie-Spaß, den man 


nicht wirklich als BD braucht 
DVD-Bewertung = 


Verleih: BMG UFA { 


_ Bild 22 


Extras 


Was tun, wenn man in einem 
Spießerstädtchen aufwächst? 
en Ideen Be s hier 


Verleih: Warner - 


2 Extras 2 


Verleih: Fox 


i 2 Extras 3 


Legendä ;Homers Leben als 
durchgedrehter Musikfan - eine 
einzige Serie von t Pannen! 
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JEDE WOCHEINEUE-SCHERZ-ANRURE!N!N! 


Die beste Gelegenheit, andere auf’ s 
Glatteis zu führen! Unser System - 
versehen mit einem superneuen und 
witzigen Servive - kann einen Deiner 
Freunde (oder Feinde...) anrufen und 
total veräppeln!!! Du kannst LIVE die 
Reaktion Deines "Opfers" miterlebenl! 
Das wird bestimmt lustig... 


*Preise pro Min. Deutschland: € 186 Schweiz: CHF4,23 Österreich: € 2,16 (Für alle Netze erreichbar) 


Top-Filme 
des Monats 


” R 


SONNTAG, 24. MÄRZ 


1) BRAVEHEART 
SHOWVIEW: 48-836-786 
Schottland im 13. Jahrhundert: Einige 

der großen Kampfszenen gegen 
die fiesen Engländer musste Mel 
Gibson neu drehen, weil Statisten 
mit Sonnenbrillen oder Armband- 
uhren im Bild waren. Fünf Oscars! 


[' 


FREITAG, 29. MÄRZ 
2) RUSH HOUR 

SHOWVIEW: 7-330-455 
Zum ersten Mal im Free-TV - die 
halsbrecherischen Ermittlungs- 
methoden der Super-Cops Lee 
(Jackie Chan, r.) und Carter (Chris 
Tucker). Nachschlag gibt's im Kino. 


SONNTAG, 31. MÄRZ 
AD) DER PRINZ 
VON AGYPTEN 
SHOWVIEW: 7-374-899 
Mit dem gigantischen Geschichts- 
spektakel traten die Dreamworks- 
Studios erstmals gegen Disney an. 
Kommerziell ein Flop, dennoch toll! 


MONTAG, 1. APRIL 


DIE MUMIE 
SHOWVIEW: 5-205-449 


Popcorn-Kino statt Eiersuche: Zum 
Ende des Osterfests steht Aben- 
teuer-Spaß auf dem Speiseplan. 
Hohepriester Imhotep ist nach 4000 
Jahren Schönheitsschlaf topfit. 
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( 
Spielfilme 


ji _ 
Die Flintstones - Familie Feuerstein (Do, 21. März): Wiiilma! Wenn Fred Feuerstein (2.v.r.) 


’ 


mal wieder nach seiner Liebsten schreit, lockern sich die dicksten Felsen der Steinzeit! 


ar) DONNERSTAG, 21. MÄRZ 


SHOWVIEW: 8-677-686 


Yabba-dabba-doo! Fred (John Goodman) und 
Barnie (Rick Moranis) erhalten die Chance, im 
Steinbruch Vorarbeiter zu werden. Wenn das 
mal keinen Steinschlag gibt... Neben „Asterix 
& Obelix“ die erfolgreichste Echtverfilmung 
einer Kult-Zeichentrickserie. 


ar) FREITAG, 22. MÄRZ 
> SHOWVIEW: 1-202-174 
Komödien sind seine Spezialität - hier aber 
drehte Regisseur John Landis („Blues Bro- 
thers“) einen Mix aus Comedy und Mystery. 


Tölpel-Spaß zum Piepen: Chevy Chase und 
Dan Aykroyd als Geheimdienstler. 


; SAMSTAG, 23. MÄRZ 


SHOWVIEW: 1-106-946 


Ex-CIA-Agent Ryan (Harrison Ford) verhindert 
ein Attentat der IRA - und gewinnt Feinde 

fürs Leben... Für diesen extrem spannenden 
Polit-Thriller erhielt die Filmerew die Erlaub- 
nis, in geheimen Räumen der CIA zu drehen. 


) SONNTAG, 24. MÄRZ 


SHOWVIEW: 7-387-347 


Zum dritten Mal schlüpft Marc Singer in die 
Rolle des unerschrockenen Tierverstehers. 
Diesmal gibt er dem ruchlosen Magier Lord 
Agon so richtig Saures. Fantasy-Abenteuer. 


> DIENSTAG, 26. MÄRZ 


SHOWVIEW: 29-756-997 


Bildgewaltig: Ridley Scott („Black Hawk 
Down“, siehe Seite 109) schickt Columbus 
(Gerard Depardieu) auf Entdeckungstrip. 


: B x 
Die Stunde der Patrioten (Sa, 23. März): 
Wahnsinn! Ex-Agent Ryan legt sich mit der 
irischen Untergrundorganisation IRA an 


ar) MI, 27. MÄRZ / DO, 28. MÄRZ 


SHOWVIEW: 43-158-282 (27.3.) 


Noch bevor Luc Besson in seiner Jeanne- 
D’Arc-Verfilmung Milla Jovovich auf den 
Scheiterhaufen schickte, hat Leelee Sobieski 
die legendäre Johanna von Orl&ans gespielt. 
Und zwar mit großer Klasse! 


ar) DONNERSTAG, 28. MÄRZ 


SHOWVIEW: 1-070-577 


Abheben, egal um welchen Preis: Um seine 
Fluglinie zu retten, übernimmt „Dream Air”- 
Chef Vanderbourgh einen Flug von Kairo nach 
Frankfurt - trotz Warnungen seines Mechani- 
kers... Exzellenter Katastrophen-Thriller. 


> FREITAG, 29. MÄRZ 

= SHOWVIEW: 4-914-964 

Der Prophet gilt ja bekanntlich im eigenen 
Land nichts: Mit seinen meist zutreffenden 
Vorhersagen zieht der Gelehrte Michel de 
Notredame, genannt Nostradamus, den Zorn 


der Franzosen auf sich. Klasse Mittelalter- 
Thriller mit Kultstar Tcheky Karyo („Nikita“). 


> FR, 29.3. / SO, 31.3./ MO, 1.4. 


SHOWVIEW: 7-488-964 (29.3.) 


Beim Öffnen des Grabmals von Pharao 
Mamosis entdeckt ein Agyptologe sieben 
wertvolle Papyrusrollen. Multimillionär 
Schiller (Roy Scheider) tötet für diese Kost- 
barkeiten... Aufwendiges Mumiengewickel. 


© SAMSTAG, 30. MÄRZ 


SHOWVIEW: 7-755-011 


Mal nicht witzig, sondern hart: Jackie Chan in 
der Rolle eines regierungsfeindlichen Shaolin- 
Schülers. Früh-Eastern von John Woo („MI-2*). 


Jeanne D’Arc - Die Frau des Jahrtausends 
(ab Mi, 27. März): Von göttlichen Stimmen 
geleitet wird Bauernmädchen Jeanne DArc 


Die siebente Papyrusrolle (ab Fr, 29. März): 
Abenteuerliches Mammut-Projekt, das den 
Action-Bogen über drei Teile spannt 


& SO, 31. MÄRZ / MO, 1. APRIL 
SHOWVIEW: 5-990-257 (31.3.) 

Seine abenteuerlichen Reisegeschichten 
machen Gulliver (Ted Danson) mächtig Ärger. 
Die Romanvorlage ist bester Schmökerstoff 


für Fantasy-Fans. Irgendwann ist man mit den 
„Harry Potter“-Büchern ja mal durch... 


2m) MONTAG, 1. APRIL 

SHOWVIEW: 2-656-081 

Um die Menschheit auszurotten, verschaffen 
sich die Marsianer John und Eve Zugang 
zum US-Luftwaffenstützpunkt in Roswell. 
Dort lagert eine Atombombe... Sci-Fi-Produ- 


zenten scheinen das Provinzkaff zu lieben 
und haben sogar eine Serie danach benannt. 


R ) DIENSTAG, 2. APRIL 
2 SHOWVIEW: 163-260 
Der junge Einstein (lässiger Künstlername: 
Yahoo Serious) wächst als Sohn eines Land- 
wirts auf. Eher zufällig erfindet der Bauern- 
schlaue die Relativitätstheorie und entdeckt 
die Atomspaltung. Aber zunächst hält die 


Umwelt das naive Genie für einen Spinner. 
Voll witzig - theoretisch und praktisch! 


> DONNERSTAG, 4. APRIL 


SHOWVIEW: 5-483-029 
George Kuffs (Christian Slater) ist die Ge- 
lassenheit in Person. Kurzum: er ist ein Faul- 
pelz! Als aber sein Bruder Brad ermordet 
wird, übernimmt er dessen Sicherheitsdienst 
und macht sich auf Mörderjagd... Flache, 
aber ziemlich launige Action-Komödie. 


a) FREITAG, 5. APRIL 


SHOWVIEW: 4-855-501 


Wissenschaftler programmieren Robert 
(Kickbox-Ikone Michael Dudikoff) zur Killer- 
maschine um. Doch der checkt die Lage! 
Sci-Fi-Thriller der gröberen Sorte. 


) MITTWOCHS, 10.4. / 17.4. / 24.4. 


SHOWVIEW: 5-154-836 (10.4.) 


Das Ermittler-Trio Rolle (Rufus Beck), Orsey 
(Aykut Kayacik) und Schmitt (Thorsten Feller) 
wird auf nicht alltägliche Fälle angesetzt. 
Klasse Krimi-Kunst auf Spielfilmlänge. 


a3 


Jackie Chan: Dragon Forver (Sa, 30. März): 
Hättet Ihr ihn wieder erkannt? Der kampf- 
lustige Spaßvogel in seinen frühen Jahren 


Text: Rainer Fellmann - Foto: AP (1) 


King of the Hill (Do, 28. März): Alptraum 
in Arlen... Hank Hills (2.v.l.) Spießer-Kaff 
wird plötzlich von riesigen Aliens attackiert 


& SAMSTAGS (NEUE SERIE) 
SHOWVIEW: 3-800-69 (23.3.) 
Robin (Matthew Poretta) kriegt Stress mit 
dem unverwundbaren Captain Delouche. 


In der Rolle des Magiers Olwyn verzaubert 
Euch Christopher Lee („Der Herr der Ringe“). 


& DIENSTAGS (NEUE FOLGEN) 


SHOWVIEW: 279-323 (ab 26.3.) 


Unkaputtbar! Bereits in der fünften Staffel 
rotiert die Rettungscrew von einem Einsatz 
zum nächsten. Für Thomas Wächter über- 
nimmt Pilot Jens Köster den Steuerknüppel. 


& DIENSTAGS (NEUE SERIE) 
SHOWVIEW: 4-503-111 (2.4.) 

Die Balance der Machtverhältnisse aufrecht- 
erhalten, wenn offiziell nichts mehr geht - das 


ist die Aufgabe der Schattenkrieger. Knallige 
Mitternachts-Action von Jerry Bruckheimer. 


MITTWOCHS 
& SHOWVIEW: 133-146 (ab 3.4.) 


Schon zum Start der 4. Staffel wird „Die letzte 
Schlacht” ausgerufen: Entführung steht auf 
dem Dienstplan von Psychologin Burke... 


> DONNERSTAGS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 468-839 (ab 4.4.) 


Rache, Trauer und Wut treiben Raphael 
(Lorenzo Lamas) zum Kampf gegen Dämonen 
und andere Boten der Finsternis. Ganz pas- 
sable Mixtur aus „Die Krähe” und „Angel“. 


u) SO & DO (NEUE SERIE) 
SHOWVIEW: 142-022 (28.3.) 
Der Hit aus den USA! Gezeichnet von Mike 


Judge („Beavis & Butt-head“), Greg Daniel 
(„Die Simpsons”) und Phil Roman („Peanuts“). 


Im Zentrum: Hank Hill und seine Spießerfamilie. 


& DONNERSTAGS (NEUE SERIE) 


SHOWVIEW: 9-603-181 (ab 11.4.) 


Lutz Koslowski war bis zu seinem Tod ein ganz 
korrupter Bulle. Nun spielt er den Schutzengel 
für Vorzeige-Cop Tobias Wagner. Der Pilotfilm 
vom 17. Mai 2001 begeisterte mehr als 5,2 Mil- 
lionen Zuschauer. Jetzt geht's erstmal mit vier 
neuen Folgen weiter. Bitte noch mehr davon! 


Zwei Engel auf Streife (Do, 11. April): Mitten- 
drin in einer höllischen Schießerei steckt 
ausgerechnet Schutzengel Koslowski (vorn) 


Bravo Supershow 2002 (Sa, 23. März): Brust 
raus, Hände hoch - Shootingstar Shakira 
setzt nicht nur auf stimmliche Qualitäten... 


an DONNERSTAGS (NEU) 
& SHOWVIEW: 593-518 (21.3.) 
Diese durchgeknallte Brit-Comedy-Reihe 
nimmt die schrullige Einwohnerschaft einer 


Kleinstadt aufs Korn — und die wiederum un- 
gebetene Fremdlinge... Tiefschwarzer Humor! 


en) SAMSTAG, 23. MÄRZ 
SHOWVIEW: 64-781 

Shakira, Bro’Sis und viele weitere Topacts aus 
den Charts brachten über 14.000 Pop-Fans in 


der ausverkauften Köln-Arena ins Schwitzen. 
Moderation: Jessica Schwarz und Dle Tillmann. 


& MONTAG, 25. MÄRZ 
SHOWVIEW: 29-852-125 
Stefan Raab goes Hollywood — um sich per- 
sönlich von den ordnungsgemäßen Vorberei- 
tungen für die 74. Nacht der Nächte zu über- 


zeugen. Vermutlich quält er die Megastars mit 
„Puller-Alarm“ oder seiner Ukulele... 


& DONNERSTAG, 28. MÄRZ 
SHOWVIEW: 1-709-157 

Winnetou unter Comedy-Geiern! Der Star 
des Wilden Westens hat nicht nur „Bully“ 
Herbig als Fan: Elf Ober-Indianer der deut- 
schen Schenkelklopfer-Szene huldigen hier 


dem Helden. Darunter Dirk Bach, Rüdiger 
Hoffmann und Mike Krüger. Na, servus... 


© MO - FR (NEU) 
; SHOWVIEW 276-178 (1.4.) 


Heute in Rio, morgen in Tokio: MTV nutzt in 
seiner neuen Show das weltweite Sendenetz, 
um täglich News aus Musik, Entertainment und 
Lifestyle zu präsentieren: Der Globus als Dorf! 


& SONNTAGS (NEU) 

SHOWVIEW: 603-674-833 (ab 7.4.) 
Das Erfolgsrezept von „Popstars“ in einer 
neuen Variante: 13- bis 19-Jährige können sich 


mit Video- und Songaufnahmen bewerben. 
Mousse T. und Toni Cottura wählen die Sieger. 


=) SONNTAGS, 7. APRIL / 14. APRIL 


SHOWVIEW: 9-113 


Die zweiteilige Doku führt Euch hinter die Kulis- 
sen der BRAVO-Family. Hier seht Ihr auch, was 
in der SCREENFUN-Redaktion abgeht! 


L: 


Bravo Spezial (ab 7. April): Die zweiteilige 
Doku zeigt Euch auch, wie und wo das 


SCREENFUN-Team das Heft für Euch macht 


YOZ MAG - Youth Only Zone (Do, 26. März): 
Geschicklichkeit plus Akrobatik - für echte 
Wakeboarder unverzichtbare Fähigkeiten 


© MITTWOCH, 20. MÄRZ 
SHOWVIEW: 264-556 

Seit der Klatsche gegen Arsenal London geht 
Bayer Leverkusen die Düse. Diese Woche wird’s 
richtig hart: heute gegen Deportivo La Coruna 


und am Wochenende das Bundesliga-Spiel 
gegen den TSV 1860 München. 


em DONNERSTAG, 26. MÄRZ 
1) SHOWVIEW: 831-268 
Trendsportarten nonstop — auf dem Wasser, 
zu Lande, in den Bergen und in der Luft. Video- 


und Computerspiele aus diesen Bereichen 
werden auch vorgestellt. Da hüpft das Herz! 


& SONNTAG, 31. MÄRZ 
SHOWVIEW: 1-715-238 

GP von Brasilien: Da die meisten Kurven links 

gefahren werden, verspüren viele Piloten 

Nackenprobleme. Michael Schumacher aber 


hat Wichtigeres im Kopf: Er will Vorjahres- 
Sieger David Coulthard schlagen. 


wire 31. MÄRZ 

SHOWVIEW: 6-702 

Alternative zum Formel-1-Zirkus: Das Doku- 
Magazin widmet sich heute PS-starken Bikes. 
Weil „heiße Ofen“ null Knautschzone haben, 


sollen jetzt Airbag-Jacken für Motorradfahrer 
die Rettung bringen. Ob das funktioniert? 


> MONTAG, 1. APRIL (NEU) 
SHOWVIEW: 578-710 

Körperkult, wohin man sieht. DSF hat diesen 
Dauertrend in seiner neuen Fitness-Entertain- 
ment-Show zum Thema gemacht. Sänger und 


Choreograph George Jones („Mr. President“) 
macht den Einpeitscher. Schweißtreibend. 


> DIENSTAG, 2. APRIL 
SHOWVIEW: 343-024 
Oskar und Felix lassen sporteln: Die animier- 


ten Flossenträger haben eine Unterwasser- 
WG gegründet - und lästern über Sportfreaks. 


N SONNTAG, 14. APRIL 
SHOWVIEW: 1-308-269 
Beim Großen Preis von San Marino (vierter 


WM-Lauf) geht Weltmeister Schumacher 
erneut mit seinem alten F2001 an den Start. 


Fish & Clips (Di, 2. April): Die 3D-Fische Felix 
und Oscar (r.) präsentieren exotische Sport- 
arten und sportliche Ausrutscher 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Computer 


Neues... spezial (Mo, 25. März): CDs brennen 
ist fast schon zum Volkssport geworden - 
das finden Plattenfirmen gar nicht witzig 


© SAMSTAG, 23. MÄRZ 
SHOWVIEW: 4-507-743 
www.vox.de 


Roboter und Computer haben die Medizin 
revolutioniert. Doch was hilft, wenn man vom 
Blitz getroffen wird? Hochspannungsthema. 


& MONTAG, 25. MÄRZ 
SHOWVIEW: 51-564 
www.prosieben.de/wissen/ 


Moderator Aiman Abdallah ist nach Los An- 
geles gedüst, um zu erfahren, wer der Favorit 
für den „Technik-Oscar“ ist. Toller Job! 


ar) MONTAG, 25. MÄRZ 
SHOWVIEW: 36-843 Tipp 
www.3sat.de/neues.html 


Im vorigen Jahr haben Plattenfirmen massiv 
Kopierschutz für Audio-CDs eingesetzt. Denn 
wie soll man künftig noch Musik herstellen 
können, wenn keiner mehr dafür bezahlt!? 


) MONTAG, 1. APRIL 


SHOWVIEW: 9-431-621 
www.prosieben.de 


Wann kommt der nächste große Einschlag? 
Hoffentlich nicht zu dieser frühen Uhrzeit... 


Ö SONNTAG, 7. APRIL 
SHOWVIEW: 1-303-197 
www.3sat.de/hitec.html 


Wohnen im Weltall: Kluge Köpfe entwickeln 
High-Tech-Möbel für die neue Heimat... 


& DIENSTAG, 9. APRIL 


SHOWVIEW: 9-491-335 
www.zdf.de 
Wo erwirbt ein moderner Magier den ersten 
Zauberstab? Einschalten und erfahren, wel- 
cher Hokuspokus hinter „Harry Potter” steckt. 


SAMSTAG, 13. APRIL 


WI SHoWwvIEw: 414-665 


www.br-online.de/wissenschaft/wimfs 
Die CeBIT in Hannover wird trotz Flaute 
wieder mehr als 600.000 Besucher anziehen. 
Ihr wollt nur die Highlights? Bitteschön! 


ze 


Discovery - Die Welt entdecken (Di, 9. April): 
Ihr wollt wissen, wie Harry Potter auf dem 
Besen reitet? Antworten gibt's hier! 
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IoA Hasse E15! IcH Kann 
KEINEN SCHLE& 
MEHR Seren!!! 
\ 


a 
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Witze 


Damen aus der Dose 


Bei einer Party kommen zwei Herren 
ins Gespräch. „Ganz schön viel Frisch- 
fleisch hier“, meint der eine mit Blick 
auf die weiblichen Anwesenden. 

„Wie Recht Sie haben!“, seufzt der 
andere. „Aber leider habe ich meine 
eigene Konserve dabei.“ 


BRAVO 
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Erklärungsnot 


Der Ehemann besteht immer darauf, 
dass sie sich im Dunkeln lieben. Das 
frustriert seine Frau. Also macht sie 
eines Tages mittendrin das Licht an und 
erschrickt: Der Gatte hat eine Gurke in 
der Hand! Die Frau ist entsetzt: „Du 
hast zehn Jahre eine Gurke dazu be- 
nutzt! Kann du mir erklären, weshalb, 
du Schuft?“ - „Wo wir grad beim Er- 
klären sind“, meint der Mann „kannst 
du mir unsere zwei Kinder erklären?“ 


Ich mache alles für dich! 


Bernd telefoniert mit seiner neuen 
Flamme. „Ich liebe trockenen Weiß- 
wein“, haucht sie in den Hörer. „Ich ha- 
be zwei Flaschen im Keller“, flötet 
Bernd. „Ich fahre total auf Robbie Wil- 
liams ab“ - „Gestern hab’ich mir seine 
neuste CD gekauft, Süße!“ 

„Ich träume davon, auf einem Fell 
stundenlang Liebe zu machen“ - 
„Kein Problem, Darling, ich erschieße 
meinen Hund!“ 


Da war doch was... 


Ein Ostfriese bewirbt sich als Holzfäl- 
ler. Der Cheffordert:, „Wenn Sie täglich 
30 Bäume fällen, sind Sie eingestellt.“ 

Frohen Mutes kauft sich der Ostfrie- 
se eine teure Motorsäge, geht frisch 
ans Werk und schafft 26 Bäume. Der 
Chef: „Für den Anfang nicht schlecht!“ 

Am nächsten Tag streicht der Ost- 
friese alle Pausen und rackert von früh 
bis spät. Resultat: 28 Bäume! „Ganz 
gut, aber wenn Sie morgen Ihre 30 
Bäume nicht schaffen, wird das nix!“, 
warnt ihn der Boss. Also fängt der Ost- 
friese am nächsten Tag noch früher an 
und schuftet bis in die Nacht. Als ihn 
alle Kräfte verlassen, zählt er nach: 29 
Bäume! Es hilft nichts: Der Job ist weg. 

Stinksauer rennt er am Tag darauf 
zu dem Laden, wo er die Motorsäge 
gekauft hat: „Ihre Säge ist die absolute 
Pleite, ich will mein Geld zurück!“ Der 
Verkäufer greift verdutzt nach der Säge 
und schaltet sie ein, um zu sehen, ob 
sie noch funktioniert. Der ganze Raum 
vibriert: „Rooaaaaarrrr!“ Der Ostfriese 
ganz verdutzt: „Hä, was ist denn das 
für ein Geräusch?“ 


Aua, Sie sind aber heiß! 


Ein Maikäfer trifft seinen Freund. Der 
trägt einen dicken Verband um den 
Bauch. „Was ist dir denn passiert?“ - 
„Ach, ich war gestern auf einer Käfer- 
party und hab’ ganz schön getankt. 
Auf dem Heimflug durch den Park sehe 
ich unter mir ein süßes Glühwürmchen. 
Das vernaschst du jetzt, denk’ich, und 
im Sturzflug runter und drauf! Tja, es 
war ein Zigarettenstummel...“ 


Opas liebstes Stück 


Ein Computerhersteller plant, einen 
PC für Senioren auf den Markt zu 
bringen. So merkst Du, dass Du gerade 
vor einem Rentner-PC sitzt: 

EBwill man eine Datei speichern, bie- 
tet einem Word automatisch „Testa- 
ment.doc“ an. 

EADer Monitor hat 42 Zoll. 

EA Man kann die Moorhühner nicht 
abschießen, sondern nur füttern. 

E Die Boxen sind ab Werk schon auf 
volle Lautstärke eingestellt. 

Ei Bei „Minesweeper“ kann man zwi- 
schen den Szenarien „Stalingrad“ und 
„Normandie“ wählen. 

BJ Als besonderen Service gibt es eine 
lebenslange Garantie. 

Die voreingestellte Internet-Start- 
seite ist www.zdf.de 

E} Die Maus enthält Force-Feedback- 
Komponenten, die automatisch jedes 
Händezittern ausgleichen. 

El Es ist keine Ratenzahlung möglich. 
EB} wenn länger als 15 Minuten keine 
Taste gedrückt wird, kommt automa- 
tisch der Notarzt. 


Da bin ich aber geplättet 


Beim Arzt klingelt das Telefon: „Herr 
Doktor, mein Mann ist von einer 
Dampfwalze überrollt worden! Was 
soll ich nur tun?“ 

„Ich bin gerade beschäftigt. Können 
Sie ihn mir vielleicht rüberfaxen?“ 


Voll schräg! 


Auweia, hier wurde aber mächtig viel Winterspeck angefuttert. Ab zu 
den Weight Watchers! Erkennst Du, wer hinter den Pfunden steckt? 


Die Auflösung dieses Bilderrätsels findest Du auf der nächsten Seite 


Ganz schön lang, Mann! 


Ein Mann entdeckt im Schlussverkauf 
einen tollen Restposten: Tigerstoff. 
Begeistert kauft er die ganzen zehn 
Meter. Daheim schneidert er sich aus 
einem Meter Stoff eine kesse Badeho- 
se. Am nächsten Tag geht er ins 
Freibad und spaziert stolz in seiner 
neuen Tigerhose herum. 

Als er vom 5-Meter-Turm springt, 
merkt er nicht, dass er das gute Stück 
dabei verliert. Nichtsahnend steigt er 
aus dem Becken und stolziert weiter. 

Eine junge Frau starrt entsetzt auf 
seine Blöße. Er brüstet sich: „Gell, da 
staunen Sie. Und zu Hause hab’ ich 
noch neun Meter davon!“ 


Texanische Riesen-Klos 


Ein Blinder macht eine Reise nach 
Texas. Im Flugzeug bestellt er ein 
Steak und staunt: „Wow, dieses Steak 
ist riesig!“ Sein Sitznachbar gelassen: 
„Alles ist groß in Texas.“ Als der Blinde 
in Texas ankommt, sucht er gleich die 
Hotelbar auf und bestellt ein Bier. 
„Mann, dieser Becher ist gigantisch!“ 
Der Barkeeper entgegnet bloß: „Alles 
ist groß in Texas.“ Ein paar Biere spä- 


ter fragt der Gast nach den Toiletten. 
Der Wirt antwortet: „Zweite Tür links.“ 
Der Blinde geht los, stolpert aber 
und verpasst dadurch die zweite Tür. 
Er tappt durch die dritte und fällt in 
den Hotel-Swimmingpool. Zu Tode 
erschrocken schreit er: „Nicht spülen! 
Bloß nicht spülen!“ 


Seltenes Summen 


Was ist schwarz, fliegt durch die Luft 
und macht „MMMMUUUUSSSSS“? — 
Eine Fliege im Rückwärtsgang! 


ICH LASS MIR DIE LÖSUNG DER 
KLASSENARBEIT PER SMS 


SCHICKEN! 


such sieben Fehler! 


Im dritten Teil der „Warcraft“ - 

Reihe lenkst Du bis zu drei 

Helden mit Deinem Volk durch 

Krieg und Frieden. Findest Du hier 
die sieben versteckten Unterschiede? 


LÖSUNG: 
I STUNDE 


ERRNY] 


NACHSITZEN! 
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Stellt Euch vor, Jungs, Ihr sitzt mit 
Euren Kumpels vor der Glotze. 
Mit klopfenden Herzen und ver- 
krampften Fingern geht es dem 
Boss endlich an den Kragen... Doch 
plötzlich quengelt die Freundin aus 
dem Hintergrund: „Leute, hört jetzt 
endlich auf. ‚GZSZ‘ fängt gleich 
an!“ - Oh Graus“, denkt Ihr Euch. 
„Warum kann sie nicht ein einge- 
fleischtes Zocker-Babe sein?“ Oder 
gibt's die in Wirklichkeit gar nicht? 

Was meint Ihr, Jungs und Girls: 
Haben Mädchen auch hervor- 
ragende Daddel-Oualitäten oder 
sind Klamotten, Boybands und 
Handy-Styling eher ihre Stärken? 
Schreibt uns Eure Meinungen und 
Erfahrungen als Brief oder E-Mail 
mit Angabe des Alters an: 


eo 
rasiert? 


Deniz im Kampfdress 


Hallo liebe SCREENFUN-Redakteure! 
Da bin ich wieder. Ich habe Euch dieses 
Mal gleich zwei Fotos von mir mitge- 
schickt. Irgendwie habe ich das Gefühl, 
dass Ihr mich nun endlich auf Euren 
Leserbrief-Seiten abdrucken werdet. 
Auf dem einen Foto habe ich mich 
als Nina Williams von „Tekken 3“ ver- 
kleidet, das andere soll Ivy aus „Soul 
Calibur“ darstellen. Ich hoffe, dass ich 
meine Fotos bald bei Euch sehen werde, 
oder muss ich noch weitere Bilder 
schicken? Eine kleine Frage noch zum 
Schluss: Gibt es eigentlich auch Nackt- 
patches für Spieleboys? Im Internet 
habe ich darüber noch nie etwas ge- 
Funden. 
Deniz (20), aus Dortmund 


Hallo Deniz, 

oh, la, la! Deine Fotos sind erste Sahne! 
Seit dem Eintreffen der Bilder könn- 
ten wir im Leserservice glatt Eintritt 
verlangen. Eine prima Sache eigent- 
lich, denn mit einer kleinen Bildbesich- 
tigungsgebühr von fünf Euro für zehn 
Sekunden wäre bald eine GeForce4- 
Grafikkarte drin. Über Nachschub 
freuen wir uns natürlich! 

Bei den Nacktpatches für Spieleboys 
müssen wir Dich leider enttäuschen. 
Computerspiele werden hauptsäch- 
lich von Männern programmiert. Und 
die sind anscheinend weniger daran 
interessiert, Cheats zu entwickeln, 
mit denen die harten Helden 
im Adamskostüm über den 3 


a Bildschirm hüpfen.Kleiner 

\ Tipp am Rande: Selber Pro- \ el 
\ grammiererin werden » 
| und voll loslegen! 2 


Hallo SCREENFUN! 

Ich finde es eine Frechheit, dass das 
neue Heft jetzt 3 Euro kostet. Im Han- 
del war Heft Nr. ı noch für 4,50 Mark 
bzw. 2,30 Euro zu kaufen und Heft Nr. 2 
kostet plötzlich 3 Euro. Das ist eine 
Preissteigerung von 30,44 %. Somit ist 
klar, dass auch Ihr die Währungsum- 
stellung ausgenutzt habt, um den 
Heftpreis hochzutreiben. Ich hoffe ‚das 
noch viele Leser Euren Nepp bemerken. 
Von nun an werde ich die SCREENFUN 
jedenfalls nicht mehr kaufen. 

Michael Hoeckrich, per E-Mail 


Hallo Michael, 

anscheinend bist Du über die Euroum- 
stellung wahnsinnig genervt. Sonst 
hättest Du bemerkt, dass Du zwei 
SCREENFUNs mit und ohne CD-ROM 
miteinander vergleichst. Mit CD hat 
das Heft letztes Jahr 5,90 Mark gekos- 
tet.Wir haben also den Preis nicht an- 
gehoben, sondern sogar gesenkt, denn 
3 Euro entsprechen 5,86 Mark. Satte 
4 Pfennig wandern pro Heft mit CD 
extra in Deine Tasche, also freu Dich 
drüber! Wenn Du es selbst nachprüfen 
willst, schnapp Dir einen Eurorechner 
aus dem Internet.Den Download gibt's 
bei www.softer.de/Detail/4230.shtml 
für o Euro. Das sind genau o Mark! 


Programmier-Probleme 


Hallo SCREENFUN-Team! 

Ich lese die SCREENFUN seit sechs Mona- 
ten und finde Euer Mag sehr gelungen! 
Besonders die CD-ROM der Februar- 
Ausgabe war super. Ich war von der 
„DarkBASIC“-Demo-Version so begeis- 
tert, dass ich mir gleich die Vollversion 
gekauft habe. Könntet Ihr über „Dark- 
BASIC“ einen großen und ausführlichen 
Bericht schreiben, wie das wirklich 
funktioniert? So wie die das im Hand- 
buch beschreiben, komme ich nicht 
zurecht. Danke schon mal! 

Tobias, aus Roding 


WIR FUR EUCH 


Die CD aus Heft 
2/o2 enthält ein 
„DarkBASIC“- 
Demo und vieles 
mehr. Heft nach- || 
bestellen? Siehe |; 
rechts unten 


Hallo Tobias, N 
super, dass Dir unser N 
Heft so gut gefällt. Wir 
arbeiten schwer daran, dass Du auch 
künftig ein tolles Heft bekommst! 

Zu Deiner Frage: Tja, Du hast recht, 
das Handbuch ist grottenschlecht. 
Doch eine genaue Anleitung, wie 
„DarkBASIC“ funktioniert, können wir 
im Heft nicht bringen.Da es doch eine 
komplexe Programmiersprache ist, 
würde sich so ein Workshop über viel 
mehr Seiten erstrecken, als wir zur 
Verfügung haben. Aber es gibt einen 
anderen guten Weg, mehr zu erfahren: 

Auf der Webseite www.darkbasic.de 
findest Du bei „Ressourcen“ zahlreiche 
Tutorials und Sourcecodes, die man 
sich downloaden und nach dem Ent- 
packen in „DarkBASIC“ ansehen kann. 
Auch das „Forum“ ist klasse. Gerade 
Einsteiger finden Antworten zu häufi- 
gen Fragen und können auch ihre Pro- 
bleme dort hosten. Übrigens: Hast Du 
auf der SCREENFUN-CD 2/02 auch 
unseren Artikel über „DarkBASIC“ aus 
dem Januar-Heft entdeckt? 


WENKNOU, 


NUTZ DIE TRIK PER FAX: 


Die Jackpot-Gewi 


Herzlichen Glückwunsch! 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner des Jack- 
| pots in Heft 2/02. Das SCREENFUN-Team wünscht 
Euch viel Spaß mit Euren Gewinnen. Auch diesmal 

ist der Jackpot prall gefüllt: Seht auf Seite 122! 


Grrr,.wem gehört denn 
nun die Katze? Gezeich- 
net von Ralf Raigler 


Das könnt Ihr auch? 


Dann schickt uns Eure selbst gezeichneten 
oder gerenderten Bilder. Die gelungensten 
erhalten ein Plätzchen in der Screen-Galerie. 
Schreibt an die Adresse rechts. 


Böse, höse: Lan-Gheater 


Tag SCREENFUN, 

ich habe eine Bitte an Euch. Ich benötige 

dringend Cheats für das PC-Spiel, ‚Coun- 
| ter-Strike“. Am besten wären Mogeleien 
für unendlich Geld, Unverwundbarkeit 
| und die Möglichkeit, andere Spieler 
| aus dem Spiel zu schmeißen. 

Chandro, aus Berlin 


Hallo Chandro, 

Halt! Stop! Schluss mit lustig! Wer 
| bei „Counter-Strike“ im Netz cheaten 
will, muss mit Verachtung aus der 
| SCREENFUN-Redaktion rechnen. Bei 
Online-Games wird nicht betrogen. 
| Basta! Wie würdest Du Dich fühlen, 
wenn jeder blutige Anfänger mit 
nur einem Schuss Dein lang- 
jähriges Training 
zerstören 
würde? 
Wenn Du 
| Ehrgeiz und 
Siegeswillen 
hast, empfeh- 
| len wir Dir 
reelles Üben, 
Üben, Üben. 
Multiplayer- 
Games sind 4 
noch immer ei- 
ne Frage der Ehre! 


WICHIZWIEHR, 


SIITIFT, - 
SCHREIBE TUNSY 


Ob Trunks oder Lila- 
Laune-Bär, beiden steht 
die Farbe. Von M. Heil 


„FF VIII“: ein nachdenk- 


licher Squall. Gemalt 
von Sabrina Kloeters 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Leserpost 


Charles-de-Gaulle-Straße 8 


81737 München 


Stichwort „BoX" 


Bärbel Krins, Gerinswalde - Liane 
Kühnast, Leipzig - Florian Pattis, 
Kastelruth 


Stichwort „Cam" 

Marco Gaffrey, Fahrdorf - Ben- 
jamin Heblinski, Bergkamen - 
Moritz Vogel, Hanau - Emanuel 


Stichwort „BVB" 


Martin Weber, Netphen 
Philipp Aicheler, Otterdingen 
Stichwort „Monster” 
Marianne Ehehalt, Kist 


Arne Laupe, Waeschenbeuren - 
Renate Schrum, Tellingstedt 


Stephan Dühring, Berlin - Nils 
Götz, Husum - Sandra Greim, 


Stichwort „Schale” 


Alex Bauer, Fürstenfeldbruck 
Stichwort „shi" 

Thomas Reißig, Erlangen 
Stichwort „Studio" 2 

Mehmet Bodour, Ingolstadt - David 
Sondermann, Röblingen am See 
Stichwort „Video” 


Jutta Frei, Heidelberg - Detlef Rabe, 
Hannover - Robin Rane, Berlin 


Stichwort „Webcharts” 


Logo verzweifelt gesucht 


Hallo Leserservice! 

Ich habe mir vor zwei Wochen die 
AOL-Software auf meinen Rechner ge- 
laden. Jetzt habe ich aber statt meines 
Internet-Explorer-Logos dieses grässliche 
AOL-Logo. Wie bekomme ich diesen 
„Mist“ wieder weg? 

Rudi aus Schongau 


Hallo Rudi, 

Du findest auf Deinem Arbeitsplatz 
unter „c:\ - Programme - Internet 
Explorer — Signup“ vier Bilddateien 
im BMP-Format. Lösche diese Datei- 
en auf keinen Fall, sondern benenne 
alle vier um: Führe einen Rechtsklick 
auf den Dateinamen aus und wähl 
den Befehl „Umbenennen“. 


v > Tippe am Namensende - 


aber VOR der Dateierwei- 
terung! - die zusätzlichen 
N Buchstaben „aus“ ein. 

Ein Beispiel: Aus dem 
bisherigen Dateinamen 
„Gurke.bmp“ wird dann 
„Gurkeaus.bmp“. Nach 
einem Neustart des In- 
ternet Explorers sollte 
anschließend Dein altes 

>, Microsoft-Logo wie- 
der auf dem Bild- 
schirm erstrahlen. 


WEIIERKOMWISI HT 


RUFZDIESFIOTEINEZART 


Weiss, Hadamar Stichwort „Prepaid" 
Sichwert EU 
Jörg Griesert, Rostock 
Stichwort „Charts” 
Uwe Kleinmann, Haigerloch Gesvertshausen 
e 
> 4 


Wo ist meine Startseite? 


Hi SCREENFUN! 

Seit gestern startet mein Internet Ex- 
plorer 5.5 mit einer von mir eingestell- 
ten Website. Nun kann ich diese Seite 
leider nicht mehr ändern, da unter 
„Extras — Internetoptionen“ diese 
Möglichkeit merkwürdigerweise de- 
aktiviert ist. Bitte helft mir schnell! 
Bernd aus Leipzig 


Hallo Bernd, 

klingt merkwürdig, ist merkwürdig, 
lässt sich aber wieder rückgängig 
machen. Um die eingestellte Startseite 
loszuwerden, musst Du in die so ge- 
nannte Registry eingreifen. So bezeich- 
net man eine Art Datenbank, in der alle 


Lohr/Main - Patrick Pfilser, 
Kaufbeuren - Benjamin Sikasa, 


Vincent Rehwinkel, Moers - 
Tobias Seidl, Pfatter - Lukas Studer, 
St. Gallen 


Informationen gespeichert werden, 
die das Betriebssystem betreffen. 
Die Registry ist sehr komplex auf- 
gebaut: Sie enthält alle Daten in 
Gruppen und Untergruppen ge- 
gliedert, die wiederum in „Schlüs- 
seln“ gespeichert sind. Fuhrwerke 
also höchst vorsichtig darin her- 
um, denn gelöschte Dateien 
können Deinen ganzen Rechner 
verpfuschen. Am besten machst 
Du Schritt für Schritt Folgendes: 
Über „Start - Ausführen“ rufst Du 
das Programm „regedit“ auf. Im Re- 
gistry-Editor von Windows siehst Du 
auf der linken Seite die erwähnten 
Schlüssel (sie sind ähnlich den Ver- 
zeichnissen im Windows-Explorer an- 
geordnet). Such in dieser Liste nach 
dem Eintrag „HKEY_CURRENT_USER/ 
Software/Policies/Microsoft/Internet- 
explorer/ControlPanel“. 

Wenn Du jetzt das „Control Panel“ 
markierst, siehst Du auf der rechten 
Seite die Option „Homepage“. Mit 
einem Doppelklick rufst Du das 
Menü auf und stellst den Wert auf 
„0“. Bestätige mit „OK“ und schließ 
anschließend den Editor. Nun solltest 
Du kein Problem mehr haben, die 
Startseite einzustellen, die Dir zur 
Zeit am besten gefällt. 


WENNDUFWAS: VERPASSTE, 
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Text: Markus Gebhardt - Illustration: Rolf Boyke 
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4 x LESEN und 
nur 2 X ZAHLEN 


ersion 


on 1 1.votlv 


2 Vollversi 


ABO-HOTLINE: 


; 
este, | | 

a \ 
4 


Er 


Jetzt: Das Mini-Abo 


+ Du versäumst keine Ausgabe 


+ Du hast alle Hefte pünktlich im Briefkasten 
+ Du zahlst keine Zustellgebühr 


+ Du kannst das Abo jederzeit kündigen 


Bent \“£=> + Du bekommst das Abo bei Bankeinzug 
BAT es aien; ns2l det Kreaturen 


2 Monate kostenlos! 


Ja g bitte liefert mir 


4 Hefte lang zum een von €4, 60 statt € 9,20. 


Wenn ich BRAVO ScreenFun regelmäßig weiterlesen möchte, brauche ich nichts zu unternehmen. Ich erhalte BRAVO Screenfun dann zum 
Bezugspreis von halbjährlich € 13,80. Die Zustellgebühr übernimmt der Verlag. Ich kann das Abonnement jederzeit wieder abbestellen. Eine 
kurze schriftliche Mitteilung an den Verlag genügt. Geld für eventuell schon bezahlte, aber noch nicht gelieferte Hefte erhalte ich dann 
umgehend zurück. Die erste Zeitschrift kommt in circa 4 Wochen 


Ich zahle gegen Rechnung 
Q 1/2-jährlich 


Q jährlich 
Bitte keine Vorauszahlung leisten. Rechnung abwarten. 


Telefon (Bitte informieren Sie mich über interessante Gewinn. 
a N es Seliee möglichkeiten und Angebote per Telefon.) 
5 ir ee has: ee EN Snirsearsnasnn äseunen 
Gewünschte Zahlungsweise bitte ankreuzen: Unterscheift a N Geburtsdatum 
Ich zul Ayals Ber a : (Unterschrift des Erziehungsberechtigten, falls du noch 
Q 1/4-jährlich QO 1/2-jährlich Djährlich keine 18 Jahre alt bist.) 
Bei Bankeinzug erhalte ich meine Zeitschrift 2 Monate kostenlos. 
Konto-Nr. 


Das Angebot ist gültig bis zum 
30.06.2002 und gilt nicht für 
Auslandsbestellungen. 
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Endlich: Nintende 
Gamecubein 
Deutschland! 


Starttermin: 3. Mai 2002! 
Begleitet von Grafik- 
hämmern wie „Luigi’s 
Mansion“ und „Star Wars: 
Rogue Leader“ (s. u.) 


E77 star Wars: Jedi Outcast - Jedi Knight I 


Bi 


e K> 


Star ULIER Ro 


=£ 


gue Leader 


FLEE " 


Klasse: für PC, Xbox, PS2, PS und NGC 
Virtua Fighter 4 (PS2 


Günstige Tinten- 
strahl-Farbdrucker 


Bringen Farbe leise aufs Papier 
und drucken sogar Fotos gut! 


Beiiso vielen Spielen im „Star Wars“-Universum solltest Du 
auch das kriegen: Hintergrundinfos über den neusten Film! 


E-Plus bringt.die bunte 
Handywelt nach 

Deutschland - mit tol- 
lem Display, fettem 
Sound, Logos und 
speziellen Inter- 
net-Funktionen 


Das kickt: Realistischer als,‚Tekken“ 


Resident Evil (Gamecube) 


So leicht: Bild- 
und Foto-Tuning 
Mit „Paint Shop Pro“ (30- 
Tage-Version auf CD 4/02) 
entwirfst Du Suchbilder 
und abgefahrene Effekte 


Endausscheidung beim 
« Japan-Special: 
« Trix-Lösungen zu 


Die Neuauflage des genialen ı. Teils! 


uvm. 


Tas Ey au leJcÄR Das Hert 2) erscheint am 17. pri 
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Alle Angaben ohne Gewähr 


AKTION! 


1x Spiele-PC 

Die SCREENFUN-CD von Seite 3 am 
eigenen Computer durchchecken? Kein 
Problem: Wir verlosen einen komplett 
ausgestatteten Spiele-PC vom Feinsten — 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch! Wer an einer Verlosung mit 17-Zoll-Monitor 7Vir+ von AOC 


teilnehmen will, kann uns eine ausreichend frankierte Postkarte 


schreiben (BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München — 
Stichwort nicht vergessen!). Oder ruft einfach an (das geht leider nur 
innerhalb von Deutschland). Die Aktions-Telefonnummer (TEL) ist 


Jede Verlosung hat ihre eigene Telefonnummer - seht sie auf dieser 
Seite nach! Und so geht's: Wählt am Telefon die jeweilige Aktions- 
nummer. Nennt nach der Kurzansage das genaue Stichwort, Euren 
Namen, Eure Adresse und Eure Telefonnummer. Ein Anruf kostet 


AMD Thunderbird 1,4 GHz, 
256 MBRAM, GeForce2-Ti- 
Grafikkarte mit 64 MB 


RAM, 40-GB-Festplatte, 


DVD-Laufwerk und 
Soundkarte mit 
120W-Aktivboxen. 


pro Minute 0,41 Euro und dauert zirka 1 Minute. Das Einverständnis 
der Eltern wird vorausgesetzt. Aktions- und Einsendeschluss für 


Heft 4/02 ist der 


1 Paar K2-Rollerblades 

„Starlight Express“ war soft - „Rollerball“ 
ist pure Härte auf Skates. Der Film (Kritik 
auf Seite 109) zeigt die modernen Gladia- 
toren bei ihren Wettkämpfen in gigantisch 


großen Arenen - und skrupellose Team- 


chefs, die das 
Leben ihrer 

Stars aufs Spiel 
setzen. Stress- 
freien Roll-Spaß 
dagegen habt 

Ihr mit diesen 
K2-Blades! 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


5x PC-Software „Azubi Pro 3.0“ 


Wer in die Berufs- 
schule geht, 

kennt das leidige 
Schreiben eines 
Berichtshefts— 

oft von Hand. 

Mit der Software 

„Azubi Pro 3.0“ 

geht’s am PC und 

sehr schnell. Mit 
Rechtschreibkontrolle, Schrift-Tool und 
Import-Export-Funktion. 


10 x Lösungsbuch zu 
„Metal Gear Solid 2“ 


Nur wer eine Play- 
station 2 zu Hause 
hat, sollte hier mit- 
machen: Auf dieser 
Konsole läuft der 
Spionage-Thriller 
mit Solid Snake und 
Raiden. Die massig 
Tricks im Lösungs- 
buch helfen gegen 
russische Söldner 


Am 2ı. März kommt 
„Ice Age“ ins Kino 


| (Kritik auf Seite 108). 


Das kleine Säbelzahn- A 
Eichhörnchen Scrat ist der 
große Held dieses 
Animationsfilms. 

Der Pechvogel will nur 

eine Nuss vergraben 

und löst damit gleich die 
Eiszeit aus. Statt was auf die 
Nuss gibt’s von uns 10 Schlüs- 


1x DVD-Player XV-542 von JVC 


Mehr dazu unter www.azubipro.de 


Seite 112 


Zum Start der DVD-Veröffentlichung von „2002 Star Trek: Next Gene- 


ration“ schicken Paramount und SCREENFUN einen Gewinner in die 
Zukunft: Wir verlosen einen superflachen, nur 68 mm hohen DVD- 
Player XV-S42 von JVC. Er spielt nicht nur Kino- oder Serienhits auf 
DVD-Video, sondern auch Deine CDs, CD-R/RWs und Video-CDs. 
Scharfe Bilder gibt’s über SCART (RGB) und den richtigen Sound per 
Digitalausgang. Alles steuerst Du bequem mit der Fernbedienung. 


0:05 


(4 
on 
& 


und Superschurken. 


10x Resident Evil- Kilgulls 
Fan-Packs mit Books und Sound 


Computerspiele, Film, 
Soundtrack, Bücher: 
„Resident Evil“ ist für 
jedes Medium ideal. 
Zum Kinostart des 
Horror-Thrillers ver- 
losen wir zehn Fan- 
Packs: mit den Dino- 
Büchern „Caliban 
Cove“ und „Umbrella 
Verschwörung“ sowie 


| dem Film-Soundtrack. 


selanhänger mit Nager Scrat. 


5x „Mac Neck“ von Lycos 


Von Lycos Mobil Channel (www. 
Iycos.de) verlosen wir fünf hippe 
Freisprecheinrichtungen. ee 
baumelt das Handy 
am Anhänger, 
während man per 
Mikro und Kopf- 
hörer telefoniert. 
Der „Mac Neck“ 

ist ein echter Hin- 
gucker und passt 
für alle Nokia- und 
Siemens-Handys. 


Ivrcos 
mobile 


Jahres-Spiele-Abo mit 12 Spielen eigener Wahl 


= von amazon.de 


Seite 28 


Unter allen, die uns ihren Website-Tipp zum 
Thema Die schlechtesten Webseiten verraten, 
verlosen wir zehn „BRAVO HITS 36“. Auf der 
Doppel-CD mit insgesamt 38 Tracks singen 
topaktuelle Chartstürmer wie Sarah Connor, 


Jennifer Lopez, Fettes Brot, Lighthouse Family, 
Die Toten Hosen, Scooter, Starplash, Sasha und 
natürlich die No Angels und Bro’Sis (Bild). 

Mailt an: webcharts@screenfun.de - bitte gebt 
Eure vollständige Anschrift und Euer Alter an. 
Etliche Chartbreaker von den beiden CDs heizten 
bei der „BRAVO SUPERSHOW 2002“ dem Publi- 
kum auch live auf der Bühne ein: Kylie Minogue, 


Dante Thomas, Xavier Naidoo sowie 


7& die deutschen Top-Acts No Angels 


und Bro’Sis. Mehr über die beiden 
Shooting-Star-Groups und zahl- 
reiche Insider-Geschichten aus 
dem Leben Eurer Lieblingsstars 
stehen in der neusten „BRAVO 17“. 
Hin zum Kiosk - und schon seid 
Ihr mittendrin bei allem, was in 
Musikszene und Showbiz abgeht. 
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Unter allen, die uns ihre Spiele-Top-5 ver- 
raten, verlost SCREENFUN zusammen mit 
Amazon ein Jahres-Spiele-Abo im Gesamt- 
wert von 600 Euro. Dafür könnt Ihr jeden 
Monat ein Spiel Eurer Wahl (oben ein 


Beispiel-Abo) bei www.amazon.de bestellen. 


Schickt eine Postkarte mit Euren fünf 
derzeitigen Lieblingsspielen und dem Stich- 
wort „Charts 4“ an: 

BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 

80002 München. Oder sendet eine 

E-Mail an charts@screenfun.de 
Bitte gebt auch Euer Alter an! 
Einsendeschluss: 15. April 2002 


Noch Wünsche für Dein gewonnenes Abo 
offen? Spick in die Hitliste der meist- 
verkauften oder am häufigsten vorbestellten 
Spiele und Hardware auf amazon.de - hier 
Bett s was für jeden Geschmack. 


‚amazon.de 


| Metal Gear Solid 2 


4 jetzt vorbestellen! 


| Gamecube (schwarz) 


4 jetzt vorbestellen! | 
| Command & Conquer-Renegadde EA| 


| Die Gilde 


KONAMI 


NINTENDO | 


LEISURESOFT 


; Gamecube Memory Card NINTENDO 


4 jetzt vorbestellen! 


| Anno 1503 EA 


& jetzt vorbestellen! 
ses a 
| Luigi's Mansion 
4 jetzt vorbestellen! 


Medal of Honor - Allied Assault EA 


NINTENDO 


| Civilization 3 


| Xbox 


4 jetzt vorbestellen! 


INFOGRAMES 


MICROSOFT 


Stand: 1:5. en 


Aktien Telslnnonener 


J etzt kannst Du als Lucky Luke spannende Abenteuer im Wilden Westen 
erleben. Deine Freunde Rantanplan und Jolly Jumper werden Dir helfen, 
wenn du die Daltons und viele andere Gauner verfolgst und ins Gefängnis 
bringst. Hole Dir die beiden brandneuen Games für Deine Playstation, 
Deinen PC oder Deinen Game Boy Advance ! 


os Rx 
PlayStation. | 


w © 2002 INF 
"»’a ÄPlayStation” are registered trademarks of Son Com ter En inme Q KK CC 
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